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ON SOz

Egitim, degisen diinya sisteminde, i¢inde bulundugumuz ylizyilda
iilkelerin kalkinma g¢abalar1 ve ¢agdas iilke olma hedefine ulasmalar1 agisindan
onemli bir ara¢ haline gelmistir. Degisen ve doniisen tiim alanlarin takip edilmesi
kaginilmaz oldugu gibi toplumdaki bireylerin temelini olusturan o6grenme

yaklasimlarinin da ayni1 paralellikte takip edilmesi gerekmektedir.

Olusturulan yeni yaklagimlar, egitimin tiim basamaklarinda degisik
yontemlerle uygulandigi gibi matematik Ogretiminde de farklt yOntemler
kullaniimaktadir. Bu baglamda yiiksek lisans tezi olarak calistigim Matematik
Ogretiminde Hazirlikli-Planli  Drama konusu, drama ydntemine uygun
etkinliklerin gelistirilebilmesi ve cagdas egitim sistemini takip ve tamamlayabilme

adina 6nemli bir arastirma oldugunu diistintiyorum.

Bu calismada temel olarak; ilkogretim 4. sinif matematik 6gretiminde yer
alan tim O6grenme alanlarinda (sayilar, geometri, 6lgme, veri) hazirlikli - planh
dramaya uygun etkinliklerin  gelistirilip siif ortaminda uygulanmasi

amagclanmistir.

Bu calismada yardim ve katkilarimi esirgemeyen ¢ok degerli insanlari

burada anarak tesekkiirlerimi sunmak istiyorum.

Oncelikle ¢alismanin her asamasinda sabirla beni destekleyip yakin ilgi ve
oOnerileri ile yol gdsteren, lisans ve yiiksek lisans egitimim siiresince yardimlarini
esirgemeyen, bana duydugu giiveni daima hissettiren, tez danigmanim, degerli
hocam Sayin Yrd. Dog. Dr. Ebru GUVELID’ ye gosterdigi rehberlikten ve

anlayistan dolayi en igten tesekkiir ve saygilarimi sunarim.

Degerli goriis ve yardimlarim1 benden esirgemeyen, tez calismami
okuyarak bana déniit veren degerli hocam Saym Dog. Dr. Mehmet KUCUK’ e,
lisans ve yiiksek lisans Ogrenimim boyunca destegini esirgemeyen, bilgi ve

deneyimleriyle calismama yon veren degerli hocam Sayin Yrd. Dog. Dr.



Cemalettin IPEK’ e tesekkiir ve saygilarimi sunarim. Yiiksek lisans dgrenimim
boyunca yasadigim giicliikler karsisinda beni yiireklendiren ve daima rehberlik
eden degerli hocam Saym Ogr. Goér. Nermin KARABACAK’ a tesekkiir ve

siikranlarimi1 sunarim.

Calismam boyunca yanimda olan, Onerileri ile yol gosteren, drama
etkinliklerini hazirlamamda sonsuz destegi olan arkadastm Esra TELCI

KAPTAN’ a tesekkiir ederim.

Yiiksek lisans Ogrenimim boyunca destegiyle yanimda olan, yapici
elestirileri ile yol gésteren, anlayis ve sabirla beni dinleyen esim Mustafa AGUN’

a tesekkiir ederim.

Son olarak, Yiksek lisansim boyunca yanimda olan beni sonsuz
destekleyen, sikintili zamanlarimda biiyiik sabir ve anlayis gosteren ¢ok degerli
annem Birsen AVCI, babam Murat AVCI, kardeslerim Basak AVCI, Burak
AVCI, Burcak AVCI ve Zuhal KUCUKMUSTAFA’ ya sonsuz saygl, sevgi ve

stikranlarim1 sunuyorum.
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I. BOLUM
GIRIS

Matematik dersinin 6grencilerin analiz, sentez, kavrama, tiimdengelim ve
timevarim gibi akil yiiriitmelerine firsat saglayabilmesi gerekmektedir.
Matematik, O6grencilerin kararli, diizenli ve sistemli olmalarina yardim eden,
onlar1 0n yargilardan uzak tutan, sabirli olmayir Ogreten bir bilimdir. Ayrica
matematik dersi, edinilen bilgilerin giinliik hayata geg¢irilmesine katki saglamanin
yaninda 6grencilerin yorum giiclinii de gelistirerek zihin ve yetenek gelisimine

destek olmaktadir (Yenilmez ve Uysal, 2007).

Matematigin yapisinda soyut kavramlar da yer almaktadir. Bu nedenle,
biligsel gelisimin somut iglemler doneminde yer alan &grencilerin soyut
kavramlar1 anlayabilmesi kolay degildir. Bununla birlikte, soyut kavramlarin
Ogrencilere dogrudan aktarilmasi, matematik korkusuyla sonuglanabilmektedir

(Tas, 2008).

Bu baglamda 6zellikle temel matematik becerisinin gelismeye basladig
ilkdgretim seviyesindeki 6grencilerin matematik dersine karsi gelistirebilecekleri
olumsuz duygular1 6nleyebilmek icin; kendilerini daha fazla ifade edebilecekleri,
kavram ve olaylar1 somutlastirabilecegi, eglenerek 6grenmenin saglanabilecegi

ortamlar olusturulmalidir.

21.yy’da yasanan bir¢ok degisimin ¢agdas toplumlar1 kokten etkiledigi
bilinmektedir. Bu degisimler, egitim ve §gretim sistemlerini de yogun bir sekilde
etkileyerek degisimi zorunlu kilmistir. Bu degisimin 6nemli bir yansimasi olarak
2005-2006 ogretim yilinda {iilkemizde uygulanan ilkogretim programlari
yapilandirmac1 6grenme kuramini temel alarak yenilenmistir. Bu kuram
kapsaminda, &grencilerin birincil kaynaklardan bilgiye ulasmalarmi saglayacak,
yaparak yasama ortamini olusturacak, arkadas iliskilerini gelistirmeyi basaracak,
eglenerek Ogrenmeyi saglayacak yeni yontemler okullarda uygulanmaya

baslanmistir. Bunlardan biri de, drama yontemidir.



Drama, c¢ocugun yaraticiliginmi gelistiren, onu yetistiren ve ona
ogrendiklerini giinliik hayatta kullanabilme becerisi kazandirmaya yardimci olan
bir yontemdir. Drama, tiim egitim kademelerinde ve her yasta insana uygulanarak

kendini gergeklestirebilecek nesilleri yetistirmektedir (Karakaya, 2007).

Drama yontemi; okuma yazma Ogretimi ve toplumsal becerilerin
kazanilmasi i¢in kullanildigi gibi matematik Ogretiminde de kullanilmaktadir.
Drama yontemi, matematik 6gretiminde karsilasilan karmasik olaylar1 anlasilir
hele getirmektedir. Ayrica bu yontem, soyut ve Ogrenilmesi giic konularin
Ogrenciler tarafindan giinliik yasam deneyimleri olarak kullanilmasini da tesvik

etmektedir (Akoguz, 2002).
1.1. PROBLEM DURUMU

[Ikogretim okullarinda matematik dersinin zor, sikici, korkung, problem
bir ders olarak diisiiniildiigii bilinmektedir. Ogrencilerin cogunun bu derse karsi
Onyargilarinin olmast bu durumun sebebi olarak gosterilmektedir. Bu nedenle
matematik dersinin etkili 6gretimi icin eglenceli ve ilgi ¢ekici yontemlerin

uygulanmasi gerekmektedir.

Ogrencilerin derslere etkin katilimimi saglayacak, duyu organlarina daha
¢ok hitap edecek 6grenme ve Ogretme araglarini 6grenme siirecine dahil etmek,
O0grenmenin temel sartlar1 arasinda kabul edilmektedir. Bu amagla drama
kullanilabilmektedir. Ustiindag (2002)’a goére dramada birey farkinda olmadan;
bir yandan duyularin1 egitme siirecindedir, diger yandan da 6grenme siirecinde
etkin katilimeidir. Ogrenci kendi yaptig1 ile dgrenirken duyu organlarini harekete
gecirerek unutulmayacak yasantilar kazanmaktadir. Bu yasantilarin kazanilmast,
ayni zamanda, bireyin sozel ve sozel olmayan iletisim becerilerini de

gelistirmektedir.

Cocuk drama etkinligini genellikle oyun olarak algilamakta ve bdyle
algiladig icin de dikkatini ve enerjisini tipki oyun sirasinda oldugu gibi etkinlik
tizerinde yogunlastirmaktadir. Bu sayede ¢ocuga egitici drama yolu ile birgok

kavram, konu ve sosyal davramslar daha etkili olarak dgretilebilir (Onder, 2010).



Drama sayesinde bir¢ok konu daha canli ve yasantisal hale gelir. Drama ile
yasayarak ve yaparak 6grenme miimkiin olur. Gergek nesnelerin ya da onlarin
yerine konulan simgesel nesnelerin de yardimi ile ¢esitli konulardaki bir¢ok
kavram ve bu kavramlara ait tanimlayici, agiklayici bilgiler, drama ile daha ¢abuk
ve kalic1 olarak Ggrenilebilir. Sosyal yasam ile ilgili kavramlari da 6grenmek
miimkiin olur. Sonug olarak drama etkinliklerinin sundugu olanaklar sayesinde,
fiziksel ve sosyal ¢evreye uyumu saglayacak bilissel bilgi birikimi, ¢ok daha {ist
bir diizeye ulasabilir (Onder, 2010).

Yapilan aragtirmalara bakildiginda dramanin, matematik dersinin geometri
alaninda ve diizlemsel geometrik sekillerin Ogretilmesinde yogun bir sekilde
uygulandigi ortaya ¢ikmaktadir (Ozsoy, 2003; Duatepe, 2004; Hatipoglu, 2006).
Ayrica, var olan ¢alismalarda da genellikle dogaglama teknigi uygulandig igin
etkinlik sonrasinda 6gretmenlere ve arastirmacilara yardimci olabilecek yazili bir
materyal bulunmamaktadir. Bundan dolay1r &gretmenlerin ve arastirmacilarin
kullanabilecegi ve ornek teskil edecegi diisiiniilen 4. sinif matematik dersinin tiim
O0grenme alanlarinda hazirlikli-planli  drama  etkinliklerinin ~ gelistirilmesi

amaclanmugtir.

Bu arastirmanin problem ciimlesi; “Ilkdgretim 4. smf Matematik
ogretiminde kullanilacak olan hazirlikli—planli dramaya uygun etkinliklerin
gelistirilebilirligi ve smif ortaminda uygulanabilirligi nedir?” seklinde

belirlenmistir.
1.2. ARASTIRMANIN AMACI

Bu arastirmanin temel amaci; ilkogretim 4. sinif matematik 6gretiminde
yer alan tiim 6grenme alanlarinda (sayilar, geometri, 6lgme, veri) hazirlikli-planl

dramaya uygun etkinlikler gelistirmek ve sinif ortaminda uygulamaktir.
1.3. ARASTIRMANIN ONEMI

Hayatin her alaninda 6nemli olan matematik dersinin Ogretiminde

kullanilan klasik yontemlerin yeterli olmadig1 anlasilmaktadir. Siniflarin kalabalik
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olmasi sebebiyle 6gretmenler, dgrencilerle yeteri kadar iletisim kuramamakta ve
ogrenci gelisiminin siirekliligini saglayamamaktadir. Sunus yoluyla islenen
derslerde Ogrencilerin derse katilmamalar1 Ogrenmelerini  olumsuz yonde
etkilemektedir. Aktif olmayan ogrenci ise sikilarak dersten uzaklagsmaktadir.
Konuyu kavrayamayan Ogrenci basarili olamadigi icin, bu dersi sevmeyerek

korkmaktadir (Ozsoy ve Yiiksel, 2007).

Ogretmeni merkeze alan sunus yoluyla Ogretim ydntemi sonucunda;
O0gretmen ¢ok yorularak hatta zaman zaman sinif hakimiyetini de yitirerek sadece
disiplin sorunlartyla ilgilenmek zorunda kalabilmekte ve bunun sonucunda
Ogretimin kalitesi diismektedir. Bu eksikliklerden dolayr 6grencilerin ilgilerini
arttiracak, onlar1 aktif hale getirecek, aym1 zamanda arkadas iliskilerini de
gelistirecek ve paylasimda bulunma firsati saglayacak bazi yOntemler
kullanilmaya baslanmistir. Bu yontemlerden biri de drama yontemidir. Bu yontem
sayesinde Ogretmen rehber konumuna gecerek, sadece ihtiya¢ duyuldugunda
yahut gerekli goriildiigiinde miidahale ederek bir taraftan simif yoOnetimini

giiclendirirken, diger taraftan da enerjisini bos yere harcamamis olur.

Ezberci egitim ve dgretim bireyin 6grendiklerinin ne ise yarayacagini bile
anlamasina olanak vermez. Halbuki drama ydntemi, bireyin 6grendigi biitiin
bilgileri gelismekte olan rolii ile birlikte kullanmasini ve hatta rolii gelistikce
kendisine gerekli olan bilgiler talep eder hale gelerek kendi kendine ona

ulagmasini saglamasina katki saglamaktadir (Levent, 1999).

Bu arastirmada ilkdgretim 4. simif matematik 6gretiminde yer alan tiim
ogrenme alanlarinda (sayilar, geometri, 6l¢me, veri) hazirlikli-planli dramaya
uygun etkinlikler tasarlanmistir. Bu yolla, matematik 6gretiminin daha saglikli,
verimli ve etkili olmasi hedeflenmektedir. Bu arastirmanin 6zii olan drama
yontemi daha dnce yurt i¢i ve disinda yapilan birgok arastirmada kullanilmig olsa
da, ilkogretim 4. siif matematik dersi 6gretim alanlarinda yer alan kazanimlara
uygun drama etkinliklerinin tasarlanmasi 6nemli bir yeniliktir. Bu yolla, ilgili
kademede gorev yapan, dersi daha aktif isleyen, matematik dersini sevdirmek,

matematik Ogretirken eglendirmek isteyen ve matematik dersinde basariyi
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arttirmak isteyen Ogretmenlere konu ile ilgili yazili ve gorsel materyal
saglanabilmesi s6z konusu oldugundan bu c¢aligma 6nemli goriilmektedir. Ayrica
konu ile ilgili arastirma yapacak olan arastirmacilara da bu konuda 151k tutacak ve

yol gosterecektir.
1.4. SAYILTILAR
Bu aragtirmada asagida yer alan sayitlilardan hareket edilmistir:

1. Ogrenciler, goriisme ve anket sorularini icten ve samimi bir sekilde

yanitlamislardir.
2. Ogrenciler etkinliklere kars1 ayn1 diizeyde giidiilenmislerdir.
3. Arastirmacinin gézlemlerinin tarafsiz ve samimi oldugu varsayilmistir.
1.5. SINIRLILIKLAR

1.Aragtirma, 2010 — 2011 Egitim Ogretim Yili Giiz ve Bahar Yartyilinda,
Rize 1li Kalkandere Ilgesi Atatiirk {lkogretim Okulu 4-A smifi dgrencileri ile

sinirhdir.

2. Arastirma; uygulama siirecinde, ilkogretim matematik programinin 4.
simif 6grencileri i¢in ongdrdiigii kazanimlardan Ek 1°de belirtilen 10 kazanimla

sinirhdir.

3. Arastirma bulgulari; arastirmaci tarafindan hazirlanan drama planlari,

katilimc1 gozlem notlari, goriisme ve anket ile sinirhdir.

4. Arastirma, uygulama siirecinde sinif ortam ile sinirlidir.

12



II. BOLUM
KURAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILI CALISMALAR
2.1. KURAMSAL ACIKLAMALAR

Bu boliimde; matematik 6gretimi, drama yontemi, drama yonteminin
matematik ogretimindeki yeri ve Onemi, hazirlikli-planli dramanin uygulama
asamalar1 ve dramada kullanilabilecek materyaller ile ilgili kuramsal agiklamalara

yer verilmistir.
2.1.1. Matematik Ogretimi

Bilimde olduga kadar, giinliik yasantimizdaki problemlerin ¢6ziilmesinde
kullanilan araglardan biri olan matematik; evde, iste, aligveriste, sokakta ve daha
pek cok yerde kullanilmaktadir. Matematik, degisen diinya kosullarinda problem
cozebilen, karar verebilen, bagimsiz ve elestirel diisiinebilen, iletisim kurabilen,
bilgiye ulasabilen, bilgiyi {iretebilen, estetik duygulart gelismis, olumlu duyussal
Ozelliklere sahip bireyler yetistirmeye katkida bulunmaktadir (Isik, Tarim,
Iflazoglu, 2007).

Yildizlar (2001)’a gore hayatin vazgecilmez bir parcasi olan matematigi,
bir diisiinme sistemi olarak benimsemek gerekmektedir. Ciinkii her iilkede, her
diizeydeki okulda matematik ve matematik Ogretiminin gerekliligi kabul
edilmektedir. Matematigin bu denli kabul gérmesinin nedeninin ise, bilimsel
caligmalarda ve giincel yasamda vazgec¢ilmez bir ara¢ olmasindan kaynaklandigi

diistiniilmektedir.

Egitim sisteminin her asamasinda matematik egitiminin kalitesini
yiikseltmek i¢in cesitli amaglar belirlenmektedir. Ogrencilerin matematiksel
kavramlara sahip olmasi, problem ¢dzme becerilerini kazanmasi, matematikte
kendine giiven duymasi, matematige karst olumlu tutuma sahip olmasi bu

amagclardan bazilaridir (Yenilmez ve Uysal, 2007).
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[Ikogretim programinda belirtildigi gibi matematigin genel amaglar1 su

sekildedir (MEB, 2005):

1. Say1 sistemlerinin yapisini, belli baglhh matematik kavramlarini ve

temel islemlerin dayandigi ilkeleri anlamak,

2. Elestirici diisinme, dogru ve cabuk islem yapma, sonuglari
saglama, 6grenilenleri ve elde edilen becerileri yazili problemlerde,
diger okul ¢alismalarinda ve giinliik hayatta uygulama konularinda

beceri elde etmek,
3. Matematige karst olumlu tutum ve davranig gelistirmek,
4. Bagimsiz olarak muhakeme etme yetenegini gelistirmek.

Genel amagclar dogrultusunda matematik 6gretiminin, 6grencilerin mantikli
diisiinmelerini, zihin bagimsizli§1 ve yaraticiligi gelistirmelerini, giinliik yasamda

ve diger konu alanlarinda iligkilendirme yapabilmesini saglayabildigi sdylenebilir.

Matematik Ogrenme-6gretme silirecinde kavrama, Oziimleme, gec¢is ve
kalicilik 6gretimi temeldir. Derste amaglarina ulasmak isteyen bir 6gretmen,
matematik Ogretimin amagclarini, 6grencilerin 6grenme stillerini ve o6grenilen
konunun kalic1 olabilmesi icin yapilacak etkinlikleri bilen bir 6gretmendir. Derste
kullanilan ~ yontemler, O&gretmenin davraniglari, kullanilan arag-gerecler,
matematigin miimkiin olduk¢a somutlastirilmas1 ve 6grencinin zihninde tam
olugsmas1 matematik Ogretimini etkilemektedir. Bu sebeple 6gretmenin
kullanilacag1  yontemler ve Ogrencilerin  yapacagi etkinlikler farklilik

gostermektedir (Altinsoy, 2007).

Yapilan arastirmalarda, O6gretmenlerin matematik derslerinde ilkdgretim
diizeyinden baslayarak dersin anlatiminda daha ¢ok diiz anlatim, soru cevap ve
problem ¢ézme gibi yontemleri kullandiklari ortaya ¢ikmaktadir (Isik ve digerleri,
2007). Ancak giliniimiizde bu 6gretim yontemleri 6grencilerin 6grenmeye aktif

olarak katilmasi ve 6grenmelerinin kalici olmasi i¢in yeterli olmamaktadir. Ciinkii
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ogrenme, yaparak ve yasayarak gerceklesmektedir. Ogrenciyi merkeze alacak,

bilginin olugsmasini 6grenciye birakacak yontemlere ihtiya¢ duyulmaktadir.

Matematik programlarinin basariya ulagmasi, temel alinan &gretme ve
dgrenme siireglerinin se¢imine bagl olmaktadir. Ogretmen stratejileri, yontem ve
tekniklerin kullanimi yillik ve giinlik planlarda belirtilen kazanimlara gore
farklilik gostermektedir (Altinsoy, 2007). Uygun strateji, yontem ve teknik
secildigi takdirde, Ogrencinin derse kars1 ilgisi artmakta, etkili diisiinme
aligkanlig1 kazanmakta, ders basaris1 artmakta ve en Onemlisi matematige karsi

tutumu olumlu yonde gelismektedir.

Yapilan aragtirmalar 1siginda; matematik dersi, Ggrencinin hayatini
mahveden bir ders olarak goriilmektedir. Giivensizlik ve yetersizlik duygusu,
basarisizhigin kaynagi olmaktadir. Ogrenci davramsindaki igine kapaniklik,
insanlardan kagma, bencillik ve huysuzlugun nedeni olarak gilivensizlik ve

yetersizlik duygusu goriilmektedir (Ozsoy ve Yiiksel, 2007).

Matematik hakkinda yapilan olumsuz yorumlar, 6grenciler i¢in bu dersi
daha da sikic1 ve korkung hale getirmektedir. Ozsoy ve Yiiksel (2007)’e gore,
ogrencilerin  korkularim1  yenmeleri i¢in Oncelikle matematigi sevmeleri
gerekmektedir. Ogrencinin matematigi sevmesi igin de derslerde farkli yontem ve

tekniklere yer verilmesi gerekmektedir.

Zaten son yillarda miifredatta yapilan degisikliklerle diiz anlatim veya
soru-cevap yontemlerini geride birakacak pek ¢cok yontem ve teknik uygulanmaya
baslanmistir. Yaparak yasayarak O08renme yaklagimini temel alan yontem ve
teknikler matematigi tekdiize, sikici, anlagilmast zor halinden kurtarma
cabalaridir. Ogretmen ve oOgrenciler icin olumlu taraflar1 heniiz arastirilma

asamasinda olan yeni yaklagimlarin olumlu sonuglar verdigi goriilmektedir.

Yaparak- yasayarak 6grenme yontemlerinden biri de drama ile 6gretimdir.
Drama ile 6gretim matematikte yeni bir asamadir ve bu konuda yapilan ¢alismalar

kasithidir.
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Drama ile matematik 6gretiminin matematigi daha zevkli, daha eglenceli
hale getirebilecegi, 6grenci tutumlarin1 olumlu yonde gelistirebilecegi, basarilarini
arttirarak onlar1 sosyallestirebilecegi ve ayrica 6grencileri ekip calismalarina karsi
tesvik edebilecegi diisiiniilmektedir. Oyun ¢aginda olan ¢ocuklarin oyundan uzak
olamayacagi da dikkate alinirsa, drama Ogrenci i¢in daha fazla Onem

kazanmaktadir.
2.1.2. Dramanin Tanimi

Drama hakkinda yapilan tanimlara bakildiginda; “Drama, Yunanca bir
kelime olup dran kokiinden gelmektedir. Yapmak, etmek, eylemek anlamina

gelir” (MEB, 1999; 6).

“IIkdgretimde drama bir sdzciigii, bir kavramu, bir diisiinceyi, bir davranis1,
bir yasantiy1, bir olay ve olguyu ya da herhangi bir dersin konusunu tiyatro
tekniklerinden yararlanarak, oyun ve oyunlar gelistirerek canlandirmaktir” (Ozsoy
ve Yiiksel, 2007; 33).

Cocuk oyunlarindan ve benzer etkinliklerden yola ¢ikarak, degisik yasam
durumlarin1  canlandirma, olaylar1 yeniden yaratip irdeleme, bu yasam
durumlarindan bilgilenme ve O6grenmeye ge¢me c¢alismalari drama olarak
tanimlanmaktadir. Baska bir ifadeyle de, drama, katilimcilarin uyarict bir

materyale viicutlarini ya da seslerini kullanarak cevap vermeleridir (Akyol, 2003).

Kisaca drama, “Onceden yazili bir metin olmadan, katilimcilarin kendi
yaratict buluslari, 0zgiin disiinceleri, anilar1 ve bilgilerine dayali olarak
olusturduklart eylem durumlari ve dogaglamalardir” (San, 1999; 268) seklinde

tanimlanmaktadir.

Yapilan tanimlara bakildiginda drama, olaylar1i anlamada, problem
cozmede, 0zgilin diisiinceler liretmede, dogrudan dogruya yasamada Onemli bir
o0grenme yontemidir. Etkili bir 6grenme yontemi olarak kabul edilen dramanin,
son yillarda yapilan ¢aligmalar sayesinde okullarda ve sosyal gruplarda gelistigi

gozlenmektedir.
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2.1.3. Dramanin Tarihsel Gelisimi

Dramanin tarihsel gelisimini, yurt dist ve yurt i¢i olmak iizere iki baglik

altinda incelenmektedir.

Dramanin yurt disindaki tarihsel gelisimi incelendiginde; drama
egitimdeki yerini, 1898’de Viyana’da Uygulamali Sanatlar Okulunda sanat
dersleri veren Franz Cizek’e bor¢ludur. Franz Cizek’ in deneyleri, egitimde
sanatin kullanilmasina yonelik diisiincelere uygun ornekler saglamistir (Caliskan

ve Karadag, 2008).

Cambridge Okul Miidirii Henry Caldwell “Egitimde Drama”
denilebilecek kapsamli bir programu tarif eden tek kisi olmustur. Caldwell, oyunu,
yapmaya deger tek is ve insan dogasinda var olan bir etkinlik olarak gdrmiistiir.
Hem siniflarda oyun sahnelenmesine hem de daha sonralari, ilk amacli kurulmus
drama odas1 olan ve The Mummery adin1 verdigi odalarda oynanmasini tesvik
etmistir. Oynamanin, Ogrencileri, bicimsel bir 0gretimin verebilecegi dramatik
edebiyat bilgisinden daha derin bir sekilde giideleyebilecegini savunmustur. Bazi
Ogrenci gruplarim1 kendi temsillerini yazmalar1 ve malzemelerini hazirlamalar

yoniinde yiireklendirmistir (Caliskan ve Karadag, 2008).

Giliniimlizde giderek artan teknolojinin pasiflestirdigi ¢cocuklara, aktif ve
yaratict olma olanaginin verilmesinin, basl basina gelistirici bir unsur oldugu ileri
siiriilebilir. Ozellikle ¢ocugun saglikli gelismesinde, pasif olarak televizyon
izlemenin, aktif bicimde yasamanin ve yaratmanin yerini alamayacagi agiktir. Bu
noktada, ¢ocuga aktif olma, denemeci ve yaratici olma olanagi saglayan, diisiince,
duygu ve hayallerini 6zgiirce ve yapict bir bicimde ifade etmesini destekleyen
drama etkinliklerinin dnemi, giiniimiiz kosullart goz oniine alindiginda giderek

artmaktadir (Onder, 2010).

Dramanin iilkemizdeki tarihsel gelisimine bakildiginda ise; drama,
egitimde bir yontem olarak ilk defa Ismail Hakki Baltacioglu ile baslamistir.

Baltacioglu, konu ile ilgili bir¢ok kitap yazmis ve okullarda tiyatro ¢aligmalarinin
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yeri oldugunu, okul oyununun &grenme anlaminda kullanilmast gerektigini

belirtmistir (Caliskan ve Karadag, 2008).

Bir konu, bir olay ya da durumun roller verilmesi yoluyla ve hareket,
mimik, jest ve sozlerle canlandirilmasi olarak tanimlanan dramatizasyonun gercek
anlamda dersler icerisinde bir O0gretim ve ifade vasitasi olarak ele alinmasi

Cumhuriyet Doneminde goriilmektedir.

Cumbhuriyet doneminde 1926 tarihli ilkokul programinda, ilkokulun egitim
ve ogretim ilkeleri boliimiinde temsil, temel olarak kabul edilmistir. 1962 tarihli
ilkokul ve ortaokul programlarinda ise, temsil yoluyla canlandirma bigiminde
dramatizasyon etkinliklerine deginilmistir. Bu programda, O6grencilerin
gordiiklerini, duyduklarini, okuduklarini, diisiindiiklerini temsil ile ifade konusma
yeteneklerinin olumlu yonde gelismesinde karsilikli konusma, anlatma, tartisma,
Oykii olugturma sekillerinden bagka dramatizasyon c¢aligsmalarinin 6nemine isaret
edilmistir. Daha sonra ¢ikarilan 1968 programinda da ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaclari
g6z Onilinde tutulmak kosuluyla, okuma etkinlikleri arasinda kitaplardan masal,
siir, temsil ve Oykiilerin okunabilecegi ve bunlardan bazi parcalarin dramatize

edilebilecegine yonelik ifadelere yer verilmistir (Caliskan ve Karadag, 2008).

Tiirkiye’de son yillarda yapilan ¢alismalar sonucunda drama dersi,
ilkdgretim okullarinda se¢meli ders olarak programa eklenmistir. Ayrica egitim
fakiiltelerinin sinif 6gretmenligi gibi baz1 programlarinda ise drama dersi zorunlu

ders kapsamindadir.
2.1.4. Egitimde Dramanin Onemi

Drama, egitim ve dgretimde yeni bir olusumdur. Ezbere dayali bir egitim
cocugun zihinsel gelisimini, aragtirma yapabilmesini, diger insanlarla olan
iligkilerini, paylasmay1 ve nihayet etkili 6grenebilmesini engellemektedir. Drama
ise cocugun yaraticiligini gelistiren, yetistiren ve onu hayata hazirlayan hem basl

basina bir egitim alan1 hem de etkili bir 6gretim yontemidir (MEB, 1999).
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[Ikogretimde drama; bir grup c¢alismasi olmanin yani sira yaparak-
yasayarak Ogrenmenin kalici olmasini, ders konularinin kolaylagmasini, soyut
kavramlarin somutlagtirilmasini, etkin ve anlamlhi bir 6grenme gergeklesmesini
saglamaktadir (Hatipoglu, 2006). Drama yontemi, geleneksel 6grenme anlayisina
bagl kalmadan 6grencilerin zihinsel, sosyal ve fiziksel gelisimlerinin kapasitesini

arttirmaktadir.

Drama, tiim egitim kademelerinde ve her yasta insana uygulanarak kendini
gerceklestirebilecek nesilleri yetistirebilir (Karakaya, 2007). Dramada, gocuklar
gercek diinyaya ait, kendi gézlem ve deneyimlerini sanal bir diinya yaratmak i¢in
cizerler. Bu sanal diinyada, yaratarak, gelistirerek ve yansitarak; kendileri, aileleri,
arkadaslar1 ve iginde yasadiklari gergek diinyaya ait daha ¢ok seyi anlar hale

gelirler.

Drama sayesinde cocuklar duygular1 taklit ederek, insan duygularim
inceleyebilirler. Drama c¢ocuklarin  segenekleri ve manevi ikilemleri
incelemelerine yardimei olur, drama boyunca gézlemledikleri hakkinda kararlar
verebilir ve daha sonra bunlar1 yansitabilir. Bu onlara gergek diinyada karar verici
ve problem ¢oziicii kisiler olma giivenini verir. Farkli goriisler ortaya koyabilir ve
digerlerine karsi kisisel goriislerini tahlil edebilir. Bu onlar1 fikir ayriligi, tartisma
ve c¢oziimlere gotiirtir. Cocuklar bir simnif dramasinda rol alarak kendine giiven
kazanirlar. Drama, ¢ocuklar1 grupla calisma ve karsilikli giiven ve dayanisma

yeteneklerini gelistirir (Fulford, Hutchings, Ross, Schmitz, 2001).

Egitimde dramanin 06zelligi cocuklarin kendilerini baskalarinin yerine
koyarak, kendisini anlamasini farkli agilardan diisiinmesini, kendini ifade etmesini
ve yaratict olmasimi saglamaktir. Drama sayesinde ¢ocuk gozlemci ve yaratici
olmakta ve bunu yaparken de isitme, gorme, koklama, tat alma, hissetme
duyularindan yararlanmaktadir. Kisacas1 drama ¢ocuklarin i¢indeki sakli cocugu

kesfetmeleri ve tanimalarina olanak saglamaktadir (Arikan, 2007).

Drama ¢ok 6nemli bir 6grenme yoludur. Drama araciligiyla ¢ocuk, olaylar

ve durumlari, bunlarin arasindaki baglantilar1 kolayca ogrenebilir. Boylece
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cocugun problem ¢6zme yetenegi gelisir ve ¢ocuk kendi ayaklari iizerinde

durabilme becerisi kazanir (Kiziroglu, 2010).

Sonu¢ olarak drama, biligsel, duyussal ve devinigsel becerileri
kazandirmada etkin olabilen, o6grencilerin yaraticilik o6zelliklerini kullanarak

olusturduklari rolleri sunduklari bir ekinlik olarak agiklanabilir.

Drama yonteminin uygulandigt bir O6gretim siirecinde, Ogrencilerin
karsilastiklar1 bir sorun karsisinda nasil ¢oziim Onerileri getirecekleri, bunun bir
sonucu olarak da yaratict diistinme becerilerini gelistirecekleri sdylenebilir (Tas,

2008).

Farkli yasantilar1 tanima, farkli rollere girerek farkli olay ve durumlarla
ilgili deneyim kazanma, yasamin ¢ok yonlii algilanmasini ve arastirma isteginin
gelisimini saglama, yaparak, yasayarak O0grenme, Ogrenilenlerin kalici olmasi
drama calismalar1 sonucunda bireylerde olmasi beklenen kazanimlar arasinda
sayilabilir. Bu kazanimlar dikkate alindiginda dramanin bireylerin gelisiminde

onemli bir etkisinin oldugu soylenebilir (Akyol, 2003).

2.1.5. Dramanin Cesitleri

Drama, wuygulanma amaci ve uygulandigi gruba gore; yaratict drama,

egitici drama, psikodrama ve sosyodrama olarak 4’e ayrilmaktadir.

Yaratici drama, yaraticilign gelistirmek i¢in ¢ocuklarla yapilan drama
ekinliklerini kapsar ve egitici drama denilen egitim tekniginin bir alt dali olarak
kabul edilir. Yaratict drama olay, olgu, yasantt ve bilgileri yeniden
yapilandirmaya yonelik etkinlikleri igerir. Yaratici drama onceden yazilmis bir
metin olmaksizin, katilimcilarin kendi yaratici buluslari, 6zgiin diistinceleri, 6znel
anilar1 ve bilgilerine dayanarak olusturduklart eylem durumlarindan ve

dogaglamalardan olusur (Tas, 2008).

Yaratici1 drama dogaldir, yazili bir metni yoktur, sunugsal degildir yani

sahnelenmesi gerekmez, olay merkezli olup lider tarafindan rehberlik edilen
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katilimcilar, yasadiklari ve hayal ettikleri durumlar1 yaratict drama sekli iginde
yansitirlar. Lider grubun kesfetmesi, gelismesi, fikirlerini ve duygularini dramatik

oyunlar yoluyla ifade etmesi igin rehber olur (Caliskan ve Karadag, 2008).

Egitici drama olarak da adlandirilabilen pedagojik drama, daha cok
Ingiltere’de, Peter Slade, Brian Way, Dorothy Heathcote ve Gavin Bolton
tarafindan gelistirilen ve genel olarak ¢ocugun hemen her konudaki egitimi igin

uygulanan bir egitim teknigi oldugu bilinmektedir (Onder, 2010; 28).

Egitici drama; miimkiin oldugunca esnek olmakla birlikte, temel kurallar1
onceden ve disaridan belirlenmis, bir grupta yasayan, yetiskin bir lider (6rnegin
bir 6gretmen) tarafindan yonlendirilen ya da en azindan baslatilan ve ¢ocuklar
tarafindan bir grup oyunu gibi algilanabilen etkinlikler biitiintidiir (Caliskan ve
Karadag, 2008). Etkinligin kapsami egitici tarafindan belirlenerek drama

smirlandirilmaktadir.

Psikodrama daha cok yetiskinlere yonelik bir psikolojik tedavi yontemi
olarak bilinmekteyse de ¢ocuklara ve genglere yonelik olarak da uygulanmaktadir.
Psikodramada amag, katilan bireylerin iggorii kazanmalar1 yoluyla psikolojik
gelisimlerinin  saglanmas1 ve bdylece tedavi edilmesidir (Onder, 2010).
Psikodramanin bir bagka amaci da; bireyin dogallifini, yaraticiligimi ve
davranigin1 insanlarla karsilama yeteneklerini gelistirmektir. Ayn1 zamanda
psikodrama bireylerin s6z, davranig ve diisiincelerinde tutarli olmalarina yardimci

olmaktadir (Aral ve digerleri, 2000).

Psikodrama genellikle grup terapisidir; ancak bireysel terapiye de
uygulanabilmektedir. Onceleri psikoterapi uygulamalar ile smirli olan bu ydntem
giiniimiizde telkin ve tedavi araci olarak kliniklerde, insan iligkilerini gelistirmek
ve egitim aract olarak egitim kurumlarinda, endiistride, evlilik danismanliginda,
1slahevleri ve hapishanelerde olmak {izere ¢esitli kurumlarda hem ¢ocuklara hem

de yetiskinlere uygulanmaktadir (Caliskan ve Karadag, 2008)

Genellikle psikolojik danisma ve rehberlik hizmetlerinde kullanilan

teknikler arasinda sayillan sosyodrama ile toplumsal sorunlarla ilgili
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gergeklestirilen canlandirma calismalar1 kastedilmektedir. Toplumsal sorunlarin
yaninda gruba yonelik ortak sorunlar da sosyodramaya konu olabilir (Caliskan ve

Karadag, 2008).
2.1.6. Egitimde Dramanin Planlanmasi

Basarili bir drama uygulanmasi icin asagidaki 6rnek planlamadan

yararlanilabilir (G6énen ve Dalkilig, 1998):
1. Tema se¢imi: Cocuklarin neyi 6grenmesi isteniyor?
Ornegin: isbirligi, para
2. Cevre diizenlemesi: Ogrenme en iyi hangi ortamda gergeklesebilir?
Ormegin: miize, market

3. Cocuklarin rol se¢imi: Cocuklar kim olacaklar? Cocuklar deneyim

kazandikca ¢ok cesitli roller se¢ebilir.
Ornegin: miisteri, doktor

4.  Ogretmenin rol se¢imi: Kim olacagim? Ogretmen olup dramay:

disardan da yonlendirmek miimkiindiir; ancak drama i¢inde de yer alabilir.

5. Cevrenin belirlenmesi: Bir dramadaki rollerin hangi bakis
acisindan ele almacagimi belirler. Konsantrasyonu arttirir ve konunun

dagilmasini onler.
Ornegin: miizedeki cocuklar
6. Odak noktasi se¢cimi: Drama hakkinda ¢oziilecek problem nedir?
Ornegin: miizedeki heykellerin kaybolmasi

7.  Eylem se¢imi: Cocuklar ne yapacaklar?
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Ornegin: mallar raflara yerlestirilecek.

8.  Piif noktas1 ne olacak: Cocugun dikkatini konuya c¢akabilmek i¢in

ne kullanacagiz?

Bu planlama dramanin basarili uygulanmasini saglamakta olup, iyi bir

organizasyon sonucu tam 6grenmeyi gerceklestirmeye katkida bulunmaktadir.
2.1.7. Egitimde Dramanin Uygulanmasi

[Ikdgretimde drama, “Hazirhksiz-Dogaglama” ve “Hazirlikli-Planl”
olmak fiizere iki sekilde yapilmaktadir. Hazirliksiz drama tamamen dogaclama
teknigine dayali olarak yapilan bir drama tiiriidiir. Eger bir sinif 6gretmeni
herhangi bir ders konusunu siifta islerken veya isledikten sonra dogacglama
teknigi ile drama yapmak istiyorsa bir 6n hazirlik yapmasina hig¢ ihtiyaci yok
demektir. Islenen ders konusunun iginde gecen bir nesne, bir olay, bir diisiince
taklit yolu ile dgrencilerden canlandirilmas istenir. Ogrenciler, konuya baglantili
olarak canlandirdiklar1 nesneyi nasil algiliyorsa 6gretmenin rehberliginde roliinii
oynamaya calisir. Canlandirmanin siirecine diger 6grencilerden bazi katilimlar
oldugu takdirde bir kisinin baslattig1 canlandirmaya smifg¢a katilmalar olabilir

(Karakaya, 2007).

Hazirliksiz Drama yapmak c¢ok zor bir calismadir. Istenildigi gibi
gitmeyebilir. Ogrencileri olumsuz etkileyebilir ve dramayr basarisizliga sevk

edebilir (Karakaya, 2007).

[Ikdgretimde Hazirlikli-Planli drama, planl c¢aligmayr gerektirir. Drama
yapacak olan 6gretmen anlatmis oldugu ders konusu lizerinde yazili olarak bir
drama senaryosu hazirlar. Ders konusunu canlandiracak olan 6grencilere drama
senaryosu dagitilarak tizerinde provalar yapilir ve gerekli hazirliklar yapildiktan

sonra sinif i¢inde oynanir.

Hazirlikli-Planli drama, iki ana béliimden meydana gelir. Birinci boliimde

“Drama Plan1” yer alir. Bu planin iginde: “Drama dersinin adi”, “Dramasi
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yapilacak {inite”, “Uniteden secilen drama ders konusu”, “Drama smifi”, “Yas
grubu”, “Dramanin siiresi”, “Dramada kullanilacak yontemler”, “Dramada
kullanilacak ara¢ ve geregler”, “Dramanin amaci”, “Dramanmn hedef ve

b

davranislari-kazanimlar ” yer alir. ikinci bélimde “Dramanin asamalar1” yer
almakta ve dramaya aktivite kazandiran boliim olarak goriilmektedir (Karakaya,

2007).
2.1.8. Hazirhikhi-Planh Dramanin Uygulama Asamalari

Egitimde Hazirlikli Drama etkinlikleri uygulanirken takip edilecek

asamalar isinma, oyun, rahatlama ve degerlendirmedir.

Drama 6gretmeni amacini secip konusu lizerinde hazirlandiktan sonra
grubu ile kisa bir &n calisma yapar. Bu calisma 1smnma calismasidir. Ustiindag
(2002)’a gore 1sinma; cesitli yontemlerle bes duyunun kullanildigi, goézlem
yetisinin gelistigi bedensel ve dokunsal alistirmalarin yapildigi, tanisma, etkilesim
kurma, giiven ve uyum Ozelliklerinin katilimciya kazandirildigr ve oldukga kesin

kurallarla belirlenen grup liderinin yonlendiriciliginde yapilan ¢aligmalardir.

Isinma Calismalar1 (Caligkan ve Karadag, 2008):

=

Psisik (Ruhsal) ve bedensel agidan karsisindakini tanima,

2. Karsilikli iletisim kurma ve giderek daha ¢ok kisi ile iletisim ve

etkilesime gecme,

3. Grup dinamigini olusturma,

4. Sozellendirme ve etkilesim ¢aligmalari, dykii, an1 anlatma,

o1l

. Diger bir asamaya ge¢me, biciminde siiregelir.

Drama etkinligine katilanlarin, en basta grup i¢i bir calismaya hazir
olmalari, kendilerini rahat ve gilivenli duyumsamalari, kendilerinde yeni ve

degisik seyler kesfetmeye hazirlikli olmalar1 gereklidir ve bu bir bakima yeterli 6n
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kosuldur. Grup i¢inde daha kiigiik gruplarla tartisarak fikir aligverisi, elestirme
gibi diigiinsel boyutta ¢caligsmalarin yapilmasi da gereklidir. Bunun i¢in de bireyin
kendini bu kiiciik grup veya biiylik grupta rahat ve giivenli hissetmesi gereklidir
(San, 1999).

Drama yOonteminin oyun agamasi 6grencilerin kendilerine verilen bir roli,
kendi yorumlari ile belirli kurallara sadik kalarak oynamalari esasina veya gesitli
gosterim yontemlerine dayanir. Bu sayede 6grenciler, baska bir kisiligin arkasinda
kendi duygu ve diisiincelerini kolaylikla ifade edilebilirler (Caliskan ve Karadag,
2008).

Oyun asamasinda secilen etkinlikte rol alacak 6grenciler segilir. Bu esnada
biitiin sinifin oyuna katilmasina gayret edilir, sinif mevcudunun fazla olmasi
durumunda istekli olan 6grencilere Oncelik verilmesine 6zen gdsterilmelidir.
Oyuncular secildikten sonra rol alan 6grencilerin rollerini diigiinmeleri i¢in gerekli

slire verilerek oyun asamasina gegilir (Aral ve digerleri, 2000).

Drama siirecinin oyun asamasinin uygulanmasinda ulagilmasi hedeflenen
amaca yonelik kullanilan bir¢ok teknik vardir. Bu teknikler (Caliskan ve Karadag,

2008):

Rol oynama

e Pandomin (Mim)

e Dogaglama

e Parmak oyunu

e Oykiinme (Taklidi oyun)

e Hayal oyun

e Rol degistirme
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e Zihinde canlandirma
e Opykii/olay canlandirma
e Kukla

Bu teknikler bir hedef davranisin aktarilmasinda konuya uygun olarak tek
baslarina veya bir arada kullanilir. Bu asamada ¢esitli malzemeler kullanilarak bu

asamadan sonra rahatlama agsamasina gegilir.

Rahatlama asamasinda hem fiziksel hem de =zihinsel rahatlama soz
konusudur. Eklem yerlerinin hareket ettirilmesi, kaslarin yumusatilmas: ve
Ogrencilerin  sakinlestirilmesi amaciyla etkinliklerin sonunda  kullanilir.
Rahatlamay1 kolaylastirmak i¢in ortamda sakin bir miizik ve s6zel yonergeler
kullanilir. Buradaki amag¢ c¢ocugu rahatlatmak ve olayin tamamlandigini

hissettirmektir (Tas, 2008).

Rahatlama g¢alismalarina yardimci olan etken miiziktir. Miizik ¢alinmaya
baslamadan Once c¢evredeki uyaricilardan etkilenmelerini 6nlemek amaciyla
cocuklarin gozlerini kapatmalar1 istenir. Daha sonra miizikle birlikte hayali
yaratilacak durum anlatilir ve ¢ocuklarin kendi hayal giiclerini kuvvetlendirmek
icin miizik bir miiddet daha calmaya devam edebilir. Bdylece ¢ocuklarin tek bir
fikir tizerinde dikkatleri toplanarak rahatlamalar1 saglanir (Cagdas ve digerleri,

2003).

Degerlendirme asamalarin her birinin ya da bir ka¢inin ardindan tartigsma
acilmast ‘Ne yasadiniz?’, ‘Neler hissettiniz?, ‘Nerede giicliik ¢ektiniz?’ gibi
sorularin tartisilmasi ve katilimcilarca yanitlanmasi drama ¢aligmalarinin 6nemli
boyutlarindandir. Bu yolla bagkalarinin davranis bigimleri, duygulari, diisiinceleri,
deneyimleri ile ilgili bilgi sahibi olmak bireyin kendi yasamina bilingli bir

bi¢cimde goz atmasi agisindan énemlidir (Tas, 2008).

Degerlendirmenin amact; problemi tanitmak, ortaya koymak ve probleme

yeni ¢Oziim yollar1 {iretmekle beraber drama asamalarinin her birinin ya da bir
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kaginin ardindan tartisma agilmasi, degisik sorularin tartisilmasi ve katilimcilarla
yanitlanmasidir. Bu islemler gerek yazili gerekse sozlii olarak gerceklestirilebilir.
Diger taraftan giinlimiiz gereksinimlerine ve gesitliligine uygun olarak gelistirilen
ve kullanilan 6lgme araglarima gore de farkli degerlendirmelere yer verilebilir.
Omegin test teknigine uygun objektif dlgme araclari, test dis1 dlgme teknigine
uygun olarak hazirlanan anketler, gériisme ve gézlem formlar1 gibi 6l¢me araglari
ile elde edilen verilere dayali olarak degerlendirme yapilabilir (Caligkan ve

Karadag, 2008).
2.1.9. Dramada Kullanilan Teknikler

Rol oynama; Kisinin, kendisinin olmayan bir rolii davranislarla
oynamasidir. Ornegin, anne roliinii oynayan bir ¢ocuk, annesinin davramiglarini
anlayabilir. Sofér roliinii oynarken ise bir soforiin davraniglarint daha iyi
kavrayabilir. Ozellikle konusmay: gerektiren rol oynama sirasinda gocuk, ses
yiiksekligi, diksiyon, telaffuz gibi konusulan dilin unsurlar1 ve konugma sirasini
bekleme, dinleme, baskasinin soziinii kesmeme gibi iletisim unsurlarint dogrudan

dogruya ¢alismis olur (Onder, 2010).

Rol oynama, oyundaki karakterlerin  6zelliklerini, duygularim
canlandirmaktir. Cocuk roliinii oynadig1 kisinin kisiligine biirlinlir ve o kisinin
davraniglarin1 daha iyi anlayabilir. Rol yapmanin amaci 6grencilerin ¢esitli
bireysel ve sosyal konularda goriislerini ve duygularini anlamalarina yardimci
olmak ve empati duygusunu gelistirmektir. Ayrica bu teknik sayesinde 6gretmen

ogrencilerini tanima firsati1 bulur ve onlarin derse katilimini saglar (Tas, 2008).

Pandomim; sozciikk ya da ses kullanmadan sadece hareketlerle yapilan
dramadir. Yiz ifadeleri, jestler, beden hareketleri gibi paralinguistik iletisim
Ogelerinin  vurgulandig1 etkinlikler, uygun sozciiklerin eklendigi paralel
caligmalarla da desteklenmelidir. Bu tiir ¢alismalarda sézel olmayan iletisim
Ogelerinin yerini doldurmak degil, bu 6geleri gelistirmek amaclanir (Caliskan ve

Karadag, 2008).
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Dogacglama; Kesin olarak belirlenmemis bir siire¢ olup saptanan bir konu
ya da temadan ¢ikilir ya da saptanan bir hedefe dogru belli asamalarla yol alinir.
Bireysel ve grupsal yaraticiligim en ¢ok 6n plana ¢iktigi ¢alismalardir (Ustiindag,
1998).

Parmak oyunu; olduk¢a yalin bir drama tiiriidiir. Ozellikle ilkokullarin
birinci ve ikinci siniflarinda kullanilir. Okunan ve dinlenen basit durumlarin
eylem haline doniistiiriilmesinde bu tiir segilir. Eylemlestirmenin tamami
parmakla yapilir. Sinifta 6gretmen metni iyice yorumlar ve 6grencilerin nasil
parmak hareketi yapacagini kararlagtirir. Cocuklar 6gretmenle birlikte sozleri

tekrar ederler, hareketleri de yaparlar (Caliskan ve Karadag, 2008).

Oykiinme; ¢ocuklarin bir insanin, bir hayvanin, bir makinenin vb.
hareketleri canlandirmalaridir. Oykiinmede katilimeilar bir eglenme unsurunu

cesitli eylemlerde bulunarak yasayabilirler (Tas, 2008).

Hayali oyun; cocuklar, ¢evresinde gordiikleri ya da baslarindan gegen
olaylar1 asir1 bir hayal giicliyle hayal ve oyun icinde yeniden yasayarak
problemlerine ¢oziimler bulurlar ve bdylece baz1 duygusal sorunlarindan arinirlar.
Bunun i¢in okuldncesi programlarinda 6nemli durulmasi gereken ve duygusal
ortamin titizlikle hazirlanmasi, cocuklarin saglikli gelismesi icin gereklidir

(Caliskan ve Karadag, 2008).

Rol degistirme; drama etkinligi sirasinda, farkli rolleri oynayan ¢ocuklarin
rollerini degistirmeleri; farkli rolleri denemelerini, yasamalarini saglayarak
onlarin 6grenme ve anlamalar1 zenginlestirilebilir. Ornegin; bir dnceki asamada
heykeltiras olan ¢ocukla, camur roliindeki ¢ocuk yer degistirirler ve etkinlik
tekrarlanir. Ayni uygulamada tiim c¢ocuklarin her rolii, rol degistirerek
oynamalarina olanak olmayabilir. Bu durumda bir sonraki tekrarda, ¢ocuklarin

farkli roller almalar1 saglanmalidir (Caliskan ve Karadag, 2008).

Zihinde canlandirma; etkinlige katilan ¢ocuklardan gozlerini kapatarak
Ogretmenin verdigi yonergeler dogrultusunda belirli goriintiileri zihinlerinde

canlandirmalari istenir. Boylece ¢ocuklarin yasadiklar1 ve yasamadiklar1 olaylar
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anlamalar1 ve hafizalarina daha iyi kaydetmeleri saglanir. Zihinde canlandirma
becerisini kazandirmak igin ¢ocuklara, somut nesnelere bir siire baktiktan sonra,
gozlerini kapatmalart ve o nesneyi zihninde yaratmalar1 sdylenir. Daha sonra

gozleri agtirilarak ne gordiikleri sorulabilir (Onder, 2010).

Oykii-Olay canlandirma; ¢ocuklarin, dykiilere olan ilgilerinden hareketle,
onceden bildikleri ya da dnceden bilmedikleri yeni dykiileri, hareketlerle ve sozlii
ifadelerle canlandirmalarina dayanan bu teknik, egitici dramada siklikla kullanilan
bir tekniktir. Ayrica 0ykli canlandirmanin yani sira, ¢ocuklar i¢in ilging olan
olaylar da, canlandirma teknigine uygundur. Once cocuklara dykii veya olay
bastan sona anlatilir. Sonra 6gretmen Oykiiniin-olayin gectigi yeri sdzel olarak
tanimlarken c¢ocuklara Oykiide canlandiracaklar1 hareketleri ve ¢ikaracaklari

sesleri hatirlatir. Cocuklar o boliimii canlandirir (Onder, 2010).

Kuklalar araciligryla drama oyunlari, ¢ocuklarin ilgisini en ¢ok ceken
tekniklerden biridir. Kukla dramasi, kukla perdesinin olmamasi ve kukla
oynatmaya cocuklarin tiimiiniin katilmas1 yoniinden, kukla tiyatrosundan ayrilir.
Kukla dramasinda seyirci roliinde olan ¢ocuklar bulunmaz. Gruptaki ¢ocuklarin
her birinin elinde, canlandirilacak karakter ya da nesnelerin kuklalar1 bulunur. Ve

drama oyun kukla oyunu araciligiyla oynanir (Caliskan ve Karadag, 2008).
2.1.10. Dramada Kullanilabilecek Arac-Gerec ve Materyaller

Drama siirecinde kullanilacak arag-gere¢ ya da diger materyallerin diger
egitim ortamlarina gore farkli bir 6zelligi vardir. Bu 6zellik arag-gerecin ya da bir
materyalin aslinda farkli amaglar i¢in kullanilmasi, bi¢iminin degistirilmesi ya da
birka¢ nesnenin bir arada farkli islevler iistlenmesi bigiminde agiklanabilir (Aral

ve digerleri, 2000).

Drama etkinlikleri sirasinda, canlandirmay1 kolaylastirmak i¢in bazi arag-
gerec ve aksesuarlar kullanilabilir. Ornegin: kartondan maskeler, kartona ¢izilmis
baz1 figilirler, bez bebekler, kuklalar gibi. Rol oynama ¢alismalar1 kuklalarla
yapilabilir. Bazi cocuklar kuklalar araciligiyla daha rahat rol oynayabilirler.

Cocuklarin kendilerinin hazirladiklar1 malzemeleri (maskeler, resimler, etiketler)
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drama etkinliklerinde kullanilmalari; ¢ocuklarin dramaya karsi daha ¢ok
giidiilenmesini saglamaktadir (Onder, 2010). Bdylece yapilan materyaller
dosyalar arasinda unutulmayarak kullanilmis ve 6grenci tarafindan da anlamh

calisma olarak belirlenmis olur.
2.1.11. Drama Yénteminin Egitim Ogretimdeki Faydalar

Giliniimiizde egitimden beklenen, bireylerin sadece ezbere dayali bilgilerle
donatilmalar1 degil, kendisi ve diger insanlar konusunda bilingli hale gelmelerinin,
cevreye uyumlu, ancak bagimsiz ve giiglii bir kisilik kazanmalarinin, edindikleri
bilgileri kendi yasamlarina yararli olacak sekilde uygulayabilmelerinin
saglanmasidir. Bireylerin birbirlerine karst hosgoriilii oldugu, dayanisma iginde
yasamaya istekli oldugu, demokratik bir toplumsal yap1 i¢in, tiim sozii edilen

kisilik dzelliklerinin ve davranislari kazanilmasi énemlidir (Onder, 2010).

Egitimde drama kullanilarak bazi faydalar saglanmaktadir (Onder, 2010):

Cocukta yaraticilig1 ve hayal giiclinii gelistirmesi

e Zihinsel kapasiteyi gelistirmesi

e Kendilik kavraminin geligsmesine katkisi

e Bagimsiz diisiinme ve karar vermesi

e Duygularin farkina varilmasi ve ifade edilmesi

e {letisim becerilerine olumlu katkis1

e Sosyal bilincin artmasi ve problem ¢dzme yeteneginin geligmesi
e Demokrasi egitimine destegi

e QGrup ici siireclere olumlu katkilar

e (Ogretmenle ¢ocuklar arasinda olumlu iliskilere katkis1
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e Genel 6grenci performansina olumlu etkisidir.

Bu faydalar 1s183inda drama yoOnteminin egitim-0gretimde yer almasi

Ogrencilerin zihinsel ve sosyal gelisimlerine katkida bulunacag: goriilmektedir.
2.1.12. Matematik Ogretiminde Drama Yonteminin Yeri

Matematik dersinin 6nemi ne kadar bilinirse bilinsin okullarda istenilen
basariya ulasamadigi ve matematik dersi, ogrencilerin korktugu ve kendilerine
giiven duymadiklart bir ders haline geldigi belirlenmistir (Altinsoy, 2007). Bu
nedenledir ki, matematik dersine kars1 sahip olunan tutum ve basari tim egitim

hayati boyunca dgrencileri etkileyecektir.

Matematik derslerinde, gercek durumlarin olustugu yerlere gidilmesinin
miimkiin olmamasindan dolay1 olaylarin yaratilmasi ve ger¢cek durumlarin
tekrarlanmasinda drama yontemi faydalidir (Caliskan ve Karadag, 2008). Ciinkii
drama yolu ile Ogrenciler bilgiyi aktif deneyimleri sonucunda kazanarak

O6grenmenin kalicilig1 saglanmis olur.

Yaparak yasayarak O0grenmeyi temel prensip olarak kabul eden drama,
cocuklarin fiziksel, sosyal, mantiksal-matematiksel bilgiye ulagmalarinda bir

basamag teskil etmektedir.

Matematik dersinde, basta problem ¢dzme yetenegini gelistirebilme olmak
lizere, gercek yasami algilamada 6lgme islemleri yapma ve sayilarla gdsterme,
varliklarin benzerliklerini, farkliliklarini, biiyiikliik kiigtikliiklerini ve konumlarini
anlama, arastirma merakina sahip olma, tarafsiz olma, Onyargilardan kaginma,
yerinde karar verme, agik fikirli olma vb. amaciyla degisik rol oynamalara yer

verilebilir (Ustiindag, 2009).

Matematik ve drama ile ilgili goriisler g6z 6niine alindiginda gériiliiyor ki,
o0grenmenin kalict ve degerli olmasi i¢in aktif 6grenme saglanmalidir. Aktif
ogrenme icin de hem Ogrencinin sosyal gelisimini destekleyecek hem de

Ogrencilerin duyugsal ve biligssel becerilerini ilerletecek yontem olarak drama
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oldukca etkili goriilmektedir. Cilinkii giiniimiiz sartlarinda 6grencilerden kendine
giiven, bagimsiz diigiinme, elestirel bakig, empati yetenegi gibi potansiyellerin

gelismesi beklenirken onlar1 ezber bilgiye mahkim etmek haksizlik olur.
2.2. ILGILI CALISMALAR

Bu boéliimde drama yonteminin matematik 6gretiminde basariya, kaliciliga
ve Ogrenci tutumlarma etkisi ile ilgili yurt iginde ve yurt disinda yapilmis

arastirmalarin kisa 6zetlerine yer verilmistir.
2.2.1. Yurt Disinda Yapilan Calismalar

Moore ve Caldwell (1993), dramanin Oykii yazma niteligi iizerindeki
etkilerini incelemek i¢in yaptiklar1 arastirmada dramay1 kullanarak resim yapmay1
iceren planlanmis etkinlikler ile geleneksel olarak planlanmis etkinlikler
kullanilmiglardir. Deney grubunda, dogaglamalar, rol oynama, resim yapma ve
ana senaryoyu olusturma ile planlanan drama etkinlikleri yer alirken; kontrol
grubunda ise soru-cevap ve tartisma teknigi ile metin merkezli bir 6gretim
kullanilmistir. Arastirma sonucunda dramayi kullanarak resim yapmayi iceren
planlanmis etkinliklerin yer aldigi gruplarin geleneksel etkinliklerin yer aldigi
gruba gore Oykii yazmada niteligi arttirdifi ve bu Ogrencilerin daha basaril

oldugu ortaya ¢ikmistir.

Farris ve Parke’nin (1993) yaptiklar1 arastirmada, dramanin dil gelisimine
ve edebiyata katkisi ile Ogrencilerin drama hakkinda neler diisiindiiklerini ve
dramanin kendilerine geleneksel sinif ortami iginde nasil yardimer olabildigini
ortaya koymuslardir. Ogrencilerinden yazili ve sozlii olarak alinan goriisler,
gozlem kayitlart ve Ogretmenin goriisleri bir araya getirilmistir. 3 hafta siiren
aragtirma boyunca pandomim, dogaclama ve okuma tiyatrosu gibi yaratici
diisiinceyi gelistiren etkinlikler sinif ¢aligsmalar ile biitlinlestirilmis olup bilissel,
duyussal ve devinigsel alanlardaki tiim davraniglar1 kapsamistir. Arastirma

sonunda dramanin dil gelisimi iizerine 6nemli bir etkisi oldugu saptanmustir.

32



Miiler (1997)’in  dramaya  yonelik  arastirmalarin  sonuglarini
yorumlandiginda; drama bir siire¢ olarak uygulandiginda tam &grenmeyi,
problemleri kesfetmeyi, baskalarinin yasantilarim1 fark etmeyi, paylagsmayi ve
kabul etmeyi sagladigi gorilmiistiir. Drama bir ara¢ olarak kullanildiginda ise
oyun yoluyla Ogrenmeyi saglamakta ve dramanin yaraticilignr gelistirdigi

belirlenmistir.

O’Hara (1997), gerceklestirdigi arastirma projesinde, dramanin Ingilizce
Ogretim programlarindan kullanilmasina ve ortaokullarda bagimsiz bir ders olarak
yer verilmesine 0rnekler vermistir. O’Hara’ya gore, drama bir yontem olarak tiim
diizeylerde ve tiim konu alanlarinda kullanilabilir. O’Hara’nin ¢alismasinin
sonuclarina gore drama dersi alan 6grencilerin sdzel ve sdzel olmayan iletisim
becerilerini, kendine giiven duygusunu ve birlikte ¢alisma aliskanligi ile elestirel
diistinme becerilerinde drama dersi almayan Ogrencilere oranla anlamli bir artig
oldugu gbzlenmistir. Bununla birlikte drama dersinin 6grencilerin sosyallesmesine

de olumlu katkida bulundugu saptanmistir.
2.2.2. Yurt icinde Yapilan Calismalar

Aynal (1989), “Drama Yonteminin Yabanci Dil Ogretimi Uzerine Etkisi”
adli arastirmasinda ilkokul 3. siif Ingilizce dersinde yer alan emir ciimleleri,
hayvan ve meyve isimleriyle, saatlerin 6gretiminde deney grubunda drama
yontemi; kontrol grubunda ise geleneksel Ogretim yontemleri kullanilmustir.
Arastirma sonucunda drama yontemi uygulanan grubun aldigi puan ortalamasi
geleneksel yontemlerin uygulandigir gruptan daha fazla olmustur. Sonug olarak
dramanin biligsel amaclara ulasmada geleneksel yontem ve tekniklere gore daha

basarili bir yontem oldugu ortaya ¢ikmuistir.

Uysal (1996), “Egitim Siirecinde Etkin Ogrenci Katiliminin Ogrenme
Sonuglaria Etkisi” adli arastirmasinda, Ogrencilerin 6grenme siirecine etkin
olarak katiliminin saglandigr O6gretim ortamlarindaki Ogrencilerle geleneksel
Ogretim ortaminda yer alan Ogrencilerin basar1 puanlart karsilagtirilmistir.
Arastirma sonucuna gore etkin 6grenci katiliminin saglandig egitim ortamindaki

ogrenciler daha basarili olmuslardir.
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Ustiindag (1998), “Yaratici Drama Egitim Programinin Ogeleri” adli
makalesinde, program gelistirme siirecinde bir ders olarak yaratici drama
programinin 6geleri tartisiimaktadir. Makale, bir ders olarak yaratici dramanin
hedefleri, igerigi, yontemleri, arag-gere¢, Ogretim materyalleri ve yaratic
durumun degerlendirilmesi ile ilgilidir. Yapilan aragtirmanin sonucunda, yaratici
dramanin, bilgiyi yalnizca tekrarlamayip bilinenleri sorgulayan ve kendi bilgisini
kendisi tretecek insan yetistirilmesinde, bu amagla gelistirilen egitim
programinda bireyin bilissel, duyussal ve devinissel 6zelliklerini bir biitiin olarak
ele almasiyla giiniimiiz insanin1 yetistirmede O6nemli Slgiide katki getirebilecegi

diisiincesine varilmistir.

Biricik (1999), “Ilkdgretim 2. Simf Matematik Ogretiminde Aktif
Etkilesimli Ogrenme Yaklasimimin Ogrenci Basarisina Etkisi” adl1 arastirmasinda
aktif 6grenme yaklagiminin Ogrencilerin bilgi, kavrama, uygulama diizeyindeki
basarisina ve genel basarisina etkisini incelemistir. Arastirmada ele alinan bilgiler,
gelistirilen ilk test ve son test ile elde edilmistir. Elde edilen bulgular sonucunda
aktif etkilesimli 6grenme yaklasiminin geleneksel yonteme gore etkili oldugu ve

basariy1 arttirdigr gorilmiistir.

Kog (1999), “Yaratict Dramanm Ogrenmeye Etkisi” adli arastirmasinda
Sosyal Bilgiler dersinde bir yontem olarak yaratici dramanin 6grenmeye etkisini
ortaya koymayr amaglamistir. {lkdgretim 4. simif Sosyal Bilgiler dersi ‘Tiirklerin
Anadolu’ya Yerlesmesi’ iinitesinin 6gretiminde, yaratict dramanin yontem olarak
kullaniminin 6grencilerin erigilerine etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda
yaratict drama ile 6gretimin geleneksel yontemle 6gretime gore daha etkili oldugu

sonucunu ortaya koymustur.

Pesen ve digerlerinin (2000), “Ilkogretim Okullarinda Kullanilan
Matematik Ogretim Yontemleri” adli arastirmalarinda, matematik dersinin
islenisinde yaparak yasayarak 0grenme yonteminin kullanilmasinin basariyr ne
oranda etkiledigi aragtirllmistir. Arastirma deneysel desende olup 1999-2000
Ogretim yilinda Siirt il merkezindeki {i¢ ayr1 ilkogretim okulundan segilen tigiincii

sinif Ogrencileri ile yiiritiilmiistiir. Sonu¢ olarak yaparak yasayarak 6grenme
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etkinlikleri ile matematik dersini isleyen siniflarin basar1 ortalamasi, geleneksel
yontemle dersi isleyen siniflardan daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir.
Drama yOnteminin, 6grencilerin duyu organlarimi kullanarak siirece aktif katilimi
ile gerceklesen bir etkinlik oldugu diisiintildiigiinde matematik dersinin islenisinde

yararli olacagi sOylenebilir.

Karakus (2001), “Egitim ve Yaraticihik” adli arastirmasinda egitimde
yaraticiligin yeri ve dnemini incelemis, yaraticilik kavramini agiklanmistir. Birbiri
ile ¢ok yakindan ilgili olan yaraticilik ve sorun ¢ozme arasindaki iligki incelenmis,
yaraticilik ve egitim programlart konusu tartisilmistir. Yaraticilik egitimi ve
iilkemizin egitim programlarinin yapisi irdelenmistir. Inceleme sonucunda egitim
programlarinin, ihtiya¢ duydugu yaraticit bireyler yetistirme konusunda yeterli
olmadigi, egitim programlarimizda yaraticilik konusuna dolayli olarak yer
verildigi ve yaraticilikla ilgili hedeflerin biitiin derslere yayilmadigi belirlenmistir.
Drama yonteminin hedefleri arasinda bireyin yaratici diisiinebilmesini saglamak
yer almaktadir. Dolayisi ile egitim programlarinda yaraticiligi gelistiren drama

yontemi kullanilabilir.

Simsek (2001), “Sosyal Bilgiler Ogretiminde Drama Yonteminin
Kaliciligin Arttirllmasinda Kullanilmas1” adli arastirmasinda deneysel yontem
kullanmigtir. Yapilan arastirma kapsaminda Ilkogretim Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programinda yer alan ‘Ilk Tiirk Devletlerinde Kiiltiir ve Uygarhik’
konusu secilmigtir. Secilen konunun arastirma siirecinde 28 Ogrenciyle diiz
anlatim yontemi ile kontrol grubunu olusturan Simsek; 28 0Ogrenciyle deney
grubunu olusturarak drama yontemini islemistir. Arastirma sonucunda drama
yontemi kullanilarak ders islenen grupta Ogrenmenin ve Ogrenilenlerin

kaliciliginin daha fazla oldugu goriilmiistiir.

Akoguz (2002), arastirmasinda “Tiirkiye Egitim Gondiilliileri Vakfi” egitim
parklarina goniillii olarak gelen ve yaratici drama atdlye calismalarina katilan
ogrencilerin, iletisim becerilerinde gosterdikleri gelismenin  belirlenmesi
amaglamistir. Arastirmada deneysel model kullanilmistir. Arastirmadan elde

edilen bulgular yaratici dramanin, tim deneklerde deney baslangicinda yapilan
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gbzleme gore deney bitiminde, iletisim becerilerinin gelistirilmesinde anlamli bir

degisiklik yaptigini géstermistir.

Arsal (2002), “Ilkdgretim Matematik Dersi Bolme Isleminde Somut
Yasantilarla Yapilan Ogretimin Etkililigi” adl1 arastirmasinda ilkogretim 3. siif
Ogrencilerinin matematik dersinde bolme igleminin 6gretiminde somut yasantilar
kullanmanin biligsel, duyugsal erisiye ve kaliciliga etkisini incelemistir. Arastirma
icin deney ve kontrol gruplari olusturulmustur. Arastirma sonucunda, somut
yasantilarla bélme islemi Ogretiminin yapildigi deney grubu ile geleneksel
Ogretimin uygulandigi kontrol grubu arasinda bilgi, kavrama, uygulama, toplam
erisi ve kalicilik puanlari ile tutum puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli
bir fark bulunmustur. Drama yonteminin hedefleri arasinda soyut kavramlar1 ve
yasantilar1 somutlastirma yer almaktadir. Matematik dersinde kullanilan drama
yonteminin soyut kavramlarin somutlastirilmast ile O6grencilerin iletisim

becerilerine katki saglayacag: diisiiniilebilir.

Akkas (2003), ilkogretim 1, 2 ve 3. smif Ogretmenlerinin matematik
Ogretiminde O6gretmen davranislarin1 gerceklestirme diizeylerinin belirlenmesi
amaci ile yaptig1 arastirmada nitel bir arastirma deseni kullanmistir. Arastirmanin
orneklemi on dokuz 6gretmenden olusmustur. Veri toplama araci olarak agik uglu
sorulardan olusan anket uygulanmistir. Arastirma sonucunda, ilkégretim okulu 1,
2, 3. smif Ogretmenlerinin matematik Ogretiminin planlama basamagindaki
asamalarin  hepsini yerine getiremedikleri, uygulama ve degerlendirme
basamaklarinda plan disi etkinlikler yaptiklar: saptanmustir. [lkégretim okulu 1, 2
ve 3. smif Ogretmenlerinin  matematik dersinin  dgretiminde dgretmen

davraniglarini beklenilen diizeyde gerceklestiremedikleri ortaya ¢ikmuistir.

Ozsoy (2003), calismasinda ilkogretim 8. simif “Dik Prizmalarm
Ozellikleri ve Hacimleri” Konusunun o&gretiminde yaratict drama ydntemi
uygulamis ve Ogrenci basarisina olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir.
Ogrencilerle yapilan gériismelerde, simdiye kadar matematik derslerinde bdyle
oyun oynamadiklarini, derste hem eglenip hem de dgrendiklerini soylemislerdir.

Bir bagka grup her ders olmasa bile bu gibi etkinlikleri daha sik yapip
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yapilamayacagini merak etmistir. Diger grup derste sikildiklarin1 bazen
uyukladiklarini; ama bu derste 6yle olmadigini sdylemislerdir. Ogrenciyi 6grenme
siirecinde aktif kilan, fikirlerini ortaya koymasini saglayan problemleri kendi
kendilerine ya da grupla ¢6zmeye tesvik eden, bagimsiz 6grenen bireyler
yetismesini saglayan yaratici drama; yeni yaklasimlar arasinda yer alan bir
Ogretim yontemi olarak tek basina ya da diger yontemlerle birlikte matematik

Ogretiminde kullanilabilir.

Duatepe (2004), “Drama Temelli Ogretimin 7. Simf Ogrencilerinin
Geometri Basarisina, Van Hiele Geometrik Diisiinme Diizeylerine, Matematige ve
Geometriye Kargt Tutumlarma Etkisi” adli arastirmasinda deneysel yontem
kullanmistir. Calisma devlet okulunda bulunan ii¢ ayr1 yedinci sinif iizerinde
2002-2003 ogretim yilinda gerceklestirilmis, otuz ders saati slirmiistiir. Elde
edilen niceliksel veriler, yapilan iki ¢oklu kovaryans analizi ile incelenmistir.
Analiz sonuclarma gore gruplar arasinda agilar ve cokgenler; cember ve daire
basar1 testleri, bu basarilarin kaliciligi testi, Van Hiele geometrik diisiinme
diizeyleri testi, matematik ve geometri tutum Slgeklerinden alinan puanlara gore

deney grubu lehine istatiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur.

Kayhan (2004), “Yaratict Dramanm ilkdgretim 3. Siif Matematik
Dersinde Ogrenmeye, Bilgilerin Kaliciligina ve Matematige Yonelik Tutumlara
Etkisi” adli aragtirmasinda yaratict dramaya gore hazirlanan Ggretim
etkinliklerinin 6grencilerin matematik basarilarina, dgrenilenlerin kaliciligina ve
matematige yonelik tutumlarina etkisi aragtirmistir. Arastirma deneysel bir
calismadir. Verilerin degerlendirilmesi sonucunda, yaratict drama yontemi
uzunluk Olgiileri konusunun 6gretiminde 6grenme, bilgilerin kaliciligi ve derse

yonelik 6grenci tutumlari {izerinde etkili olmustur.

Karadag (2005), arastirmasinda “Egitim Y&netimi ve Ogretim Yntemleri
iligkisi Kapsaminda Drama Y onteminin Degerlendirilmesi” baslig altinda drama
yontemi ile geleneksel yoOntemin biligsel alan basamagina gore Ogrenci
basarilarina ve drama yonteminin 6grencilerin derslere karsi tutumlarima yonelik

etkileri saptanmaya calismistir. Yapilan arastirma kapsaminda ilkdgretim 3. sinif
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Hayat Bilgisi dersinin “23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami” {initesi
secilmistir. Segcilen tnite, kontrol grubuna geleneksel 6gretim yontemi; deney
grubuna ise drama yontemi kullanilarak islenmistir. Arastirmada drama
yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel Ogretim yonteminin
uygulandigr kontrol grubunu olusturan Ogrenci gruplarinin iinite sonucunda
uygulanan basar1 testinin bilgi basamagindaki basari1 diizeylerinin birbirlerine
yakin olduklar1 goriilmekle beraber kavrama ve uygulama basamagindaki basari
diizeyleri arasinda onemli bir fark oldugunu gostermektedir. Drama yonteminin
uygulandigi sinifta bulunan 6grencilerin, kavrama ve uygulama basamaginda
geleneksel yontemin uygulandigr sinifta bulunan Ogrencilerden daha basarilt

olduklar1 saptanmustir.

Soner (2005), “llkdgretim Matematik Dersi Kesirli Sayilarda Toplama
Cikarma Isleminde Drama Yéntemi ile Yapilan Ogretimin Etkililigi” adh
arastirmasinda ilkdgretim 3. sinif matematik dersinde kesirli sayilarda toplama ve
cikarma islemlerinin Ogretiminde drama yonteminin kullaniminin bilissel,
duyussal erisiye ve kaliciliga etkisini incelemistir. Deneysel modele uygun olarak
yapilan arastirmada secilen konu arastirma siiresince kontrol grubunu olusturan
otuz bir 6grenciye gelencksel 6gretim yontemleri ile deney grubunu olusturan
yirmi yedi 6grenciye ise drama yontemi kullanilarak islenmistir. Arastirma
sonucunda drama yontemi ile 6gretim yapilan grubun kavrama ve uygulama
diizeyi erisi puan ortalamasi ile geleneksel 6gretimin yapildig1 grubun erisi puan
ortalamasi1 deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Ayrica deney
grubunun toplam erisi puan ortalamasi, toplam kalicilik ortalamasi ve toplam
tutum puan ortalamasi ile kontrol grubu arasinda deney grubu lehine anlamli bir

fark bulunmustur.

Yalim (2005), “Ilkégretim 4. Simif Fen Bilgisi Dersinin Yaratict Drama
Yéntemi ile Ogretiminin Ogrencilerin Akademik Basarilarina Etkisini” incelemek
icin yaptig1 arastirma on test-son test kontrol kiimeli modele gore desenlenmis ve
deneysel olarak gerceklestirilmistir. Fen bilgisi dersinde yiiriitiilen bu aragtirmada,
tiniteye baslamadan once iki hafta boyunca deney kiimesi 6grencilerine yaratici

drama yontemi ile fen bilgisi dersi islenerek ornek calisma yapilmistir. Kontrol
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kiimesinde ise boyle bir calisma yapilmamistir. Uygulama basladiktan sonra
kontrol kiimesinde geleneksel yontemlerle, deney kiimesinde ise yaratict drama
yontemi ile bir O0gretim gergeklestirilmistir. Uygulamanin bitiminde her iki
kiimeye de iinite basar1 testi son test olarak uygulanarak 6grenme diizeyleri
Ol¢iilmiistiir. Arastirma sonucunda ilkogretim 4. sinif fen bilgisi dersinde yaratici
drama yOntemiyle Ogretim yapilan deney kiimesinde bulunan &grencilerin
akademik basarilar1 ile yaratict drama yontemiyle 6gretim yapilmayan kontrol
kiimesinde bulunan 6grencilerin akademik basarilar1 arasinda deney kiimesi lehine

anlamli bir fark oldugu saptanmustir.

Biber (2006) yaptig1 arastirmada, “Kesfederck Ogrenme Y&nteminin
[Ikdgretim 1. Kademe Matematik Dersi Ogrencilerinin Yaraticiliklart Uzerindeki
Etkisi” incelenmistir. Arastirmasinda ayrica, Ogrencilerin cinsiyet, sosyo-
ekonomik diizey ve okul oncesi egitim durumlarinin yaraticiliklarina etkisi
incelenmis, ilkogretimde gorev yapan matematik Ogretmenlerinin, &gretmen
adaylarinin ve iiniversitelerde gorev yapan Ogretim elemanlarinin yaratici
diisiinme becerilerinin ¢esitli kategorileri ile ilgili goriisleri alinmistir. Deneysel
yontem kullanilmis olup aragtirma grubu ilkdgretim okuluna devam eden kirk dort
ogrenci ile olusturulmustur. Arastirmanin sonucunda, matematik 6gretiminde
kesfederek 6grenme yonteminin 6grencilerin yaraticilik diizeylerini olumlu yonde
etkiledigi goriilmiistiir. Ayrica, arastirmaya katilan Ggrencilerin cinsiyet, sosyo-
ekonomik diizey ve okul Oncesi egitim durumlarinin yaraticilik diizeylerini
anlamli diizeyde etkilemedigi ortaya cikmustir. Ilkdgretimde gorev yapan
matematik Ogretmenleri, Ogretmen adaylar1 ve iiniversitelerde gorev yapan
Ogretim elemanlarinin goriislerine gore ise su sonuglar elde edilmistir; Bireyin
farkli diistinme yetenegine ve alisilmisin disinda diislincelere sahip olmasi, ¢ok
sayida fikir iiretebilmesi ve trettigi fikirlerin 6zgilin olmasi yaraticiligin 6nemli
gostergeleridir. Yaraticilik i¢in 6zgiir ve zengin bir okul ¢evresi, 6grenci merkezli
bir simf ortami, bilingli bir 6gretmen, bireyi olumlu etkileyecek fiziksel ve
duygusal ¢evre, yapilandirmaci 6gretim programlari ve yontemleri ¢ok dnemlidir.
Yaraticilik bireyin baskidan wuzak, aktif ve bagimsiz oldugu ortamlarda

gelisebilmektedir.
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Gebenliler (2006), “Bir Drama Teknigi Olan Konusma Metninin Kendine
Giliven ve Dil Kullanimima Etkisi” adli arastirmasinda ogrencilerin drama
hakkindaki bilgilerini ve konusma metinlerinin 6grencilerin dil kullanimi ve
kendine giiven seviyelerine etkisini incelemistir. Ayni siniflarda iki defa anket
uygulanmis, anket analizleri sonucunda pek c¢ok 6grencinin drama hakkinda
bilgiye sahip olmasina ragmen, yeni bir konu 6grenirken veya yeni bir konuyla
ilgili alisirma yaparken drama kullanilmadigi i¢in smifta drama tekniklerini
kullanmaya aligkin olmadiklarin1 ortaya koymustur. Anket sonuglar1 ayni
zamanda ogrencilerin dil kullanimi ve kendine giiven seviyelerinin konusma
metni kullaniomindan 6nce tatminkar olmazken konusma metni kullanimindan

sonra bu seviyenin arttigini ortaya koymustur.

Hatipoglu (2006), “Ilkégretim 5.Smif Matematik Ders Konularinin
Ogretiminde Drama Yénteminin Ogrenci Basarisina Etkisi” adli deneysel olarak
gergeklestirilen arastirmasinda  ilkogretim  5.simmif  Ogrencilerine  matematik
dersinde “Hayatimizdaki Sayilar” ve “Geometrik Sekiller” {initelerinin
Ogretilmesinde, drama yontemi kullanmanin, matematik basarisina etkisini
belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada deney grubuna “Hayatimizdaki Sayilar” ve
“Geometrik Sekiller” tinitelerinin 6gretimi i¢in, drama yoluyla yapilan 6gretim
etkinlikleri uygulanirken kontrol grubunda geleneksel yolla 6gretim uygulamalari
yapilmustir. Bu aragtirmada, drama yontemi kullanilan deney grubu ile geleneksel
yontemin kullani1ldig1 kontrol grubunun, “Hayatimizdaki Sayilar” ve “Geometrik
Sekiller” iinitelerinden secilen on kazanimla ilgili olarak hazirlanan O6lgme
araclariyla basar1 diizeyleri karsilastirilmistir. On kazanim i¢in kullanilan on tane
Matematik Basar1 Testi’nin sekizinde deney grubu ile kontrol grubunun
matematik basarilar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.
“Hayatimizdaki Sayilar” initesi icerisinde yer alan 4.kazanim ve “Geometrik
Sekiller” {initesinde yer alan 7.kazanimi igeren matematik basari testlerinde deney
grubu ve kontrol grubu arasinda anlamli bir fark bulunmadigi sonucuna

ulasilmustir.

Sézer (2006), “Ilkdgretim 4. Sinif Matematik Dersinde Drama Y énteminin

Ogrencilerin Basarilarina, Tutumlarina Ve Ogrenmenin Kaliciligina Etkisi” adli
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arastirmasinda ilkogretim 4. smif matematik dersi “Kesirler” iinitesinde
uygulanan drama yonteminin 6grencilerin basarilarina, tutumlarina ve 6grenmenin
kaliciligina olan etkilerini incelemistir. Arastirma i¢in deney ve kontrol gruplari
olusturulmus, 38’1 deney grubunda ve 37’si kontrol grubunda olmak iizere toplam
75 Ogrenci ile ylritilmiistiir. Arastirmadan elde edilen veriler, arastirmaci
tarafindan gelistirilen basar1 testi ile toplanmistir. Uygulama Oncesinde,
arastirmacit tarafindan, drama ders planlar1 olusturulmus ve deney grubunda
uygulanmistir. Geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunda ise, ders
planlar1 sinif 6gretmeni tarafindan yapilmig ve uygulanmistir. Bu arastirma
sonucunda, basar1 ve 6grenmenin kaliciligi bakimindan, deney grubu 6grencileri
ile kontrol grubu 6grencileri arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik
oldugu; drama yonteminin deney grubunun tutumlarini olumlu yénde etkiledigi

ortaya ¢ikmuistir.

Yilmaz (2006), yaptigr arastirmada ilkdgretim fen bilgisi derslerinde
yaratict drama yonteminin 6grencilerin akademik basarilar1 ve fen bilgisi dersine
yonelik tutumlari lizerindeki etkiyi incelemistir. Arastirmada 7. sinifta okuyan 45
Ogrenci ile yapilmis, kontrol gruplu 6n test-son test modeli kullanilmistir. Deney
grubunda yaratict drama yontemiyle, kontrol grubunda ise geleneksel yontemle
“Tim Canlilarla Ortak Yuvamiz Mavi Gezegenimizi Taniyalim ve Koruyalim”
tinitesi islenmistir. Arastirma sonucunda yaratic1 drama yonteminin uygulandigi
deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun basari
diizeyleri ve Fen Bilgisi dersine yonelik tutumlar1 arasinda deney grubu lehine

anlaml bir fark oldugu bulunmustur.

Kodaz (2007), arastirmasinda ortadgretim 9.siniflarin Dil ve Anlatim
dersinde dil bilgisi konularinin &gretiminde, drama yontemi kullanilarak
etkinlikler yapilmis ve kullanilan yontemin O6grencilerin konulart 6grenme
diizeyini arttirp arttirmadigini incelemek amaglanmistir. Arastirmanin modeli ise,
son test kontrol gruplu deneme modelidir. Arastirmanin bulgularma gore;
climlenin 6geleri konusunda Ogrencilerin 6grenme diizeyleri arasinda drama
yontemiyle ders isleyen deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Bundan

hareketle; 9.smiflarin Dil ve Anlatim dersinde dil bilgisi konularinin 6gretiminde
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drama yonteminin &grencilerin 6grenme diizeylerini olumlu yonde etkileyecegi
sonucuna varilmigtir. Matematik ve dilin ayni soyutluk diizeyinde oldugu dikkate
alindiginda drama tekniginin 6gretim ortamina sokulmasinin matematik dersi
temel becerilerine katkisina iliskin 6gretmen goriislerini destekler nitelikte

oldugunu soyleyebiliriz.
Calismalari Ozeti

Drama yontemiyle matematik 6gretimini temel alan yurt i¢i ve yurt dist

calismalar degerlendirildiginde asagidaki sonuglara ulasilmaktadir:

1. Drama yonteminin matematik d6gretiminde kullanilmasi geleneksel

Ogretim yontemlerine gore daha etkili olmaktadir.

2. Drama yonteminin uygulandigi ogrencilerde akademik basari

artmaktadir.

3. Drama yoOntemi Ogrenciler arasinda arkadas iligkilerini
gelistirmede, sosyallesmeyi saglamada ve hayal giiclinii arttirmada

etkili olmaktadir.

4. Drama yontemi, akademik basarinin yani sira, matematige iligskin

ilgi ve tutumunu da arttirabilmektedir.

5. Drama yontemiyle islenen derslerde kalict  O68renmeler

saglanabilmektedir.

6. Drama bir yontem olarak tiim 6grenme diizeylerinde ve konu

alanlarinda kullanilabilmektedir.

7. Drama yonteminin kullanildigi derslerde 6grencinin dikkati ve

motivasyonu artmakta, stresi ise azalmaktadir.

8. Drama yonteminin uygulandigi smnifta bulunan &grencilerin,

kavrama ve wuygulama basamaginda geleneksel yontemin
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uygulandigi sinifta bulunan 6grencilerden daha basarili olduklar

goriilmektedir.

9. Drama yontemi 0&grencide benlik kavrami gelisimine Kkatki

saglamaktadir.
10. Drama yontemi 6grencide yaraticiligi gelistirmektedir.

Bu sayilan faydalarindan hareketle, dramanin bireyin kendine gilivenini
arttiran, yapici ve elestirel bakis agisina sahip olmasini saglayan, bilissel, duyussal
ve ayn1 zamanda bedensel gelisimini destekleyen Onemli bir yontem oldugu
ortaya ¢ikmaktadir. Matematik bilimi de bireylerin matematige karsi olumlu
tutum ve davranis gelistirmeleri amaglamaktadir. Bu ise ancak ve ancak kisinin bu
dersi sevmesi ve derse ilgi duymasiyla saglanabilir. Bu noktada segilen 6gretim
yontem ve tekniklere dikkat edilmesi gerekir. Bu baglamda, ogrencilere
matematigi sevdirebilecek ve basarabildiklerini gdsterecek, ihtiyaclarini
karsilayabilecek en uygun yontemin drama olabilecegine inanilmaktadir. Ciinki
drama ile islenen bir ders Ogrenci ig¢in hem eglenceli olmakta hem de dersi

yaparak ve yasayarak 6grendigi i¢in bilgilerinin kaliciligini saglayabilmektedir.

Drama yontemi ile ilgili yurt i¢i ve yurt disinda yapilmis caligmalar
incelendiginde, ilkogretim matematik Ogretiminde bu yontemin siklikla
kullanildigr goriilmiistiir. Var olan calismalarda genellikle dogaglama teknigi
kullanildig1 ve 4.simif matematik dersinin tim O6grenme alanlarma iliskin
hazirlikli-planli  drama etkinliklerinin hazirlanip uygulandigr bir c¢alismanin
olmadig1 tespit edilmistir. Bu arastirmada, hazirlikli-planli drama uygulanarak
ilkdgretim 4. sinif matematik 6gretimi i¢in uygun etkinliklerin tasarlanmasina ve

uygulanmasina ¢aligilmistir.
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III. BOLUM
YONTEM

Bu boéliimde; arastirmanin modeli, ¢calisma grubu, veri toplama araglari,

verilerin toplanma siireci ile verilerin analizleri ayrintili bir bigimde ag¢iklanmustir.
3.1. ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu arastirmada, “Ilkdgretim 4. Sinif Matematik Dersi Ogretim Programi”
kapsaminda hazirlikli drama yontemine uygun etkinlikler gelistirilmistir. Bu
baglamda arastirmada nitel arastirma yaklagimlarindan biri olan aksiyon (eylem)

arastirmasi yontemi kullanilmgtir.

Literatiirde aksiyon arastirmasiyla ilgili ¢ok sayida tanim bulunmaktadir.
Kuzu (2009; 426), aksiyon arastirmasini, “Bazi simiflamalara gore uygulamali
nitel arastirmalardan biri olup elestirel yansitma ve sorgulama yoluyla yasamin
kalitesini artirmak icin Onceden planlanmis, diizenlenmis ve isbirligine dayali
sistematik incelemelerdir” seklinde tanimlarken; Mills (2003) ise: “Ogrenme ve
Ogretme ortaminda Ggretmen arastirmacilar, yoneticiler, okul danigsmanlari ya da
yaptiklar1 ve 6grencilerinin daha 1y1 nasil 6grenebilecekleri ile ilgili bilgilenmek

amaciyla gerceklestirilen sistematik bir arastirma siireci olarak™ agiklamaktadir.

Ekiz (2003) ise aksiyon arastirmasinin, teknik olarak nitel arastirma
metodolojisinde degerlendirilebilecegi ve uygulanabilecegi gibi nicel arastirma
icerisinde de goriilebilecegini; fakat felsefi anlamda nicel ve nitel verilerden farkli

oldugunu ve elestirel kuram iginde degerlendirilmesi gerektigini ileri siirmektedir.

Aksiyon arastirmalari bir taraftan kuram ve uygulama arasindaki boslugu
doldururken, diger taraftan da 6gretmenin aktif katilimi ile 6gretmenleri yetkili ve
kuvvetli kilabilmektedir. Bununla birlikte, kendi smiflariyla ilgili yeni bilgiler

edinmelerine yardimci olabilir. Yansitic1 diisiinme ve 6gretimi tesvik eder. Buna
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ilaveten, Ogretmenin pedagojik dagarcigini genisletir ve onu kendi eserinden

sorumlu kilar (Uzuner, 2005).

Ogretmenlerin kendi smif ve okul uygulamalarinda daha elestirel
olmalarin1 saglayan aksiyon arastirmasi, ayni zamanda Ogretmenler arasinda
iletisime, arastirmaya ve incelemeye dayali bakis agisi olusturarak, okuldaki

Ogretim kiiltiirinli de etkilemektedir (Kii¢iik, 2002).

Bu c¢alismada, c¢alismayr yiirliten arastirmact ayn1 zamanda bir
Ogretmendir. Bununla birlikte uygulamayr yaptigi sinif kendi sinifi olup
uygulamada karsilastigi bir sorunun ¢dziilmesine odaklanmistir. Bu baglamda
ogrencilerin matematik dersini anlamakta zorlandigindan hareketle matematigi
Ogrenciler icin nasil ilging hale getirebilirim sorusunu kendine yoneltmistir.
Buradan hareketle hazirlikli-planli drama yOnteminin bu siirecte nasil ise

kosulabilecegini incelemeye karar vermistir.

Bu calisma, Rize ili Kalkandere ilgesi Merkez Atatiirk Ilkogretim
Okulunda 4-A smifinda gorev yapan ve ayni zamanda bir arastirmaci olan sinif

ogretmeni ve 24 6grenci (¢aligma grubu) ile yiiriitilmustiir.

Problem; “ilkdgretim 4. sinif matematik 6gretiminde hazirlikli dramaya
uygun etkinliklerin uygulanabilirligi nedir?” olarak tanimlanarak c¢alisma
baslatilmistir. Bu baglamda arastirmaci, drama yontemiyle ilgili yurt i¢i ve yurt
disindaki calismalar1 detayli olarak incelemistir. Bu calismalarin bir¢ogunda ise,
matematik dersinde belli 6grenme alanlarinda ve smurli konularda uygulanan
drama yontemi ile geleneksel yontemin kiyaslandigr goriilmiistiir. Bu baglamda
incelenen ¢alismalarda dramaya dayali yiiriitiilen arastirmalarin basarili sonuglar
verdigi sonucuna varilmistir. Buradan hareketle benzer nitelikte bir deneysel
calisma yapmak yerine, matematik Ogretiminde hazirlikli dramaya uygun

etkinliklerin gelistirilmesine yonelik bir caligma desenlenmesi tercih edilmistir.

Tez wverileri; drama ders planlari, gozlem, anket ve goriisme yoOntemi
kullanilarak toplanmistir. Bu baglamda arastirmaci, matematik programinda yer

alan konu alanlarmi i¢inde barindiran ve kendi hazirladigi etkinlikleri sinifta
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uygulanmis ve etkinliklerin her birinin degerlendirmesini yapilandirilmis
anketlerle yapmistir. Bununla birlikte arastirmact tarafindan uygulanan
etkinliklerle ilgili diizenli olarak katilimci gozlem notlar1 da tutulmustur. Bu
uygulamalarin sonunda ise O&grencilerle tiim uygulamayr kapsayan yari

yapilandirilmis goriismeler yapilmistir.
3.2. CALISMA GRUBU

Bu arastirma, 2010-2011 Egitim Ogretim Yili 1 ve 2. Yariyillarinda, Rize
ili Kalkandere ilgesinde yer alan Atatiirk Ilkogretim Okulunda okuyan 4-A
smifinda 24 Ogrenci (tim smif) ile 15 hafta siireyle gerceklestirilmistir.
Uygulamanin yapildigi 4-A sinifi, aragtirmacinin 3 yildan beri 6gretmeni olmast,
hem smifin 6gretmeni hem de Ogretmenin sinifi yakindan tanimasi nedeniyle

secilmistir.

Bu baglamda sinifta gerceklestirilecek uygulama ve arastirmanin amaci
hakkinda 6grenciler 6nceden bilgilendirilerek velilerinden resmi izin alinmistir.
Bu siirecte tiim etkinliklerin kayit altina alinacagi, 6grencilerin ¢alisma esnasinda
resimlerinin ¢ekilecegi ve etkinlikler hakkindaki goriislerini yansitan ses
kayitlarinin yapilacagi 6zellikle belirtilmistir. Velilerin tamami, ¢ocuklarinin bu

calismaya katilmalarinda bir sakinca olmadiginda fikir birligine varmistir.

Tez arastirmasina katilan Ggrencilerin profilleri kisisel bilgi formuyla

toplanarak Tablo 1’de sunulmustur.
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Tablo 1. Katilime1 Ogrencilerin Profilleri

Ogrencilerin Ozellikleri f
Cinsiyet
Erkek 6
Kiz 18
Kardes sayisi
1 9
2 6
3 9
Anne- Babanin egitim durumu
Anne
[kdgretim 17
Ortadgretim 1
Diger 6
Baba
[kdgretim 7
Ortadgretim 15
Universite 2
Anne- Babanin meslegi
Anne
Ev hanimi1 24
Baba
Isci 19
Memur 2
Esnaf 3

Tablo 1’den 24 kisilik smifin ¢ogunun kiz (18) oldugu, 6grenci annelerinin
egitim diizeyinin ilkogretim (17) ve mesleginin ev hanimi (19); babalarinin ise
egitim diizeyi ortadgretim (15) ve mesleginin ise is¢i oldugu (19) ortaya

cikmaktadir.
3.3. VERI TOPLAMA ARACLARI

Arastirmada veri toplama siirecinde drama planlari, katilimci gozlem
notlari, anketler, yar1 yapilandirilmis goriismeler ve kisisel bilgi formu arag

olarak kullanilmstir.

Bu arastirma igin 2010-2011 Egitim Ogretim yili 1. Yariyilinda Rize ili
Kalkandere ilgesi Atatiirk Ilkdgretim Okulu 4-A smifinda pilot galisma
yapilmigtir. Calismaya 24 6grenci katilmistir. Pilot ¢alismada, asil calismada yer

alan dramalara benzer nitelikte drama planlart kullanilmis ve yasanan
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olumsuzluklar arastirmaci tarafindan gozlenmistir. Drama etkinliklerinde sinif
ortammnin  Ogrencilerin  hareketini  engellemesi, Ogrenciler arasinda rol
paylasiminda kiskanglik yasanmasi gibi sorunlar gozlenmistir. Asil ¢alisma igin
hazirlanan drama planlar1 bu sorunlar1 géz Oniine alarak tasarlanmis ve goriisme

sorular1 uzman kisilerin goriisleri alinarak hazirlanmistir.

Drama etkinlik planlar1 (Bkz. Ek 1) ilkdgretim 4. sinif matematik 6gretim
programinda yer alan kazanimlara uygun uzman gorlsleri alinarak arastirmaci
tarafindan bizzat olusturulmustur. Caligsma, ilkogretim 4. sinif matematik 6gretim

programinin tiim 6grenme alanlarini igeren drama etkinliklerini kapsamaktadir.
Ogrenme alanlar1 su sekildedir:
e Geometri 6grenme alani
e Sayilar 6grenme alan
e Olgme 6grenme alani
e Veri §grenme alani

Calismada her Ogrenme alanma iliskin farkli konu ve kazanimlar
secilmistir. Bu kazanimlarin seciminde, yapilan alan taramasi sonucu elde edilen
bulgulardan yararlanilmis ve Ornegine rastlanilmamis asagidaki kazanimlar

alinmistir. Bu kazanimlar:

e Bir Orlintiiyii sayilarla iligkilendirir ve Orlintiiniin eksik olan

bolimu tamamlar.

e Uygun karesel, dikdortgensel ve ticgensel bolgeleri kullanarak ve

bosluk kalmayacak sekilde doseyerek siisleme yapar.
e Ucgenin i¢ acilari dl¢iilerinin toplamini belirler.

e 4,5 ve 6 basamakli dogal sayilari okur ve yazar.
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4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilarin boliiklerini ve basamaklarini

belirler.

Kare ve dikdortgenin kenar ve ag1 6zelliklerini belirler.

En ¢ok bes tane ondalik kesri biiyiik, kiiciik ve esit olarak

semboller kullanarak siralar.

Belirli uzunluklar1 farkli uzunluk 6l¢me birimleri ile ifade eder.

Bir uzunlugu en uygun uzunluk 6lgme birimiyle ifade eder ve

tahminin 6lgme yaparak kontrol eder.

Olasilik belirten kelimeleri uygun ciimlelerde kullanir seklinde

siralanmaktadir.

Bu kazanimlar dogrultusunda arastirmada yer alan drama etkinlikleri, ilgili

O0grenme alani, etkinligin siiresi ve kazanimi Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Drama Etkinliklerinin Kazanima Uygun Dagilim1

Etkinligin Adi Ogrenme Siire Kazamm
Alan
Oriintiiler Sayilar 40+40 dk Bir Oriintiiyl say}.lzirlanlllskllendlrlr ve eksik olan
boliimii tamamlar.
Geometrik Uygun karesel, dikdortgensel ve tiggensel bolgeleri
Desenler Geometri 40 dk kullanarak ve bosluk kalmayacak sekilde doseyerek
siisleme yapar.
Ulgfiir‘y';rl‘“ Geometri 40+40 dk | Uggenin i¢ agilarmin dlgiilerinin toplamni belirler.

Sayilar1 Okuyalim

1) 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilar1 okur ve yazar.
Sayilar 40+40 dk 2) 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilarin boliiklerini
ve basamaklarini belirtir

Isimlendirme

Kare ve dikdortgenin kenar ve ag1 dzelliklerini

Geometri 40+40 dk .
belirler.

Tir Soférleri

En ¢ok 5 tane ondalik kesri biiytik, kiigiik ve esit

Sayilar 40 dk olarak semboller kullanarak siralar

Zip Zip

1) Belirli uzunluklar farklt uzunluk 6lgme
birimleriyle ifade eder.
Olgme 40+40 dk 2) Bir uzunlugu en uygun uzunluk dlgme birimiyle
tahmin eder ve tahminini 6lgme yaparak kontrol
eder.

flging Durumlar

Olasilik belirten kelimeleri uygun ciimlelerde

veri 40 dk kullanir.
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3.3.1. Katillmc1 Gozlem

Katilimcr gozlem siirecinde arastirmaci, gozlemledigi grubun bir iiyesi
olarak rol tistlenmektedir. Arastirmaci, grup tiyelerinin sosyal, psikolojik, s6zlii ve
sOzsiiz anlatimlarin1 paylasmaktadir (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz,
Demirel, 2011).

Bu calismada arastirmaci tiim smnifin davraniglarini daha yakindan
inceleyebilmek ve eylem arastirmasinin dogasina en uygun oldugu i¢in katilime1
gbozlemi tercih etmistir. Arastirmaci, gozlem siliresince smifta bulunarak
davraniglarin nasil gerceklestigini irdeleyerek gerektiginde 6grencilerle iletisime
gecerek, neyi, neden, nasil yaptiklarini 6grenerek gozlemlerini gergekei ve yansiz

olusturmaya calismistir.

Toplam 15 hafta boyunca uygulanan etkinlikler sirasinda yapilan gozlem
calismalari; Ogrencilerin dramaya bakis agilarinin, matematik dersine karsi
benimsedikleri tutumun, etkinligin olumlu ve olumsuz yanlarinin, etkinlik
sirasinda  karsilasilan giicliiklerin ve Ogrenciler arasi etkilesimin 6grenmeye

etkisinin agiklanabilmesi i¢in kullanilmistir.

3.3.2. Anket

Anket, onceden belirlenmis bir 6rneklem grubunun belirli bir yapida
olusturulmus sorulara karsilik vermesiyle veri elde etme metodudur. Anket
metoduyla insanlarin tutumlarini, davranislarini, duygularini ve diisiincelerini elde
ederek nicel veriler toplanmis olur. Her ne kadar anket metodu ile daha ucuz ve
daha kolay veri toplayabiliyorsak da derinlemesine veri elde etmek oldukca
zordur (Cepni, 2010).

Bu calismada uygulanan anketlerde 10 adet kapali uclu (evet, hayir,
kismen) soruya yer verilmistir (Bkz. Ek 2). Anket sorular1 uzman kisilerin
ornekleri incelenerek arastirmaci tarafindan  olusturulmustur. Anketler,
Ogrencilerle bire bir goriisme yapilarak doldurulmustur. Bu anketin gecerlik ve

giivenirligi i¢in uzman goriislerine bagvurulmustur. Anketin giivenirligini 6l¢mek
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icin “Cronbach Alpha” hesaplanmis ve anketin gilivenirlik kat sayist 0,91
bulunmustur. Olgegin giivenilirlik diizeyinin oldukca yiiksek oldugu sdylenebilir.
Diizeyin yiiksekligi, Cronbach alpha katsaymin 0,70’ten yukarida olmasina
baglidir. Olgme aracinin giivenilirligini belirlemek icin 0,70’ten yukarida olmasi

yeterli goriilmektedir (Karadag, 2005).
3.3.3. Goriisme

“Goriisme, en az iki kisi arasinda sozlii olarak siirdiiriilen, belli bir
arastirma konusu veya bir soru hakkinda derinlemesine bilgi saglayan bir iletisim

stirecidir” (Biiytikoztiirk vd., 2011; 161).

Nitel arastirmalarda en sik kullanilan veri toplama araci goriismedir.
Gortismeler yapilandirilmis, yar1 yapilandirilmis ve agik uglu olmak iizere tige

ayrilmaktadir (Mertler, 2006).

Arastirmaci, yar1 yapilandirilmis  gOriisme  sorularmi  goriismeye
baslamadan Once hazirlar, fakat birey ve kosullara bagli olarak esneklik
saglayabilir. Onceden hazirlanmis sorular yeniden diizenlenebilir veya sorular
hakkinda genis tartigmalara yer verilebilir. Yar1 yapilandirilmis goriigme
sayesinde 6zel bir konuda derinlemesine soru sorma, alinan cevap eksik veya agik
degil ise tekrar soru sorarak durumu daha agiklayici hale getirip, cevaplari

tamamlama firsat1 saglanmis olur (Cepni, 2010).

Bu ¢alismada 6grencilerin drama ile islenen matematik derslerine yonelik
olumlu ve olumsuz goriislerini tespit etmek amaciyla yari yapilandirilmig gériisme
uygulanmistir (Bkz. Ek 3). Goriismelerin orijinalliginin  bozulmamasi igin
goriisgme stiresince video kaydi kullanilmasinin yaninda bilgilerin kaliciligini
arttirmak amaciyla goriisme formlar1  kullanilmistir.  Gorligme — sirasinda

ogrencilerin konusmaya hazir ve rahat olmalart saglanmstir.

Agik uglu sorulardan olusan goriisme, arastirmanin sonunda 6grencilerle
sozlii ve yazili olarak yapilmustir. Ogrencilerin cevaplari, arastirmaci tarafindan

kaydedilmistir. Bu goriismeler sayesinde drama yontemiyle islenen derslerin
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olumlu ve olumsuz yanlari, dramanin etkisi hakkindaki 6grenci gorisleri,
matematik dersine karsi 6grenci tutumlart ve 6grenilen bilgilerin giinliik hayata

aktarilabilmesi hakkindaki 6grenci diistinceleri belirlenmistir.
3.3.4. Kisisel Bilgi Formu

Kisisel bilgi formu 6grencilerin kisisel bilgilerini almaya ydnelik olarak
arastirmact tarafindan hazirlanmistir. Bu formda Ogrencinin cinsiyeti, kardes

sayis1; anne ve babasinin egitim diizeyi ve meslegi hakkinda bilgi alinmustir.
3.4. VERILERIN ANALIZi

Hazirlikli-Planli drama yontemine uygun etkinliklerin gelistirilmesi ve
simif ortaminda uygulanmasi c¢alismanin amacini olusturmaktadir. Bu nedenle
katilimc1 gozlem notlari, anketler, yar1 yapilandirilmis goriismeler ve kisisel bilgi
formu bu arastirmada veri toplama araglari olarak uygulanmustir. Ogrencilerle
calisma sonunda yapilan goriismeler, 6grencilere uygulanan anket formlari,
katilime1 gézlem notlari, yapilan video kayitlari, ¢ekilen fotograflar elde edilen

verilerdir.

Veriler toplanarak analiz islemine baslanmistir. Verilerin analizinde
betimsel analiz yontemi kullanilmistir. Betimsel analize gore; elde edilen veriler,
daha onceden belirlenen temalara gore 6zetlenir ve yorumlanir. Betimsel analizde,
gorlsililen ya da gozlenen bireylerin goriislerini ¢arpict bir bicimde yansitmak igin

dogrudan alintilara sik sik yer verilmelidir (Y1ildirim ve Simsek, 2011).

Oncelikle arastirmacmin etkinlik sirasinda yazdign katilimer gozlem
notlart derlenmistir. Anketler de ise Ogrencilerin etkinlikler i¢in verdikleri
cevaplar yiizde (%) ve frekans (f) degerleri kullanilarak incelenmistir. Son olarak
ogrencilerin drama etkinlikleri hakkindaki gorlislerinin  yer aldigi yar
yapilandirilmig goriigme formlarina dayali nitel arastirma yaklasimi kapsaminda
kodlar ve temalar olusturularak analiz edilmistir. Bu siiregte verilerin
giivenilirligini saglayabilmek i¢in Ogrencilerin diisiincelerine siklikla atifta

bulunulmustur.
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IV. BOLUM
BULGULAR

Bu boliimde arastirma verilere iliskin bulgulara yer verilmistir. Elde edilen
bulgular drama etkinligi sonrasinda uygulanan katilimci gozlem notlari, anketler

ve goriismeler ¢ercevesinde diizenlenmistir.
4.1. KATILIMCI GOZLEM BULGULARI

Bu bolimde drama etkinlikleri sirasinda ve sonrasinda arastirmaci

tarafindan yapilan gozlemlere yer verilmektedir.
e Oriintiiler Etkinligine Iliskin Gézlem Bulgular

Tim smif 6grencilerinin (24 kisi) katildigi drama etkinliginin (Bkz. Ek
l.a) ilk asamasinda uygulanan ismnma c¢alismasinda 6grencilerden birbirlerini
hamur gibi yogurarak sekil vermeleri istenmistir. Bu esnada 6grencilerin ¢ok
eglendikleri ve bedenlerini harekete gecirdikleri gozlenmistir. Arastirmacinin
etkinlige katilmasma gerek kalmadan Ogrenciler arasinda yeterli etkilesim
saglandigr gozlenmistir. Bu etkinligin 6grenciler i¢in ¢ok farkli ve keyifli bir
etkinlik oldugu, arastirmacinin yonergeleri ile Ogrencilerin heyecanlandigi

gozlenmistir.

Oyun boliimiinde ise bir apartman sakinleri canlandirilmigtir. EK 1.2’ da
yer alan ders planina uygun olarak smif icerisinden istekli 6grenciler secilmistir.
Her birinin apartmanda bir dairede oturan kisiyi canlandirmasi saglanmistir. Tiim
ogrencilerin etkinlige katilma isteginin de oldukga fazla oldugu goriilmiistiir.
Oyun siirecinde gorevli olan kapici roliindeki 6grenci ise olduke¢a aktif bir gorev
almistir. Arastirmacinin verdigi direktifleri yerine getirerek arkadaslarinin
zihninde bir kural olusturmay1 basarmistir. Izleyici 6grencilerin sikilmamalari ve
oyuna katilmalari igin onlara da lego parcalar1 dagitilmistir ve legolar iizerinde
merdivenler olusturmalar1 istenmistir. izleyici &grencilerin, say1 6riintiisiinii

Legolarla degil de kagida yazarak bulduklar1 gézlenmistir. Sinif i¢inde ytliksek bir
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etkilesim s6z konusu olmakla beraber apartman sakinlerini canlandiran
Ogrencilerin biraz pasif kaldiklart goriilmistiir. Etkinlik sonunda sayilar
arasindaki oriintii kurali kolaylikla bulunmus ve oriintiideki sonraki adim tahmin

edilmeye ¢alisiimustir.

Rahatlama asamasinda oOgrencilerden kendilerini bir balon olarak
diisiinmeleri ve gokyiiziine dogru ugmalart istenmistir. Bu c¢alisma sirasinda
Ogrencilerin kus gibi u¢ma hareketi yaparak rahatlamaya calistiklar1 gézlenmistir.
“Karga geliyor” yonergesi verildiginde 6grencilerin tiimiiniin ayn1 anda ¢iglik
atmasiyla, c¢alismanin yiiksek motivasyonla siirdiiriildiigii = g6zlenmistir.
“Bagirmak” yonergesiyle Ogrenciler ¢iglik atarak hayallerindeki kargadan

kurtulmaya ¢alismistir.

Degerlendirme boliimiinde ise yapilan etkinlikler hakkinda 6grencilere
sorular sorulmustur. Tiim sinifin istekle cevaplamaya hazir oldugu goriilmiistir.
Etkinlikte yer alan Oriintiiniin devamini getirebildikleri gozlenmistir. Farkli
sayilar1 kullanarak yeni say1 oriintiileri olusturmalar1 saglanmis ve 6grencilerin

ortintii kuralina uygun 6rnekler bulduklar1 gézlenmistir.
e Geometrik Desenler Etkinligine iliskin Gézlem Bulgular

Tiim sinif 6grencilerinin (24 kisi) katildig1 drama etkinliginin (Bkz. Ek
1.b) giris etkinliklerinde yer alan 1sinma galismasinda Ogrencilerden {inli bir
ressamin firgast olmalar1 istenmistir. Arastirmacinin  verdigi yonergelerle
ogrencilerin tiim bedenini kullanarak hareket ettikleri gozlenmistir. Boyama
sonrasinda Ogrencilerden gozlerini kapatarak yaptiklari resmi hayal etmeleri
istenmistir. Bazi Ogrencilerin  goriisleri alinmis ve Ogrencilerin yaptiklari
calismadan zevk aldiklar1 ve bolca hareket ederek oyun calismasina hazir

olduklar1 gézlenmistir.

Oyun asamasinda ise Ogrenciler gruplara ayrilarak onlara verilen
materyallerden kurallara uygun {iggen, kare ve dikddrtgensel bdlge yapmalari
istenmistir. Bu asamada 6grencilerin tiimii zevk alarak ¢alismis ve istenen

ozellikte trlinler ¢ikarmigtir. Grup i¢i etkilesim ve paylasimin yiiksek oldugu
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gdzlenmistir. Ogrencilerin birbirlerinden yardim alarak ¢alismay: siirdiirdiikleri
goriilmiistiir. Arastirmacinin miidahale etmesine gerek kalmadan grup icinde tiim
caligmalar tamamlanmistir. Miizik basladiginda ise grup Ttyeleri yaptiklari
geometrik desenleri kdgida diizgiin bir sekilde yapistirmaya baslamistir. Gruptaki
tim Ogrencilerin etkinlige katilmas1 saglanmistir. Zil sesiyle gruplar yer
degistirerek, arkadaslarinin yarim biraktigi  kilim desenini tamamlamaya
calismistir. Bu etkinlik siiresince Ogrencilerin tiimii aktif katilim gostererek bu
etkinlikte eglendikleri gozlenmistir. Ancak siire yeterli olmadigi icin kilimlerin
hepsinin hazir olmadigl goriilmistiir. Stire sonunda 6grenciler yaptiklari kilim
desenlerini sergilemisler ve &grencilerin katilimiyla en giizel kilim segilmistir.
Oyun asamasinda O6grencilerin eglendikleri ve zevkle calistiklar1 gozlenmistir.
Yaptiklar1 eserleri sergileme sirasinda ise tim grup tyelerinin birbirlerinin

yaptiklar1 ¢caligmalara saygi gosterdikleri gozlenmistir.

Rahatlama  etkinligi ~ &grencilerin  dinlenmesini  ve  zihinlerini
toparlamalarini saglanmustir. Ogrenciler arastirmacinin ydnergelerini teker teker

uygulayarak rahatlamaya ¢alismistir.

Degerlendirme asamasinda ise dgrencilere sorular sorulmustur. Ogrenciler
kilimde hangi geometrik sekilleri kullandiklarin1 rahatca ifade edebilmistir.
Olusturduklar1 desenleri benzettikleri nesneler ise bir ejderha, besikte sallanan bir
bebek gibi farkli cevaplar olmustur. Ogrencilerden giinliik hayatta karsilastiklari
geometrik desenlerden oOrnek vermeleri istendiginde; perde, hali ve elbise
desenlerinde geometrik sekillerle karsilagabildiklerini belirtmistir. Bu sonugla

beraber 6grencilerden farkli boyutlarda geometrik desenler yapmalar istenmistir.
e Ucgenlerin Diinyas1 Etkinligine Iliskin G6zlem Bulgular1

Tim sinif 6grencilerinin (24 kisi) katildigi drama etkinliklerinde (Bkz. Ek
1.c) ilk dnce uygulanan 1sinma ¢alismalarinda; grup etkilesimini arttiran ve grupga
hareket etmeyi amaclayan bir calisma uygulanmustir. Ogrencilerin tiimiiniin

katilimi1 saglanarak eglenceli ve aktif bir 1sinma ¢aligsmasi yapilmistir.
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Ikinci asamada uygulanan oyun etkinliklerinde etkinlik oncesi bir dgrenci
secilmis ve 6grenciden Oyunun metnini ezberlemesi istenmistir. Sinifin biiyiik
cogunlugunun katiliminin saglandigi bir oyun planlanmistir. Gerekli arag-gereg ve
kartonlar temin edilip ag1 Ol¢iileri 6grencilere teslim edilerek, kendilerini derece
olarak ifade etmeleri istenmistir. Anlatilan masal Ogrencilerin ilgisi ¢ekmeyi
basarmis ve zihinlerinde ne yapmalar1 gerektigini uyandirmistir. Masal anlatimi
bittiginde Ogrenciler kdylin cocuklar1 olarak el ele tutusup iiggen olusturmaya
caligmistir. Ancak tam bu sirada iizerinde 180 derece olan 6grenci grubun digina
ctkmistir.  Ogrenciye neden boyle davrandigi soruldugunda ise; “Ucgenin
koselerindeki arkadaslarimin toplaminin kendisine esit oldugunu, bu yiizden de
tiggenin icinde bulunamayacagini” belirtmistir. Ardindan 6grenciler birbirlerine
sorular sorarak kagar derecelik {iggen olusturabileceklerini bulmaya ¢alismistirlar.
150 dereceyi tasiyan bir 6grenci ise grubun biraz disinda durmayi tercih etmistir.
90 dereceyi tagtyan O0grenci ise diger tamamlayicilarini aramaya ¢alismistir. Grup
icinde lider ozelligi tastyan Ogrenciler kontrolii saglamaya caligsalar da diger
Ogrencilerin de aktif katilimi saglandigir gozlenmistir. Ardindan bir 6grenci ii¢
tane 60 dereceyle bir liggen olusturabileceklerini sOyleyerek birbirleriyle goriis
aligverisinde bulunmuslardir. En sonunda toplamda 180 dereceyi tasiyan ancak 5
kisi ile bir liggen yapabileceklerini diisiinmiisler ve neyse ki bu hatay1 erken fark
etmislerdir. Ancak bu durumda arastirmacinin bir yonlendirme yapmasi gerekerek
ve Ogrencilere masaldaki kurali hatirlatarak iicgenin iginde her 6grencinin yer
almas1 gerektigini ve sadece koselerdeki acilarin toplanacagini belirtilmistir. Bu
durumda o6grenciler daha farkli diistinmeye baslamis ve ortak karar vererek dik
acilt liggen olusturmaya calismislardir. Sonug¢ olarak 90, 30, 60 {i¢geni
olusturmay1 basarmislardir. Bu etkinlik siifin diger 6grencileriyle de farkl agilar
kullanilarak gergeklestirilmistir. Oyun sirasinda Ogrencilerin  gercekten de
tagidiklar1 kartlardaki agilarin derecelerinin anlaminmi ve biiytikliigiinii bilerek
davranmalar1 gdzlenmistir. Ornegin 180 dereceli 6grencinin disar1 ¢ikmasi veya

“Ben 5 dereceyim, tek basima ne yapabilirim?”diyen 6grenci vb.

Rahatlama asamasinda ogrencilerin yerde sirtiistii uzandiklarin1 hayal
etmeleri saglanmistir. Oldukca hareketli gecen 1sinma ve oyun agamasi sonrasinda

ogrenciler icin ¢ok rahatlatici ve sakinlestirici bir etkinlik olmusgtur.
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Degerlendirme asamasinda ise, 6grencilerden masali anlatmalar1 istenmis
ve soru sorulan her 6grencinin de masali ¢cok dikkatli dinledigi ortaya ¢ikmustir.
Kardeslerin bulugsmasini saglayan kural, yani liggenin i¢ agilarinin toplaminin 180
derece olmasi, daha dnceden bilinen bir kural oldugu i¢in bulmakta ve kavramakta
zorlanmamiglardir. Ancak birkag oOgrenci bu kuralin tim tii¢ggende ayni
olamayacagini diislindiiglinii sdyledigi i¢in bu nedenle degerlendirme etkinlikleri

arttirilmis ve ¢ok sayida farkli tiggenler olusturmalar1 saglanmistir.
e Sayilar1 Okuyalim Etkinligine fliskin Gozlem Bulgulari

Tim sinif 6grencilerinin (24 kisi) katildigir drama etkinliginde (Bkz. Ek
1.d) ilk basamakta uygulanan 1sinma etkinliginde tim 6grencilerin konusmadan
sadece beden dilini kullanarak dogum tarihlerine gore siraya girmeleri istenmistir.
[k basta etkinlige uyum saglamalar1 biraz zaman alsa da ocak ayinda dogan
Ogrenciler en basa, aralikta doganlar ise en sona gegerek kisa silirede sirayi
tamamlamay1 basarmuglardir. Ogrenciler birbirleri arasinda gidip gelerek kendi
dogduklar1 ay1 bulmaya calismislardir. Siire doldugunda ise sira tamamlanmis ve
sadece beden hareketleri ile dogru siralanmay1 saglamiglardir. Sadece 5 6grenci
kendine dogru siray1r bulamamustir. Bu etkinlik sirasinda 6grencilerin kaynasmasi

ve bedenlerini harekete gecirecek durumlar yaratilmas: saglanmistir.

Drama etkinliginde ikinci agsamada ise oyun etkinligi uygulanmistir. 4,5 ve
6 basamakli dogal sayilar1 okur ve yazar kazanimina uygun olarak hazirlanan
etkinlikte ilk once 4 Ogrenciye sayr kartlar1 verilerek yan yana dizilmeleri
istenmistir. Izleyici 6grencilerden, olusan sayiyr okumalari istenmistir. 5 ve 6.
ogrenci de eklenerek tekrar okuma yapilmistir. Sonrasinda sayilar yer degistirerek
farkli okumalar yapilmistir. Bu esnada sinifa giren maskeli bir 6grenci siraya
dizilen Ogrencilere basamak ve boliikk isimlerini vermistir. Siniftaki tiim
ogrencilerin mutlaka etkinlige katilmasi saglanmis, bu sayede 6grencilerin daha
memnun olduklar1 gézlenmistir. Hatta 6grencilerin etkinlige katilma isteginin de
oldukca fazla oldugu gézlenmistir. Say1 kartlarini tasiyan 6grenciler soruldugunda
kendilerini yani basamak ve boliik isimlerini, sayr ve basamak degerlerini

anlatarak tanitim yapabilmiglerdir. Etkinlige katilan 6grencilerden 1’1 smiftaki
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kaynastirma Ogrencisi oldugu halde, o da 6gretmen yonlendirmeleriyle dogru

cevaplara ulasabilmistir.

Drama etkinliginde ii¢lincii asama olarak rahatlama ¢alismasi yapilmaistir.
Bu calismada Ogrenciler kardan adam olduklarimi hayal ederek, verilen
yonergelerle hayallerini kurmaya devam etmiglerdir. Rahatlama calismasinin

ogrenciler tarafindan ¢ok begenildigi gézlenmistir.

Degerlendirme asamasinda ise Ogrencilere bazi sorular sorulmus ve
cevaplar1 kontrol edilmistir. Basamak ve boliik isimleri konusunda tam 6grenme
saglandig1r gozlenmistir. 4, 5 ve 6 basamakli sayilar1 okumada sorun olmadigi

gozlenmistir. Say1 ¢oziimlemelerinin de dogru bir sekilde yapildig1 gézlenmistir.
e Isimlendirme Etkinligine iliskin G6zlem Bulgular

Tim smif 6grencilerinin (24 kisi) katildigi drama etkinliginin (Bkz. Ek
l.e) ilk asamasinda uygulanan isinma g¢alismasinda Ogrencilerden heykeltiras
olmalar istenmis ve grup arkadaslarina ¢amur gibi sekil vererek Oyle kalmalari
saglanmistir. Bu etkinlik sirasinda 6grencilerin ¢ok eglendikleri gozlenmistir.

Birbirlerine yaratict sekiller vererek keyif aldiklart gézlenmistir.

Drama etkinliginin ikinci asamasinda oyun etkinliklerinde kare ve
dikdortgenin kenar ve aci Ozelliklerini belirler kazanimina uygun olarak
hazirlanan plana gore 6grencilerden lizerlerinde tasidiklar: harfleri benimseyerek
kare, liggen, dikdortgen sekillerinin bir kdsesi olmalari istenmistir. Kare ve tiggen
olurken bir sorun yasanmadigi, hatta Ogrencilerin bunu fark ederek {iggen
olusturmay1 tercih ettikleri goriilmiistiir. Ancak dikdortgen olusumu sirasinda
kenar uzunlugu problemi yagsanmistir. Bu durumda arastirmacinin yonlendirme
yapmas1 gerekmistir. Dikdortgen bi¢iminde olusturulan sekillerin  farkh
isimlendirmeleri yapilmistir. Sonug¢ olarak Ogrenciler geometrik sekillerin
koselerden okundugunu ve mutlaka birbirini takip ederek okumalar1 gerektigini
kavradiklar1 gozlenmistir. Tiim sinifin etkinlige katilmasi, oyunu daha etkili hale
getirdigi gozlenmistir. Ayrica oyun sirasinda miizik ve dans olmasinin da

ogrencilerin hosuna gittigi gézlenmistir.
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Rahatlama etkinliginde nefes alip verme ¢alismasi yapilmistir. Calismanin
ogrencilerin zihinlerini dinlendirdigi ve ¢alismay1 begendikleri gdzlenmistir. Hatta
bu etkinlik sirasinda bazi 6grencilerin “Iste en begendigim boliim geldi!” demesi

dikkat ¢ekici olmustur.

Drama etkinliginin son asamasi olan degerlendirme c¢alismalarinda
geometrik sekillerin isimlendirme kurali sorulmug ve herhangi bir eksik 6grenme
olmadig1 gozlenmistir. Ogrenciler defterlerine 3’er adet farkli sekil ¢izerek

isimlendirme yapmislar ve basarili sonuglar alinmastir.
e Tir Soforleri Etkinligine iliskin Gozlem Bulgular

Tim siif 6grencilerinin (24 kisi) katildig1 etkinligin (Bkz. Ek 1.f) ilk
asamasinda uygulanan 1sinma ¢alismasinda grup olma bilincini arttiran, hiza karsi
yarismay1 saglayan top atma oyunu oynanmustir. Ogrenciler bu etkinligi sik sik
uyguladiklar i¢in daha kisa siirede, isim sdylemeden sadece sirasini takip ederek
topu yakalayarak atmay1 basardiklar1 gézlenmistir. Olduk¢a eglenceli ve basarili
bir ¢alisma oldugu gozlenmistir. Ogrencilerin miimkiin oldugunca hem zihinlerini

hem hafizalarin1 hem de bedenleri kullanarak etkinlige katilmalar1 saglanmistir.

Etkinligin ikinci asamasinda uygulanan oyun bdliimiinde ise ondalik
sayilar1 biiylikten kiiclige ya da kiiclikten biiylige dogru siralama kazanimini
vermek hedeflenmistir. Istekli 3 6grenci tir soforii oldugunu hayal ederek
kendileri ve yasadiklar1 yolculuklardaki zorluklar1 anlatmiglardir. Sof6r roliindeki
ogrenciler her siralama sonunda degistirilerek tiim smifin etkinlige katilmasi
saglanmistir.  Soforlerin  yiiksekligi siirekli degisen st gecitten gecip
gecemeyecegi lizerine dogaglama odakli etkinlik uygulanmistir. Zaman zaman
davranisin dogrulugu hakkinda polis roliindeki Ogrenciye, smiftaki izleyici
Ogrencilere ve de sofor roliindeki 6grenciye sorular sorularak doniitler verilmistir.
Oyun bdliimiinde, katilan tiim Ogrencilerin dogru cevap vermesi ve uygun
siralama yapmasi gdzlenmistir. Ogrencilerin oldukea eglendigi ancak daha gesitli
ortam olusturulabilirse daha fazla zevk alinabilecegi gézlenmistir. Arastirmacinin

cok fazla yonlendirme yapmasina gerek kalmadan ogrenciler kendi aralarinda
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tartisarak sonuglara ulasmayr basarmislardir. Ancak materyal yetersizligi
nedeniyle Ogrencilerin, role adapte olma durumunda zorlandiklar1 gézlenmistir.
Ornegin polis igin diidiik, polis kiyafeti, soférler igin direksiyon vb. Bilinen bir
konu olmasima ragmen etkinlik i¢in 6ngoriilen siire 40dk yeterli olmadig1 icin

stirenin 40+40dk olabilecegi fark edilmistir.

Drama etkinliginin {i¢iincii asamasinda uygulanan rahatlama c¢aligmasinda
Ogrencilerin denizdeki bir dalga olduklarini hayal etmeleri istenmistir. Calisma
sirasinda 6grencilerin rahatlayarak hayal kurmasini saglayacak yavas ritimli bir
miizik de dinletilmistir. Ogrencilerin kimileri bu esnada bedenini kullanarak dalga
gibi hareket etmeye calistigi gozlenmistir. Kimi 6grenciler ise ¢alisma sonunda

her yerin mavilestigini diislindiigiinii sdylemistir

Etkinligin son asamasi olan degerlendirmede ise Ogrencilere sorulan
ondalik kesirleri okuma kurali, dogru cevaplarla karsilanmistir. Ogrencilerden
alian cevaplarda; ondalik sayilar1 karsilastirirken oncelikle tam kisma bakilacagi,
eger esitse kesir kisma bakilacagi yorumuna ulasildigr gézlenmistir. Kesir kisitmda
yeterli basamak olmadigi takdirde ise son basamaga 0 koyulabilece§i cevabi

alinmistir.
e Zip Zip Etkinligine iliskin Gozlem Bulgular

Tim sinif 6grencilerinin (24 kisi) katildigi drama etkinliginin (Bkz. Ek
1.g) ilk asamasinda uygulanan 1sinma ¢aligsmalarinda bedeni harekete gegiren ve
eglenceli egzersizlerle dncelikli hedefe ulagildig1 gdzlenmistir. Ogrencilerin tiim
yonergeleri uyumlu ve diizenli bir sekilde katilim saglayarak uyguladiklar
gozlenmistir. Ancak kendilerini yere birakmalar: istendiginde, bu uygulama siif
ortaminda yapildigi i¢in sert zeminle temas kaginilmaz oldugu goriilmistiir.
Yumusak bir zemin olusturma imkéani olmadig1 i¢in &grenciler sinif zeminine
kendilerini birakmiglardir. Buna ragmen oldukga eglenceli bir uygulama oldugu

gozlenmistir.

Drama etkinliginin ikinci asamasinda uygulanan oyun caligmalarinda ise

belirli uzunluk olgiilerini tahmin etme ve tahminlerini kontrol etme davranisi
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hedeflenmistir. Tiim smifin katilimi saglanarak oldukc¢a eglenceli bir oyun
oynandig1 gozlenmistir. Zihinsel canlandirma becerisinin saglandigi gézlenmistir.
Ogrencilerin yaptiklar1 6l¢iim tahminlerinde oyunun ilk baslarinda bazi hatalar
oldugu ancak ileriki seviyelerde tahminlerin dogrulugunun arttigi gézlenmistir.
Ogrenciler arasinda fikir aligverisinin saglandigi, iletisimin yogun oldugu ve bol
bol paylagim firsat1 bulundugu gézlenmistir. Arastirmacinin bazi yerlerde yaptigi
miidahaleler sonucu daha eglenceli oyun yasandigr gézlenmistir. Ancak 6lgme
aleti olarak kullanilan 1 metrelik cetvelin isimlendirilmesinde sorun yasandigi
fark edilmigtir. Materyal yetersizligi nedeniyle etkinligin oldukg¢a yavan ve basit
bir goriintiisiiniin oldugu fark edilse de Ogrencilerin eglendigi ve severek

uygulama yaptiklar1 gbzlenmistir.

Drama etkinliginin {i¢iincii asamasinda uygulanan rahatlama c¢aligmasinda
ogrencilerden sadece kol kaslarin1 kullanarak elektrik akimini yanindaki
arkadagma iletmesi istenmistir. ilk defa hayal kurma tekniginden fakli bir
rahatlama calismasi uygulanmasia ragmen Ogrencilerin eglendikleri ve oyun

calismasindan uzaklasarak zihinlerini dinlendirdikleri gdzlenmistir.

Drama etkinliginin son agamasinda uygulanan degerlendirme ¢alismasinda
ogrencilerden Olgme birimlerinin nerelerde kullanilabilecegine iliskin ornekler
vermeleri istenmistir. Bu agsamada 6grencilerin tiim sorulara dogru cevap vererek

katilim gosterdikleri gézlenmistir.
e llgin¢ Durumlar Etkinligine iliskin Gézlem Bulgular:

Tim siuf 6grencilerinin (24 kisi) katildigi drama etkinliginin (bkz. Ek 1.h)
ilk asamasinda uygulanan i1sinma c¢alismalarinda 6grencilerin farkli ortamlarda
karsilastiklar1 insanlara karsi tepkileri gozlenmistir. Sinif 4 ayr1 gruba ayrilarak
banka kuyrugunda maasini almak i¢in bekleyen bir grup yasli ve emekli insan, bir
grup da genc insanlardan olusmustur. Ogrencilerin rollerini benimseyerek
davrandiklar1 gozlenmistir. Smif i¢inde ilging ve komik anlar da yasandigi
gozlenmistir. Diger gruptaki 6grencilerin ise caddede gegerken nasil davrandiklari

gozlenmistir.
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Drama etkinliginin ikinci asamasinda ise oyun galismasi olarak oldukga
sakin ve basit bir etkinlik uygulanmistir. Bu etkinlikte olasilik belirten kelimeleri
uygun ciimlelerde kullanir kazanimina uygun olarak arastirmacinin anlattigi
masalda fark edilen ilging durumlar bulunmasi beklenmistir. Ogrenciler bu
asamada masali dinlerken, Onlerindeki not kagitlarina imkansiz, kesin ve olasi
durum Orneklerini yazmiglardir. Neredeyse simniftaki tiim Ogrencilerin dogru
ornekler belirledikleri gozlenmistir. Masal bitiminde sinifca tartisma yapilarak
Ogrencilerin diislinceleri alinmistir. Sonrasinda o6grencilerin ¢ogunun katildigi
durum canlandirma etkinligi yapilmustir. Ogrenciler kartlarda yazan durumlarin
olasiliklarini kanitlamak i¢in canlandirmaya basladiklarinda sinifta ilging ve neseli
anlar yasandig1 gozlenmistir. Bu asamada 6grencilerden beklenen akil yiiriitme
becerisini  kullandiklar1 gdzlenmistir. Ayrica uygulanan dramalarin oyun
boliimiinde ilk defa sozel bilgi agirlikli bir calisma kullanilmasina ragmen,
masalin ilging olmasindan dolay1 6grencilerin algilamakta ve uygulamakta sorun

yasamadiklar1 gozlenmistir.

Drama etkinliginin ii¢lincli asamasinda ise rahatlama ¢alismasi
uygulanmistir. Bu calismada O6grencilerden gozlerini kapatarak dinlenmeleri ve
kendilerini bozuk bir araba olarak hissetmeleri istenmistir. Tiim Ogrencilere
degisik gelen bu calismanin severek uygulandiglr gozlenmistir. Bozuk arabalarin
ses c¢ikarmasi istendiginde ise; ¢ok kisinin kendini bu role kaptirarak sesler
arasinda kayboldugu ve calisma sonlanmasma ragmen hala siirdiirdigi

gozlenmistir.

Drama etkinliginin son asamasinda uygulanan degerlendirme
caligmalarinda Oncelikle 6grencilere yasadiklari duygular sorulmustur. Alinan
cevaplar dogrultusunda drama calismasinin asamast belirtilmedigi halde,
Ogrencilerin her agamay1 bilingli bir sekilde uyguladigi gozlenmistir. Masaldaki
imkansiz, kesin ve olas1 durumlar tartisilmis giinliik hayattan 6rnekler vermeleri
istenmistir. Bu esnada dgrencilerin yanitlarinin dogrulugunun ve gergekgiliginin

dikkat cekici oldugu gozlenmistir.
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4.2. ANKET BULGULARI

Bu boliimde drama etkinlikleri sonrasinda dgrencilere uygulanan anketlere

dair bulgular yer almaktadir.

e Oriintiiler Etkinligine iliskin Anket Bulgular

Oriintiiler etkinligine iliskin Ogrenci diisiincelerinin alindig1 anket

sonuglar1 degerlendirildiginde Tablo 3’deki bulgulara ulasilmaktadir.

Tablo 3. Oriintiiler Etkinligine Iliskin Ogrenci Gériisleri

Soru
No

Drama Etkinligi

(Oriintiiler) Sorulart

Evet

Haywr

Kismen

Frekans

Yiizde
(%)

Frekans

Yiizde

(%)

Yiizde

Frekans %)

Drama etkinliginden
memnun kaldiniz mi?

24

100

Drama etkinligi sirasinda
eglendiniz mi?

21

87,5

4,2

2 8,3

Drama etkinligi sirasinda
arkadaslarinizla
paylasimda bulunma firsati
yakalayabildiniz mi?

20

83,3

8,3

2 8,3

Drama etkinligi sirasinda
yeni bilgilere ulagabildiniz
mi?

19

79,2

4,2

4 16,7

Tiim derslerin drama
etkinlikleriyle islenmesini
ister misiniz?

22

91,7

8,3

Drama etkinlikleri
stirasinda 6grendiginiz
bilgileri giinliik hayatta
kullanabilir misiniz?

22

91,7

8,3

Drama etkinliginin 1sinma
boliimiinden memnun
kaldiniz mi?

22

91,7

8,3

Drama etkinliginin oyun
boliimiinden memnun
kaldiniz m1?

21

87,5

12,5

Drama etkinliginin
rahatlama bolimiinden
memnun kaldiniz mi?

22

91,7

8,3

10.

Drama etkinliginin
degerlendirme
béliimiinden memnun
kaldiniz m1?

22

91,7

8,3
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Oriintiiler etkinligi sonunda uygulanan anketin dikkat ¢eken cevaplar

tizerinden degerlendirme yapildiginda;

“Drama etkinliginden memnun kaldimiz m1?” seklindeki soruya
Ogrencilerin verdigi cevaplar incelendiginde; tamaminin bu soruya evet cevabi

verdigi gorillmistiir.

“Drama etkinligi sirasinda yeni bilgilere ulagsabildiniz mi?” sorusuna
ogrencilerin verdikleri cevaplar incelendiginde ise % 4,2’sinin yeni bilgilere
ulagsamadiklar1 goriilmiistiir. Bu oran diger sorulara gére hayir cevabini veren en

diisiik yiizde olarak belirlenmistir.

“Drama etkinliginin oyun bdliimiinden memnun kaldiniz mi1?” sorusuna
ogrencilerin % 12,5’inin hayir yanitt vermistir. Bu oran ankette bulunan diger
sorularin hayir oranlarinin i¢inde en yiiksek yiizde degeri olarak dikkat

¢ekmektedir.
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sonugclar1 incelendiginde Tablo 4’teki bulgulara ulasilmistir.

¢ Geometrik Desenler Etkinligine iliskin Anket Bulgulari

Geometrik Desenler etkinligi ile ilgili 68renci goriislerinin alindig1 anket

Tablo 4. Geometrik Desenler Etkinligine iliskin Ogrenci Goriisleri

Soru
No

Drama Etkinligi
(Geometrik Desenler)
Sorular

Evet

Haywr

Kismen

Frekans

Yiizde
(%)

Frekans

Yiizde
(%)

Frekans

Yiizde
(%)

1.

Drama etkinliginden
memnun kaldiniz m1?

21

87,5

3

12,5

Drama etkinligi sirasinda
eglendiniz mi?

22

91,7

2

8,3

Drama etkinligi sirasinda
arkadaslarinizla
paylasimda bulunma firsati
yakalayabildiniz mi?

20

83,3

8,3

8,3

Drama etkinligi sirasinda
yeni bilgilere ulagabildiniz
mi?

21

87,5

8,3

42

Tiim derslerin drama
etkinlikleriyle islenmesini
ister misiniz?

23

95,8

4,2

Drama etkinlikleri
stirasinda 6grendiginiz
bilgileri giinliik hayatta
kullanabilir misiniz?

24

100

Drama etkinliginin 1sinma
bolimiinden memnun
kaldimiz m1?

24

100

Drama etkinliginin oyun
bolimiinden memnun
kaldiniz mi1?

21

87,5

12,5

Drama etkinliginin
rahatlama boliimiinden
memnun kaldiniz m1?

23

95,8

4,2

10.

Drama etkinliginin
degerlendirme
béliimiinden memnun
kaldiniz m1?

24

100

Geometrik Desenler konulu drama etkinligi sonunda uygulanan anketin

dikkat ¢eken cevaplari lizerinden degerlendirme yapildiginda;

“Drama etkinlikleri sirasinda 6grendiginiz bilgileri giinliilk hayatta

kullanabilir misiniz?”, “Drama etkinliginin 1sinma bdliimiinden memnun kaldiniz
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mi1?” ve “Drama etkinliginin degerlendirme bolimiinden memnun kaldiniz mi1?”
sorularina verilen yanitlar incelendiginde; 6grencilerin tamaminin bu sorulara evet

yanit1 verdigi gorilmiistiir.

“Drama etkinliginden memnun kaldiniz m1?” ve “Drama etkinliginin oyun
boliimiinden memnun kaldiniz m1?” sorulara 6grencilerin % 12,5’inin hayir yanitt
verdikleri belirlenmistir. Bu oran ankette bulunan diger sorularin hayir oranlarina

gore en ylksek yilizde olarak tespit edilmistir.

“Tim derslerin drama etkinlikleriyle islenmesini ister misiniz?” ve
“Drama etkinliginin rahatlama bdliimiinden memnun kaldiniz m1?” sorularina
verilen cevaplar incelendiginde, 6grencilerin % 4,2’sinin hayir cevabi verdigi
belirlenmistir. Bu oranlar ankette bulunan diger sorulara verilen hayir cevaplarinin

yiizdeleriyle karsilastirildiginda en diisiik ylizde olarak dikkat cekmektedir.
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o Ucgenlerin Diinyasi etkinligine iliskin Anket Bulgular

Ucgenlerin  Diinyas1 isimli drama etkinligine iliskin 6grencilerin
diisiincelerinin alindigr anketler analiz edildiginde Tablo 5’teki bulgulara

ulastimistir.

Tablo 5. Uggenlerin Diinyas1 Etkinligine iliskin Ogrenci Gériisleri

Soru _Drama Etkinligi Evet Haywr Kismen
NoO (Ug¢genlerin Diinyasi) Frekans Yiizde Frekans Yiizde Erekans Yiizde
Sorulart (%) (%) (%)

1 Drama etkinliginden 21 875 3 12,5 _ _
memnun kaldiniz mi?
Drama etkinligi sirasinda _ _ _ _

2 eglendiniz mi? 24 100
Drama etkinligi sirasinda

3 arkadaslarinizla 20 83,3 1 4.2 3 12,5

paylasimda bulunma firsati
yakalayabildiniz mi?

Drama etkinligi sirasinda
4. | yeni bilgilere ulasabildiniz 20 83,3 2 8,3 2 8,3
mi?

Tim derslerin drama
5. | etkinlikleriyle islenmesini 24 100 - — — -
ister misiniz?

Drama etkinlikleri
stirasinda 6grendiginiz
bilgileri giinliik hayatta
kullanabilir misiniz?

22 91,7 2 8,3 - -

Drama etkinliginin 1sinma
7. | bolimiinden memnun 22 91,7 2 8,3 - -
kaldiniz m1?

Drama etkinliginin oyun
8. | bolimiinden memnun 23 95,8 1 4.2 - -
kaldimiz m1?

Drama etkinliginin
9. | rahatlama bolimiinden 23 95,8 1 4,2 - -
memnun kaldiniz m1?

Drama etkinliginin
degerlendirme
boliimiinden memnun
kaldiniz mi?

10. 23 95,8 1 4,2 - -
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Ucgenlerin Diinyas1 konulu drama etkinligi sonunda uygulanan anketin

dikkat ¢eken cevaplari lizerinden degerlendirme yapildiginda;

“Drama etkinligi sirasinda eglendiniz mi?” ve “Tim derslerin drama
etkinlikleriyle islenmesini ister misiniz?” sorularina 6grencilerin tamaminin bu

sorulara evet yaniti verdigi belirlenmistir.

“Drama etkinliginden memnun kaldiniz m1?” sorusuna 6grencilerin %
12,5’inin hayir yanit1 verdigi tespit edilmistir. Bu oran ankette bulunan diger

sorularin hayir oranlarina gore en yiiksek ylizde olarak belirlenmistir.

“Drama etkinligi sirasinda arkadaslarinizla paylasimda bulunma firsati
yakalayabildiniz mi?”, “Drama etkinliginin oyun boliimiinden memnun kaldiniz
m1?”, “Drama etkinliginin rahatlama bdliimiinden memnun kaldiniz m1?” ve
“Drama etkinliginin degerlendirme boliimiinden memnun kaldiniz mi1?” sorularina
ogrencilerin % 4,2’sinin hayir yaniti verdigi belirlenmistir. Bu oranlar ankette
bulunan diger sorulara verilen hayir cevaplarinin yiizdeleriyle karsilastirildiginda

en diisiik ylizde olarak dikkat cekmektedir.
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¢ Sayilar1 Okuyalim Etkinligine iliskin Anket Bulgular:

Sayilar1 Okuyalim isimli drama etkinligine dair anket bulgular1 Tablo 6’da

yer almaktadir.

Tablo 6. Sayilar1 Okuyalim Etkinligine iliskin Ogrenci Goriisleri

Soru
No

Drama Etkinligi (Sayilar
Okuyalim) Sorular

Evet Hayir

Kismen

Frekans

Yiizde Yiizde

%) Frekans %)

Yiizde

Frekans %)

Drama etkinliginden
memnun kaldiniz mi?

24

100 - -

Drama etkinligi sirasinda
eglendiniz mi?

21

87,5 - -

3 12,5

Drama etkinligi sirasinda
arkadaslarinizla
paylasimda bulunma firsati
yakalayabildiniz mi?

16

66,7 5 20,8

3 12,5

Drama etkinligi sirasinda
yeni bilgilere ulagabildiniz
mi?

18

75,0 4 16,7

Tium derslerin drama
etkinlikleriyle islenmesini
ister misiniz?

20

83,3 4 16,7

Drama etkinlikleri
sirasinda 6grendiginiz
bilgileri giinliik hayatta
kullanabilir misiniz?

20

83,3 - -

4 16,7

Drama etkinliginin 1sinma
boliimiinden memnun
kaldiniz mi?

22

91,7 1 4,2

Drama etkinliginin oyun
bolimiinden memnun
kaldiniz mi1?

20

83,3 3 12,5

Drama etkinliginin
rahatlama boliimiinden
memnun kaldiniz mi?

23

95,8 - -

10.

Drama etkinliginin
degerlendirme
boliimiinden memnun
kaldiniz m1?

23

95,8 - -
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Sayilar1 Okuyalim konulu drama etkinligi sonunda uygulanan anketin

dikkat ¢eken cevaplari tizerinden degerlendirme yapildiginda;

“Drama etkinliginden memnun kaldiniz m1?” sorusuna verilen yanitlar
incelendiginde; Ogrencilerin tamaminin bu soruya evet yamiti verdigi tespit

edilmistir.

“Drama etkinligi sirasinda arkadaslarinizla paylasimda bulunma firsati
yakalayabildiniz mi?” sorusuna Ogrencilerin % 20,8’inin hayir yanit1 verdigi
goriilmiistiir. Bu oran ankette bulunan diger sorularin hayir oranlarina gore en

yiiksek ylizde olarak belirlenmistir.

“Drama etkinliginin 1sinma bdliimiinden memnun kaldiniz m1?” sorusuna
ogrencilerin % 4,2’sinin hayir yanit1 verdikleri belirlenmistir. Bu oran, ankette
bulunan diger sorulara verilen hayir cevaplarinin yiizdeleriyle karsilastirildiginda

en diigiik ylizde olarak dikkat cekmektedir.

Ayrica “Drama etkinligi sirasinda yeni bilgilere ulasabildiniz mi?” ve
“Tim derslerin drama etkinlikleriyle islenmesini ister misiniz?” sorularina
ogrencilerin % 16,7’sinin hayir yaniti verdigi goriilmiistiir. Bu oranlar ankette
bulunan diger sorulara verilen hayir cevaplarinin yiizdeleriyle karsilastirildiginda

yiiksek oranlar olarak dikkat ¢ekmektedir.
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o Isimlendirme Etkinligine Iliskin Anket Bulgulari

Isimlendirme drama etkinligine iliskin anket bulgular1 Tablo 7’de yer

almaktadir.

Tablo 7. isimlendirme Etkinligine Iliskin Ogrenci Gériisleri

Soru
No

_ Drama Etkinligi
(Isimlendirme) Sorulart

Evet

Haywr Kismen

Yiizde

Frekans %)

Frekans

Yiizde Frekans Yiizde
(%) (%)

Drama etkinliginden
memnun kaldiniz mi?

22 91,7

- 2 8,3

Drama etkinligi sirasinda
eglendiniz mi?

22 91,7

- 2 8,3

Drama etkinligi sirasinda
arkadaslarinizla
paylasimda bulunma firsati
yakalayabildiniz mi?

18 75

8,3 4 16,7

Drama etkinligi sirasinda
yeni bilgilere ulasabildiniz
mi?

18 75

12,5 3 12,5

Tium derslerin drama
etkinlikleriyle islenmesini
ister misiniz?

21 87,5

4,2 2 8,3

Drama etkinlikleri
sirasinda 6grendiginiz
bilgileri giinliik hayatta
kullanabilir misiniz?

23 95,8

Drama etkinliginin 1sinma
béliimiinden memnun
kaldiniz mi1?

23 95,8

Drama etkinliginin oyun
bolimiinden memnun
kaldiniz mi1?

22 91,7

8,3 - -

Drama etkinliginin
rahatlama boliimiinden
memnun kaldiniz mi?

24 100

10.

Drama etkinliginin
degerlendirme
boliimiinden memnun
kaldiniz m1?

24 100

ceken cevaplari iizerinden degerlendirme yapildiginda;

Isimlendirme konulu drama etkinligi sonunda
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“Drama etkinliginin rahatlama bdliimiinden memnun kaldiniz mi1?” ve
“Drama etkinliginin degerlendirme boliimiinden memnun kaldiniz m1?” sorularina

ogrencilerin hepsinin evet yanit1 verdigi belirlenmistir.

“Drama etkinligi sirasinda yeni bilgilere ulasabildiniz mi?” sorusuna
Ogrencilerin % 12,5’inin hayir cevabi verdigi tespit edilmistir. Bu oran, ankette
bulunan diger sorularin hayir oranlarina goére en yiiksek yiizde olarak

belirlenmistir.

“Tim derslerin drama etkinlikleriyle islenmesini ister misiniz?” ve
“Drama etkinliginin 1sitnma boliimiinden memnun kaldiniz m1?” sorularina verilen
yanitlar incelendiginde; ogrencilerin % 4,2’sinin  hayrr yamiti verdikleri
belirlenmistir. Bu oranlar ankette bulunan diger sorulara verilen hayir cevaplarinin

yiizdeleriyle karsilastirildiginda en diisiik ylizde olarak dikkat cekmektedir.

72



e Tir Soforleri Etkinligine iliskin Anket Bulgular

Tir Soforleri isimli drama etkinligine dair 68renci goriislerinin yer aldig

anketler analiz edildiginde Tablo 8’deki bulgulara ulasilmistir.

Tablo 8. Tir Soférleri Etkinligine Iliskin Ogrenci Goriisleri

Soru
No

Drama Etkinligi (Tir
Soforii) Sorulart

Evet

Haywr

Kismen

Frekans

Yiizde
(%)

Frekans

Yiizde
(%)

Yiizde

Frekans %)

Drama etkinliginden
memnun kaldiniz mi?

22

91,7

1

4,2

1 4,2

Drama etkinligi sirasinda
eglendiniz mi?

21

87,5

2

8,3

1 4,2

Drama etkinligi sirasinda
arkadaslarinizla
paylasimda bulunma firsati
yakalayabildiniz mi?

15

62,5

25,0

3 12,5

Drama etkinligi sirasinda
yeni bilgilere ulagabildiniz
mi?

20

83,3

8,3

Tium derslerin drama
etkinlikleriyle islenmesini
ister misiniz?

19

79,2

16,7

Drama etkinlikleri
sirasinda 6grendiginiz
bilgileri giinliik hayatta
kullanabilir misiniz?

22

91,7

Drama etkinliginin 1sinma
boliimiinden memnun
kaldiniz mi?

24

100

Drama etkinliginin oyun
bolimiinden memnun
kaldiniz mi1?

22

91,7

8,3

Drama etkinliginin
rahatlama bolimiinden
memnun kaldiniz mi?

22

91,7

8,3

10.

Drama etkinliginin
degerlendirme
boliimiinden memnun
kaldiniz m1?

24

100

Tir Soforii isimli drama etkinligi sonunda uygulanan anketin dikkat ¢eken

cevaplari iizerinden degerlendirme yapildiginda;

“Drama etkinliginin 1sinma bdliimiinden memnun kaldimiz mi1?” ve

“Drama etkinliginin degerlendirme boliimiinden memnun kaldiniz m1?” sorularina
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verilen yanitlar incelendiginde; Ogrencilerin hepsinin evet cevabi verdigi

belirlenmistir.

“Drama etkinligi sirasinda arkadaslarinizla paylasimda bulunma firsati
yakalayabildiniz mi?” sorusuna &grencilerin % 25’inin hayir yaniti verdigi
belirlenmistir. Bu oran, ankette bulunan diger sorularin hayir oranlarina gore en

yiiksek ylizde olarak belirlenmistir.

“Drama etkinliginden memnun kaldiniz m1?” sorusuna verilen cevaplar
incelendiginde; 6grencilerin % 4,2’sinin hayir cevabr verdigi tespit edilmistir. Bu
oran, ankette bulunan diger sorulara verilen hayir cevaplarinin yiizdeleriyle

karsilastirildiginda en diisiik yiizde olarak dikkat ¢ekmektedir.

“Tim derslerin drama etkinlikleriyle islenmesini ister misiniz?”’ sorusuna
ogrencilerin % 16,7’si hayir cevab1 vermistir. Bu oran ankette bulunan diger
sorulara verilen hayir cevaplarinin yiizdeleriyle karsilastirildiginda yiliksek bir

yiizde olarak dikkat ¢ekmektedir.
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e Zip Zip Etkinligine iliskin Anket Bulgular

Zip Zip drama etkinligine iliskin 6grenci goriislerinin alindigi anketin

incelenmesi sonucu elde edilen bulgular Tablo 9°da yer almaktadir.

Tablo 9. Zip Zip Etkinligine iliskin Ogrenci Goriisleri

Soru
No

Drama Etkinligi (Zip-Zip)
Sorulart

Evet

Haywr

Kismen

Frekans

Yiizde
(%)

Frekans

Yiizde Yiizde

%) Frekans %)

1.

Drama etkinliginden
memnun kaldiniz mi?

21

87,5

3

12,5 - -

Drama etkinligi sirasinda
eglendiniz mi?

23

95,8

1

4,2 - -

Drama etkinligi sirasinda
arkadaslarinizla
paylasimda bulunma firsati
yakalayabildiniz mi?

19

79,2

8,3 3 12,5

Drama etkinligi sirasinda
yeni bilgilere ulagabildiniz
mi?

22

91,7

Tium derslerin drama
etkinlikleriyle islenmesini
ister misiniz?

19

79,2

12,5 2 8,3

Drama etkinlikleri
sirasinda 6grendiginiz
bilgileri giinliik hayatta
kullanabilir misiniz?

20

83,3

- 4 16,7

Drama etkinliginin 1sinma
boliimiinden memnun
kaldiniz mi?

21

87,5

8,3 1 4,2

Drama etkinliginin oyun
bolimiinden memnun
kaldiniz mi1?

22

91,7

Drama etkinliginin
rahatlama boliimiinden
memnun kaldiniz mi?

23

95,8

10.

Drama etkinliginin
degerlendirme
boliimiinden memnun
kaldiniz m1?

23

95,8

Zip-Zip isimli drama etkinligi sonunda uygulanan anketin dikkat ¢eken

cevaplari iizerinden degerlendirme yapildiginda;

etkinlikleriyle islenmesini ister

“Drama etkinliginden memnun kaldiniz mi1?” ve “Tim derslerin drama

75

misiniz?”

sorularmma  verilen  yanitlar




incelendiginde, 6grencilerin % 12,5’inin hayir cevabi verdikleri belirlenmistir. Bu
oranlar, ankette bulunan diger sorularin hayir oranlarina gore en yiiksek yiizdeler

olarak dikkat ¢ekmektedir.

“Drama etkinligi sirasinda eglendiniz mi?” sorusuna ogrencilerin %
4,2’sinin hayir cevabi verdikleri belirlenmistir. Bu oran, ankette bulunan diger
sorulara verilen hayir cevaplarinin yiizdeleriyle karsilastirildiginda en disiik

yiizde olarak dikkat gekmektedir.

“Drama etkinligi sirasinda arkadaslarinizla paylasimda bulunma firsati
yakalayabildiniz mi?” ve “Drama etkinliginin 1sinma bdliimiinden memnun
kaldiniz m1?” sorulara 6grencilerin % 8,3 {iniin hayir yanitin1 verdikleri tespit
edilmistir. Bu oranlar ankette bulunan diger sorulara verilen hayir cevaplarinin

yiizdeleriyle karsilastirildiginda, daha yliksek oranlar olarak dikkat cekmektedir.
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e Tllgin¢ Durumlar Etkinligine iliskin Anket Bulgular:

Ilging Durumlar isimli drama etkinligine iliskin 6grenci goriislerini iceren

anket bulgularina Tablo 10°da yer verilmistir.

Tablo 10. ilging Durumlar Etkinligine iliskin Ogrenci Gériisleri

Soru
No

Drama Etkinligi (Ilging
Durumlar) Sorulart

Evet

Haywr

Kismen

Frekans

Yiizde
(%)

Frekans

Yiizde
(%)

Frekans

Yiizde
(%)

Drama etkinliginden
memnun kaldiniz mi?

23

95,8

1

42

Drama etkinligi sirasinda
eglendiniz mi?

22

91,7

1

4,2

4,2

Drama etkinligi sirasinda
arkadaslarinizla
paylasimda bulunma firsati
yakalayabildiniz mi?

17

70,8

16,7

12,5

Drama etkinligi sirasinda
yeni bilgilere ulagabildiniz
mi?

18

75

12,5

12,5

Tium derslerin drama
etkinlikleriyle islenmesini
ister misiniz?

22

91,7

8,3

Drama etkinlikleri
sirasinda 6grendiginiz
bilgileri giinliik hayatta
kullanabilir misiniz?

22

91,7

8,3

Drama etkinliginin 1sinma
boliimiinden memnun
kaldiniz mi?

23

95,8

4,2

Drama etkinliginin oyun
bolimiinden memnun
kaldiniz m1?

22

91,7

8,3

Drama etkinliginin
rahatlama boliimiinden
memnun kaldiniz mi?

22

91,7

8,3

10.

Drama etkinliginin
degerlendirme
boliimiinden memnun
kaldiniz m1?

23

95,8

4,2

[lging Durumlar isimli drama etkinligi sonunda uygulanan anketin dikkat

ceken cevaplari iizerinden degerlendirme yapildiginda;

“Drama etkinligi sirasinda arkadaslarinizla paylasimda bulunma firsati

yakalayabildiniz mi?” sorusuna verilen yanitlar incelendiginde; 6grencilerin %
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16,7’sinin hayir cevabi verdikleri belirlenmistir. Bu oran, ankette bulunan diger

sorularin hayir oranlarina gore en yiiksek yiizde olarak dikkat cekmektedir.

“Drama etkinliginden memnun kaldiniz m1?”, “Drama etkinligi sirasinda
eglendiniz mi?”, “Drama etkinliginin 1sinma bdliimiinden memnun kaldiniz mi?”
ve “Drama etkinliginin degerlendirme bolimiinden memnun kaldiniz mi?”
sorularina 6grencilerin % 4,2’sinin hayir cevabi1 verdikleri belirlenmistir. Bu
oranlar, ankette bulunan diger sorulara verilen hayir cevaplariin ylizdeleriyle

karsilastirildiginda en diisiik ylizdeler olarak dikkat ¢ekmektedir.

“Drama etkinligi sirasinda yeni bilgilere ulasabildiniz mi?” sorusuna
ogrencilerin % 12,5’inin hayir cevabi verdikleri tespit edilmistir. Bu oran, ankette
bulunan diger sorulara verilen hayir cevaplarinin yiizdeleriyle karsilastirildiginda,

daha yiiksek bir oran olarak dikkat cekmektedir.
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e Anket Bulgularina iliskin Genel Bulgular:

Tiim drama etkinliklerine iliskin 6grenci goriislerini igeren genel anket

bulgularina Tablo 11°de yer verilmistir.

Tablo 11. Anket Bulgularina iliskin Genel Degerlendirme Tablosu
Evet Hayir | Kismen

SIS]I)U Drama Etkinlikleri Sorular Yiizde | Yiizde Yiizde
(%) (%) (%)

1. Drama etkinliklerinden memnun kaldiniz mi1? 92,7 5,7 1,6

2. Drama etkinlikleri sirasinda eglendiniz mi? 91,7 3,6 4.7
Drama etkinlikleri sirasinda arkadaslarinizla

3. paylasimda bulunma firsat1 yakalayabildiniz 75,5 12,5 12
mi?

n Dramg et}(lnllkl.erl sirasinda yeni bilgilere 813 8.9 9.9
ulasabildiniz mi?

5 Tum dc?r_sle_:rln drama etkinlikleriyle islenmesini 88,5 8,3 3.1
ister misiniz?

6. Drama etkinlikleri sirasinda 6grendiginiz 01,1 31 5.7

bilgileri giinliik hayatta kullanabilir misiniz?

7 Drama etkinliklerinin 1sinma boliimiinden 94,3 47 1
memnun kaldiniz mi1?

Drama etkinliklerinin oyun boliimiinden

memnun kaldiniz mi? 90,1 8,3 1,6

9. Drama etkinliklerinin rahatlama boliimiinden 94.8 42 1
memnun kaldiniz mi1?

Drama etkinliklerinin degerlendirme

10. bolimiinden memnun kaldiniz mi?

96,9 2,1 1

Tiim drama etkinlikleri sonunda uygulanan anketlerin dikkat ceken

cevaplari lizerinden degerlendirme yapildiginda;

“Drama etkinligi sirasinda arkadaslarinizla paylasimda bulunma firsati
yakalayabildiniz mi?” sorusuna tiim anketlerde &grencilerin verdikleri yanitlar

incelendiginde, % 12,5 oraninda hayir cevabi tespit edilmistir. Bu soru genel
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degerlendirme yapildiginda, hayir cevabinin en yiiksek yiizde degerine sahip olan

soru olarak dikkat ¢ekmektedir.

“Drama etkinligi sirasinda yeni bilgilere ulagsabildiniz mi?” sorusuna
ogrencilerin % 8,9’unun hayir cevabi verdikleri tespit edilmistir. Bu oran genel
degerlendirme yapildiginda diger sorulara oranla daha yiiksek yiizde degerine

sahiptir.

“Drama etkinliginin degerlendirme boliimiinden memnun kaldiniz m1?”
sorusuna tiim anketlerde Ogrencilerin verdikleri yanitlar incelendiginde, % 2,1
oraninda hayir cevabi tespit edilmistir. Bu soru genel degerlendirme yapildiginda,
hayir cevabmin en diisiik yiizde degerine sahip olan soru olarak dikkat

¢ekmektedir.

“Drama etkinlikleri sirasinda 6grendiginiz bilgileri giinlilk hayatta
kullanabilir misiniz?” sorusuna Ogrencilerin % 3,1’inin hayir cevabi verdikleri
tespit edilmistir. Bu oran genel degerlendirme yapildiginda diger sorulara oranla

daha diisiik yiizde degerine sahiptir.
4.3. GORUSME BULGULARI

Bu bolimde drama etkinlikleri sonrasinda Ogrencilerle yapilan

goriismelere iliskin bulgular yer almaktadir.

Drama etkinliklerinin uygulamasi sonrasinda 24 ogrenci ile yapilan
goriismelerde etkinligin olumlu ve olumsuz yanlarini belirlemeye yonelik sorular,
matematik dersinde hazirlikli dramaya uygun etkinliklerin gelistirilip sinif
ortaminda uygulanmasi amaciyla Ogrencilere yoneltilmistir. Sorulara verilen

cevaplari ile ilgili 6rnek ciimlelere yer verilmistir.
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e Oriintiiler Etkinligine Iliskin Goriisme Bulgular
Soru 1. Oriintiiler etkinliginin olumlu yanlar1 nelerdir?

Gortismeye katilan tiim 6grencilerin diisiincelerine 6rnek teskil edebilecek

goriiglerine asagida yer verilmistir;

“Cok giizel bir drama etkinligiydi, bunu c¢ok sevdim. Ciinkii ¢ok
eglendim.” (017)

8 ogrenci 017 ile aym fikirde oldugunu belirterek etkinligi eglenceli

bulmustur.

“Oriintiiler etkinligi benim icin hem bilgilendirici hem de eglenceliydi en
son béliimde sorulan sorularin hepsini dogru yanitladigim i¢in de ¢ok mutlu

oldum.” (O5)
5 dgrenci O5 ile aym diisiincede oldugunu belirtmistir.

“Matematik dersini sevmeye basladim. Ciinkii oyun oynuyoruz ve bunu ¢ok
seviyorum. Ayrica arkadaslarimla birlikte oyun oynayip ders c¢alismayr ¢ok

seviyorum.” (024)

5 ogrenci etkinlik sirasinda arkadaglariyla paylagimda bulunma firsati

yasadigim sdyleyerek 024 ile ayni fikirde oldugunu belirtmistir.
Soru 2. Oriintiiler etkinliginin olumsuz yanlar1 nelerdir?

Ogrencilerin tamami bu soruya cevap verirken 10 6grenci Oriintiiler

etkinliginin olumsuz yanlarinin olmadigini belirtmistir.

Ogrenciler, drama yontemiyle islenen Oriintiiler etkinliginin olumsuz
yanlarima Ornek olarak; rol dagilimindaki eksiklikler, paylasim yetersizligi ve
stirenin kisa olusunu belirtmistir. Ayrica 1 6grenci etkinlikteki Oriintiiniin karigik
olmasindan dolayr olumsuzluk yasadigimi belirtmistir. 3 G6grenci ise etkinlik

sirasinda kullanilan Legolarin eglenceli ve zevkli olmadigi i¢in olumsuz oldugunu

81



diisiindiigiinii belirtmistir. Ogrencilerin drama etkinliginin olumsuz yanlarini su

sekilde ifade etmislerdir:

“Oriintii oyununda ben 3.katta oturan kisiydim. Ama kapici bana hic
gelmedi. Ben de sadece onlar: izledim ve birazcik sikildim. Keske dyle
olmasaydi.” (O7)

4 dgrenci O7 ile aymi fikirde oldugunu belirtmistir.

“Arkadaglarim tahtada oynarken biz de Legolarla merdivenler yapmaya
calistik ama ben hi¢ zevk almadim bundan. Aslinda Legolar seviyorum ama ben

de oynasaydim daha iyi 6grenirdim.” (022)

“Keske bu etkinlik daha uzun olsaydi. Ciinkii ben de apartman gorevlisi

olmak istiyordum. Bir de daha fazla ériintii sorusu olsaydi daha giizel olabilirdi.”

(O11)
e Geometrik Desenler Etkinligine iliskin Gériisme Bulgular
Soru 1. Geometrik Desenler etkinliginin olumlu yanlar1 nelerdir?

9 dgrenci etkinligin 1s1nma agsamasinin etkinlik acisindan olumlu oldugunu
belirtmistir. 5 6grenci ise etkinlik esnasinda arkadaslariyla yardimlagsmasinin
olumlu oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin bu diisiincelerine 6rnek teskil

edebilecek goriiglere asagida yer verilmistir;

“Bu etkinlikte arkadaslarimla beraber ¢alistigim icin ¢cok memnun oldum.
Bence etkinligin en giizel yanmi buydu. Hem eglendik hem de birbirimize yardim

ettik.” (012)

“Geometrik Desenler etkinliginde ogretmenimiz miizik ac¢ti bize, daha

onceki etkinliklerde béyle yapmamistik. Bence en giizel olant miizikti.” (O14)
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“Bu etkinlikte once biz ressam olduk istedigimiz resmi ¢izdik, ger¢ek degil
tabi hayalde ¢izdik. Ben resim yapmayi ¢ok sevmiyorum, ¢iinkii benim ¢izdiklerim

cok giizel olmuyor. Ama boyamus gibi yapmak beni ¢ok eglendirdi.” (018)
Soru 2. Geometrik Desenler etkinliginin olumsuz yanlar1 nelerdir?

Ogrencilerin tamami bu soruya cevap verirken 14 6grenci Geometrik

Desenler etkinliginin olumsuz yanlarinin olmadigini belirtmistir.

Ogrenciler, drama yontemiyle islenen Geometrik Desenler etkinliginin
olumsuz yanlar1 olarak; kilimin eksik kalmasi, materyal eksikligi, siire yetersizligi
olarak belirtmistir. Ayrica 1 6grenci etkinlikteki sekillerin yetersiz olmasindan
dolay1 olumsuzluk yasadigini belirtmistir. 3 6grenci ise etkinlik sirasinda grup

arkadaslariyla sorun yasamasinin olumsuz oldugunu diistindiigiinii belirtmistir.

Ogrencilerin Geometrik Desenler etkinliginin olumsuz yanlarmi su sekilde

ifade etmislerdir:

“Ben bu etkinlikte ¢ok eglendim, ¢ok da giizel bir etkinlikti. Isinma
asamast da ¢ok zevkliydi. O yiizden bu etkinligin olumsuz yani olmadigini

diisiiniiyorum.” (016)

“Etkinlikte bizim roliimiiz kilim ustasi olmakti. Aklvmiza ¢ok giizel bir fikir

gelmisti arkadaslarimizla. Ama kilimi bitiremedik, o yiizden hi¢ zevkli olmadi.”

(9]

“Ogretmenim, sizin verdiginiz kartonlar bize yetmedi. Ben arkadaslarima
soylemistim ama hepsini ¢cok yakin yapistirmayalim diye, ama beni dinlemediler.

Keske biraz daha fazla kartonumuz olsaydi, o zaman daha giizel kilim yapardik.”

(03)
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e Ucgenlerin Diinyas1 Etkinligine fliskin Goriisme Bulgular
Soru 1. Ucgenlerin Diinyas etkinliginin olumlu yanlar1 nelerdir?

15 6grenci drama yontemi ile islenen Uggenlerin Diinyas:1 etkinliginin
eglenceli oldugunu, 4 6grenci bilgilendirici oldugunu ve 5 6grenci yeni bilgiye
ulastirdigini belirtmistir. Ogrencilerin bu diisiincelerine drnek teskil edebilecek

gorlslere asagida yer verilmistir;

“Bu etkinlik sayesinde ii¢genlerin i¢ agilart toplamini 6grendim. Hem
degisik degisik iicgenler yaptik, hem de o&gretmenimiz bize soylemeden biz
kendimiz bulmaya calistik. Ilk basta biraz zorlansam da sonra ¢ok zevkli oldu.

Bence bu etkinlik ¢ok bilgilendiriciydi.” (O14)

“Etkinlikte ticgen olmaya c¢alisirken cok eglendim, ben 180 dereceydim,
tiggenin ig¢inde olamazdim, o yiizden fazla roliim yoktu. Ama arkadaglarimi
izlemek de c¢ok zevkliydi. Hatta bazi arkadaglarim bana neden ii¢genin disina

ctktigimi sordu, ben de onlara nedenini agikladim.” (O11)

“Cok eglenceli bir etkinlik oldu, ilk basta hi¢ éyle diigiinmemistim ama.
Isinma asamasinda da cok eglendim.” (024)

“Bu etkinlikte ben 5 dereceydim, ama ne yapacagimi bilemedim, hi¢ rol
almayacagim sandim. Ama ii¢genin iginde késelerde tiim sayilarin olabilecegini

ogrendim. Ciinkii onemli olan hepsinin toplaminin 180 derece olmasi.” (017)
Soru 2. Uggenlerin Diinyasi etkinliginin olumsuz yanlar1 nelerdir?

Ogrencilerin tamami bu soruya cevap verirken 10 6grenci Uggenlerin

Diinyas1 etkinliginin olumsuz yanlariin olmadigin1 belirtmistir.

Ogrenciler, drama yontemiyle islenen Uggenlerin Diinyasi etkinliginin
olumsuz yanlar1 olarak; 1sinma asamasinda yasanan karmasiklik, materyallerin
yetersizligi, katilimin az olmasi olarak belirtmistir. Ayrica 2 6grenci etkinlikte

1sinma asamasinin karigik olmasindan dolayr olumsuzluk yasadigini belirtmistir. 3
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ogrenci ise etkinlik sirasinda siirenin yetersiz olmasindan dolayr olumsuz

oldugunu diisiindiiglinii belirtmistir.

Ogrencilerin Uggenlerin Diinyasi etkinliginin olumsuz yanlarini su sekilde

ifade etmislerdir:

“Drama etkinliginin en basinda hep beraber hareket edecektik ama

stkistik ve bu durum benim daha etkinligin basindan canimi sikti.” (O17)

“Bence sadece iiggenin agilart olmamaliydik. Bir de karenin agist

olmaliydim.” (021)
2 dgrenci 021 ile aym fikirde oldugunu belirtmistir.

“Ben en ¢ok 90-60-30 ti¢geni olmak istiyordum. Ciinkii o ti¢gen ozel bir
ticgendi. Ama ders bitti ve arkadaslarima teneffiiste olalim dedim, olmadilar.

Keske ders bitmeseydi.” (O7)

“Ogretmenimiz dramamn basinda bir parca ezberlememiz gerektigini

soyledi. Ben ezberleyemedim ve bu yiizden etkinlige katilmak istemedim.” (012)

“Drama etkinliginde bana 180 derece kartonu diistii. Ben 180 derece
oldum. Ilk basta sevindim ancak sonra roliimii sevmedim c¢iinkii tek basima

kaldim.” (020)
e Sayilar1 Okuyalim Etkinligine fliskin Goriisme Bulgular
Soru 1. Sayilar1 Okuyalim etkinliginin olumlu yanlar1 nelerdir?

16 ogrenci drama yontemi ile islenen Sayilari Okuyalim etkinliginin
eglenceli oldugunu, 8 6grenci ise bilgilendirici oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin

bu diistincelerine 6rnek teskil edebilecek goriislere asagida yer verilmistir;

“Etkinlikte arkadaslarimla birlikte ¢ok eglendim. Ciinkii kendimi kardan
adam olarak hayal etmek beni ¢cok mutlu etti.” (017)
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“Sayilart  Okuyalim etkinliginde arkadaslarimin dogduklar: aylarla

birlikte matematik dersinde karistirdigim boliik isimlerini 6grendim.” (024)
Soru 2. Sayilar1 Okuyalim etkinliginin olumsuz yanlar1 nelerdir?

Ogrencilerin tamami bu soruya cevap verirken 11 &grenci Sayilari

Okuyalim etkinliginin olumsuz yanlarinin olmadigini belirtmistir.

Ogrenciler, drama yontemiyle islenen Sayilar1 Okuyalim etkinliginin
olumsuz yanlar1 olarak; etkinli§in hareketsiz ve cansiz olmasi, siire ve kostlim
yetersizligi oldugunu belirtmistir. Ayrica 2 ogrenci etkinlikteki rahatlama
asamasinin diger asamalara gore daha zevksiz oldugunu diistindiigiini belirtmistir.
3 ogrenci ise etkinligin diger etkinliklere gore daha durgun ve hareketsiz

uygulandigi i¢in olumsuz oldugunu diisiindiigiinii belirtmistir.

Ogrencilerin Sayilar1 Okuyalim etkinliginin olumsuz yanlarini su sekilde

ifade etmislerdir:

“Bu etkinlikte ben siraya giremedim. Dogdugum ayt da biliyorum ama
stire bir anda bitti. Ben sirama giremedim. Keske siire biraz daha ¢ok olsaydi, o

zaman sirami bulabilirdim.” (012)

“Etkinlik basladiginda ogretmenimiz bize konusmadan sadece hareket

ederek sira olacagimizi soyledi. Bu biraz canimi sikti ¢iinkii ¢ok sessizlik oldu.”

(013)

“Bu etkinlikte daha ¢cok malzeme olmasini isterdim. Herkese yetecek kadar

cok maske olmaliyd:.” (09)
e Isimlendirme Etkinligine iliskin Goériisme Bulgular
Soru 1. isimlendirme etkinliginin olumlu yanlari nelerdir?

5 ogrenci drama yontemi ile islenen Isimlendirme etkinliginin

arkadaglariyla paylasimda bulunma firsati sagladigini, 1 6grenci bilgilendirici
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oldugunu ve 5 oOgrenci basartyr arttirdigimi  belirtmistir.  Ogrencilerin  bu

diistincelerine 6rnek teskil edebilecek goriislere asagida yer verilmistir;

“Bu etkinlikte en sevdigim boliim rahatlama... Ciinkii rahatlama
béliimiinde yaptigimiz etkinlikler ¢ok eglenceli oluyor. Nefes alip vermek beni

hem eglendiriyor hem de rahatliyorum.” (O13)

“Isimlendirme etkinliginde biitiin etkinliklerde yapmadigimiz ama benim
cok sevdigim miizik vardi. Bence oyun oynarken miizik ¢calmasi ¢ok giizel oluyor.

Hem ben dans etmeyi de ¢ok seviyorum. Arkadaslarimla da dans etmek ¢ok giizel

oluyor.” (017)

“Bu etkinligin en komik tarafi arkadasima ¢amur gibi sekil vermemdi.
Gidiklandi ve ben ¢ok eglendim. Sonra heykeltiras olmak ¢ok giizel olurdu diye
diigtindiim. Sekil verirken kendimi heykeltirag gibi hissettim. Cok eglendim.”
(015)

“Bu etkinlikte karenin koselerini isimlendirmeyi ogrendim ve ii¢gen

olusturabiliyorum.” (03)
Soru 2. Isimlendirme etkinliginin olumsuz yanlar1 nelerdir?

Ogrencilerin tamami bu soruya cevap verirken 20 dgrenci Isimlendirme

etkinliginin olumsuz yanlarinin olmadigin1 belirtmistir.

Ogrenciler, drama yontemiyle islenen Isimlendirme etkinliginin olumsuz
yanlar1 olarak; oyun asamasinda yasanan sorunlar ve arkadaslariyla paylagim
yasama azhiginin oldugunu belirtmistir. Ayrica 2 06grenci etkinlikteki oyun
asamasinin ¢ok cansiz ve eglencesiz olmasindan ve etkinlikte sadece masal

olmasindan dolay1 olumsuzluk yasadigini belirtmistir.

Ogrencilerin Isimlendirme etkinliginin olumsuz yanlarmi su sekilde ifade

etmislerdir:
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“Etkinlikte kareyi ve ti¢geni olduk ancak dikdortgen olamadik. Bu beni
biraz iizdii. Sonra ogretmenimiz bize yardim etti. Kocaman bir dikdortgen

olusturduk.” (02)

“Bu etkinlikte kenarlart olustururken bazen karistirdik. Ben arkadaslarima

yanlis yaptigimizi séyledim ancak beni dinlemediler.” (O18)
e Tir Soforleri Etkinligine Iliskin Gériisme Bulgular
Soru 1. Tir Soforleri etkinliginin olumlu yanlar1 nelerdir?

4 6grenci drama yontemi ile igslenen Tir Sof6rleri etkinliginin eglenceli
oldugunu, 6 6grenci bilgilendirici oldugunu ve yine 6 6grenci gevreden ornekler
vererek giinliik hayatla iliskilendirebildigini belirtmistir. Ogrencilerin bu

diistincelerine 6rnek teskil edebilecek goriislere asagida yer verilmistir;

“Etkinligin en ilgin¢ yant denizde dalga oldugumu hayal etmemdi. Ben
kendimi hi¢ dalga yerine koymamistim. Gozlerimi a¢tigimda sanki her yer

mavilesmisti. Bu bana ¢ok ilging geldi.” (013)

“Etkinligin sonunda ogretmenim ondalik sayryr okumami istedi ve ben

okuyabildim. Bu beni ¢ok sevindirdi.” (09)

“Bu etkinlik ¢ok eglenceliydi. Simifta ilk tir soforii ben oldum. Yolda
vasadigim zorluklar: anlattim. Arkadaslarim sanki ger¢ekmis gibi bana inandilar.

Kendimi gercek bir sofor gibi hissettim.” (016)

“Bir polis olmak gercekten de giizel bir seymis. Ben zaten gercekte de
polis olmay: istiyordum. Ogretmenim bana polis gérevini verdi ve ben ¢ok mutlu
oldum. Arkadagslarim yanlis bir sey yaptiginda onlart uyardim ve bu ¢ok zevkli bir
gorevdi.” (05)
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Soru 2. Tir Soforleri etkinliginin olumsuz yanlar1 nelerdir?

Ogrencilerin tamam1 bu soruya cevap verirken 16 6grenci Tir Soforleri

etkinliginin olumsuz yanlarinin olmadigini belirtmistir.

Ogrenciler, drama ydntemiyle islenen Tir Soforleri etkinliginin olumsuz
yanlar1 olarak; rol paylasimii ve oyun asamasindaki eksiklikleri belirtmistir.
Ayrica 2 Ogrenci etkinlikteki oyun asamasinda karsilasilan sorunlar nedeniyle
olumsuzluk yasadiginmi belirtmistir. 6 6grenci ise etkinlik sirasinda rol paylasimi

nedeniyle olumsuz oldugunu diisiindiigiinii belirtmistir.

Ogrencilerin Tir Soférleri etkinliginin olumsuz yanlarim su sekilde ifade

etmislerdir:

“Bence bu etkinlikte sadece tir soforii ve polis eglendi. Ben izleyici olmayt

sevmedim.” (09)

“Oyun asamasinda siirekli kopriiniin yiiksekligi degisiyordu. Ben de her
seferinde baska bir swralama yapmak zorunda kaliyordum. Islem yapmaktan

eglenemedim.” (06)
e Zip Zip Etkinligine fliskin Goriisme Bulgular:
Soru 1. Zip Zip etkinliginin olumlu yanlar1 nelerdir?

12 6grenci drama yontemi ile islenen Zip Zip etkinliginin yeni bilgiye
ulagsmay1 sagladigini, 6 Ogrenci paylagimi arttirdigimi ve 4 Ogrenci zevkli
oldugunu diisiindiigiinii belirtmistir. Ogrencilerin bu diisiincelerine drnek teskil

edebilecek goriiglere asagida yer verilmistir;

“Etkinligin sonunda 6gretmenimiz bize 6lgii birimlerini sordu ve ben

hepsine dogru cevaplar verdim. Bu beni cok mutlu etti.” (014)

“Etkinlikte en ¢ok yaptigimiz egzersizleri sevdim. Bir de kendimizi

hareketlerin sonunda yere biraktik, cok eglenceliydi.” (0O1)

89



“Zip zip etkinliginin en zevkli kismi kollarimizla elektrik akimi

yaratmamizdi. Ben ¢ok eglendim.” (05)

“Olcii birimlerini bulurken arkadaslarimin da bana yardimi oldu ve ben
de arkadaslarima fikirler verdim. Birine yardim etmek ¢ok giizel bir duygu... Hem
kollarimizla elektrik akimi yaparken yamimdaki arkadaslarimla ¢cok uyumluyduk.

Boéyle olunca elektrigi karsi tarafa cok giizel ilettik.” (O8)
Soru 2. Zip Zip etkinliginin olumsuz yanlari nelerdir?

Ogrencilerin tamami bu soruya cevap verirken 16 ogrenci Zip Zip

etkinliginin olumsuz yanlarinin olmadigini belirtmistir.

Ogrenciler, drama ydntemiyle islenen Zip Zip etkinliginin olumsuz yanlar
olarak; oyun ve rahatlama asamasindaki hareketlilik ve yanlis grup eslesmesi
olarak belirtmistir. Ayrica 3 6grenci etkinlikteki oyun ve rahatlama asamasindaki
hareketlilik ve karisikliktan dolayir olumsuzluk yasadigini belirtmistir. 5 6grenci
ise etkinlik sirasinda yanlis grup eslesmesi yapildigi igin etkinligin olumsuz

oldugunu diisiindiiglinii belirtmistir.

Ogrencilerin Zip Zip etkinliginin olumsuz yanlarm su sekilde ifade

etmislerdir:

“Bu etkinlikteki oyun asamasini sevmedim. Ciinkii ¢ok karisikitk oldu ve

benim kafam karisti.” (06)

“Etkinligin sonlarinda kollarimizla elektrik iiretirken birka¢ kere

yamimdaki arkadagim ters tarafa iletti ve karistik. Buna biraz sukildim.” (023)

“Grup arkadasimin tahminleri hep dogru c¢ikti. Buna biraz moralim

bozuldu.” (01)
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e llgin¢ Durumlar Etkinligine fliskin Goriisme Bulgular
Soru 1. Ilging Durumlar etkinliginin olumlu yanlar1 nelerdir?

8 dgrenci drama yontemi ile islenen ilging Durumlar etkinliginin eglenceli
oldugunu, 4 ogrenci hareketli oldugunu ve 6 Ogrenci paylagimi arttirdigini
belirtmistir. Ogrencilerin bu diisiincelerine 6rnek teskil edebilecek goriislere

asagida yer verilmistir;

“Bu etkinlikte inanilmaz eglendim. Ciinkii bir¢ok gsey olduk. Bazi
arkadaglarim yagl oldu. Ben de gen¢ oldum. Birbirimizle sanki gercek hayatta

yasl ve geng kigiler gibi konustuk.” (017)

“Etkinlikte en ¢ok 6gretmenimizin anlattigi masal beni etkiledi. Ben masall

dinlerken ¢ok eglendim.” (O15)

“Etkinlikte en sevdigim sey bozuk araba gibi ses ¢ikarmakti. O kadar ¢ok
eglendim ki araba olurken ders bitti teneffiiste bozuk araba olmaya devam ettim.”

(09)

“Etkinlik sirasinda gercek yasamda sokakta davrandigim gibi davrandim

ve yasl insanlara yardim ettim. Bu ¢ok giizel bir durumdu.” (020)

“Bence bu etkinligin en giizel tarafi hi¢ olamayacak seyleri canlandirmaya

calismamizdi. Ben ¢ok eglendim.” (012)
Soru 2. flging Durumlar etkinliginin olumsuz yanlari nelerdir?

Ogrencilerin tamami bu soruya cevap verirken 18 6grenci ilging Durumlar

etkinliginin olumsuz yanlarinin olmadigini belirtmistir.

Ogrenciler, drama yontemiyle islenen Ilging Durumlar etkinliginde
olumsuz yan olarak; rol dagilimindaki eksiklikler oldugunu belirtmistir. Ayrica 6
ogrenci etkinlikteki rollerin kendilerine uygun olmadigini diisiindigi igin

olumsuzluk yasadigini belirtmistir.
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Ogrencilerin Ilging Durumlar etkinliginin olumsuz yanlarim1 su sekilde

ifade etmislerdir:

“Etkinlikteki roliimii sevmedim. Ben yasl olmayi ve oyle hareket etmeyi

sevmedigim icim roliimii yapamadim.” (O7)
e Tiim Etkinliklere iliskin Goriisme Bulgular

Soru 1. Drama yontemi ile islenen matematik derslerinin olumlu yanlari

nelerdir?

8 Ogrenci drama yontemi ile islenen matematik dersinin eglenceli
oldugunu, 2 ogrenci bilgilendirici oldugunu ve 3 6grenci basariyr arttirdigini
belirtmistir. 1 68renci ise drama esnasinda smnav olmamasinin olumlu bir yan
oldugunu dile getirmistir. Ogrencilerin bu diisiincelerine drnek teskil edebilecek

goriiglere asagida yer verilmistir;

“Cok eglenceli ders geciriyoruz, hem egleniyoruz, hem ogreniyoruz. Hep

oyun oynuyoruz ve hi¢ sikilmiyoruz.” (017)

“Olumlu olarak sunlar: soyleyebilirim;, matematigi daha ¢ok sevdiriyor ve

zihinsel basarimizi arttiriyor.” (05)

“Matematik dersini sevmeye basladim. Ciinkii oyun oynuyoruz ve bunu ¢ok

seviyorum.” (013)

“Cok olumlu yani var, ¢iinkii ben sinavlardan diisiik puanlar aliyorum, ¢ok
tiztiltiyorum. Ama drama yaparken hi¢ sinav olmuyoruz sadece oyun oynayip

sorulart ¢oziiyoruz.” (O3)

Gortigleri alman 24 §grenci; drama yonteminin ¢ok zevkli ve eglendirici
oldugunu belirtmistir. Ayrica matematik dersine kars1 ilgilerinin arttigin1 ve yeni
bilgiler 6grenirken ilging oyunlar oynadiklarini belirtmistir. Oyun oynamay1
sevdiklerini ama ayn1 zamanda matematikten korktuklarmi belirten 6grencilerin,

drama yoOntemiyle matematik derslerini isledikten sonra matematik dersindeki
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korkularimin azalmasindan dolay1 ders basarilarinin arttigini belirtmistir. Drama
yontemiyle islenen dersler sayesinde oOgrendikleri bilgileri giinliik hayatta
uygulayarak kendilerine kars1 6z giivenlerini gelistirdiklerini belirtmistir. Isinma
ve oyun asamasinda yasadiklar1 paylasim ve etkilesim sayesinde arkadas

iligkilerinin de gelistigini sdylemislerdir.

Soru 2. Drama yontemi ile islenen matematik derslerinin olumsuz yanlari
nelerdir?
Ogrencilerin tamami bu soruya cevap verirken 19 dgrenci drama yontemi

ile islenen matematik derslerinin olumsuz yanlarinin olmadigini belirtmistir.

Ogrenciler, drama ydntemiyle islenen matematik derslerinin olumsuz
yanlar1 olarak; etkinlikler esnasinda yasanan hareketin bazen dikkat
dagitabilecegini, hatta yer yer matematik dersinden uzaklagsarak oyuna
odaklanmalarina sebep oldugunu belirtmistir. Ayrica 2 6grenci etkinliklere katilim
konusunda arkadaslariyla aralarinda kiskanglik yasanabilecegini belirtmistir.

Ogrencilerin drama etkinliginin olumsuz yanlarim su sekilde ifade etmislerdir.

“Matematik dersinde aklimiz dramaya takilinca problemin sonucunu

unutabiliriz.” (05)

“Ornegin 1sinma boliimii ¢ok zevkli geciyor ama c¢ok giiriiltii oluyor,

herkes bagiriyor, rahatsiz oluyorum.” (03)

“Dramayr seviyorum ama bir de kaza yapabiliyoruz, mesela topu
yakalarken yere diisebiliriz. Keske boyle oynarken yerlerde minderler olsa, diissek

de bir sey olmaz. Ciinkii sinifta durmaktan sikiltyorum bazen.” (07)

“Ogretmen birini kaldirinca diger kisinin kiskanchk duygular artar ve
matematigi sevmez. Mesela ben dramada kapici olmayr ¢ok istemistim ama

olamadim, iiziildiim.” (O14)

Soru 3. Drama yontemi ile islenen matematik dersleri sonucunda

matematik dersine kars1 tutumun degisti mi?
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Derslerde yiiriitiilen drama etkinlikleri sonucunda matematik dersine kars1
tutumlarin 6grenci gézlinden degerlendirmesi istendigi bu soruya tim 6grenciler

cevap vermistir.

15 ogrenci, drama etkinlikleri sirasinda yasadigi heyecan ve seving
sebebiyle matematigi sevemeye basladiklarini belirtmistir. Matematik dersinde
yasadig1 basarisizlik nedeniyle bu dersi sevmedigini sdyleyen Ogrenciler iginse;
drama ile matematik dersini sevmeye basladigini ve sorular1 daha dikkatli ¢ozerek
basarili oldugunu belirtmistir. Matematik dersini 6nceden de sevdigini sdyleyen, 9
ogrenci, drama sonrasinda da matematik sevgilerinin arttigini belirtmistirler. 2
ogrenci ise derse karsi korkularinin azaldigint ve bu sayede sorular1 ¢ozerek
kendini daha mutlu hissettigini sdylemistir. Bu ifadeleri destekleyecek 6grenci

goriisleri asagidadir;

“Evet, degisti. Matematigi fazla sevmiyordum ama bana dramalar

heyecan ve seving verince matematigi sevmeye basladim.” (06)

“Evet degisti. Daha fazla matematik dersini sevdim. Ciinkii matematik

dersi hakkinda ilging seyler ogreniyorum, hemen de uyguluyorum. Merakim

artiyor.” (020)

“Matematik dersinden ¢ok korkardim ama artik korkmuyorum. Ciinkii
matematik dersindeki sorulart ¢ozemiyordum ama artik dramalardan dolay

matematikten korkmuyorum.” (02)

“Matematik dersini ¢cok seviyordum ama simdi sevmiyorum. Ciinkii ¢ok ses
oluyor, herkes ayaga kalkiyor, erkekler bagiriyor. Benim de dikkatim dagiliyor,

sorulart ¢ézemiyorum.” (O5)
Soru 4. Tiim derslerin Drama yontemi ile iglenmesini ister misin?

Goriisme yapilan 6grencilerden 22’°si, tiim derslerin drama ydntemiyle
islenmesini isterken 2 Ogrenci drama yoOntemiyle derslerin islenmesini

istemedigini belirtmistir.
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Goriisii alman 24 6grencinin 4’ drama ile islenen matematik dersleri
sayesinde basarili olduklarini diisiindiiklerini ve diger derslerde de ayni basariyi
yakalayacaklarin1 diistindiiklerini sOylemistir. Ayrica Ogrencilerin 5’1 derste
parmak kaldirarak s6z almaktan hoslanmadigini, fakat dramada rol aldikca
konusma firsati buldugu icin tim derslerin dramayla islenmesi gerektigini
belirtmigtir. Ogrencilerin 4’{i ders dinlemektense eglenmeyi tercih ettikleri icin
drama, onlarin eglenmesi ve ayni zamanda 6grenmesi i¢in bir firsat oldugunu

belirtmistir. Ogrencilerin bu konu hakkindaki gériislerine asagida yer verilmistir;

“Evet isterim. Ciinkii ben drama etkinligini eglenmek igin degil ogrenmek

ve basarimi ¢ok arttirmak icin seviyorum.” (018)

“Drama ile isledigimiz derslerde daha bagarili oluruz. Ciinkii dersleri
eglenerek yapryoruz ve derse daha cok ilgi gésteriyoruz. Boylece de daha ¢ok
ders ¢alisip basariyt arttiryoruz.” (022)

“Tiim dersleri drama ile islersek daha bagarili olacagimi diigiinmiiyorum.
Ctinkii hep oynamaya ilgi verirsek aklimiz orda kalir derslerimizi unuturuz. Ben

hep drama olsun istemiyorum. Ama bazen de olsun.” (O15)

“Evet, daha basarili olacagimi diistintiyorum. Arkadagslarimla paylasimda
olarak, ¢ekinmemi engelledi ve bu sayede matematik derslerinde hig
utanmiyorum. Hep tahtaya kalkip konusmak istiyorum. Her ders boyle olursa ben

cok basarili olacagim.” (03)

Soru 5. Drama yontemi ile islenen matematik derslerinde 6grendigin

bilgileri gilinliik hayatta kullanabilir misin?

Ogrencilerin 8’i; etkinliklerde canlandirilan ortamlar, giinliik hayatta da
karsilasabilecekleri ortamlar(Ev, okul, otoyol, market, bahge. vb.) oldugu icin
bilgi transferi yapilabilecegini belirtmistir. Ornegin; ondalik sayilarla ilgili
etkinliklerin zaten siirekli karsilarini ¢ikan bir problem oldugunu, ama dramalar
sayesinde artik daha rahat aligveris yapabildiklerini belirtmistir. Hatta 6grencilerin

5’1 1smnma hareketlerini de oyun oynarken kullanabileceklerini belirtmistir.
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Ogrencilerin 8’i para hesabi yaparken kurus ve liray1r toplamakta zorluk
cektiklerini ama drama etkinliklerinden sonra ondalik sayilarla daha ¢abuk islem
yapabildigini belirtmistir. Yapilan goriismelerde bu durum su sekilde ifade

edilmektedir;

“Evet uygulayabilirim. Mesela bir evin bahgesinin ¢evresinin uzunlugu, bir
ustaya lazim. Bu usta eger hesaplama yapmaytr bilmiyorsa hemen ona ben

hesaplarim, séylerim.” (O21)

“Giinliik hayatimizda matematikle ¢ok karsilasiyoruz. Ornegin lokantaya
gidip yemek yedigimizde paramizi veriyoruz ama oranin sahibi bize bozuk paralar
veriyor. Ben onceden hi¢ hesaplayamiyordum. Ama simdi denedim ¢abuk

hesapladim, hem de kagitta degil.” (020)

“Evet, ciinkii yaptigimiz dramalar her yerde gegiyordu. Bazen evde, bazen
okulda, bazen sokakta... Ama en ¢ok da arkadaslarimla iletisimimi artirdi. Cok

giizel oyunlar oynayip, sohbet yapryoruz.” (017)

Katilimcr gozlem notlari, anket ve goriisme bulgulart incelenmis ve bir

sonraki boliimde konu ile ilgili ¢alismalar 15181nda bulgular tartisilmistir.
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V. BOLUM
TARTISMA

Bu boliimde, tiim drama etkinliklerine dayali katilimer gozlem notlari,
Ogrencilerle yapilan anket ve goriismelerden elde edilen bulgularla tartisilarak,

literatiir yardimiyla yorumlanmastir.

e Drama Etkinlikleri - Ogrenilen Bilginin Giinliik Hayatla

Tliskilendirilmesi

Ogrencilerin tiim drama etkinlikleri sonucunda o6grendikleri bilgileri
giinlik hayatta kullanip  kullanamayacaklar1  arastirildiginda  katilime1
gozlemlerine dayanarak, Ogrencilerin drama yoOntemi ile islenen matematik
dersleri  sayesinde  Ogrendikleri  bilgileri  gilinliik  hayatla  kolaylikla
iligkilendirebildikleri belirlenmistir. Anket ¢aligsmalarinda da 6grencilerin, drama
ile islenen matematik dersleri sayesinde 6grendikleri bilgileri giinliik hayatta
uygulayabilecek ortamlar bulduklar1 sonuglarina varilmistir. Ayrica yapilan
goriigmeler incelendiginde; etkinliklerde canlandirilan ortamlar, G&grencilerin
giinliik hayatta da karsilasabilecekleri ortamlar (ev, okul, otoyol, market, bahce
vb.) oldugu icin bilgi transferi yapilabilecekleri belirlenmistir. Ornegin; 6grenciler
ondalik sayilarla ilgili sorunlarla siirekli karsilastiklarini ancak Tir SofGrleri
etkinligi sayesinde artitk daha rahat aligveris yapabildiklerini, para {stii
hesaplarken veya tistgecidin yliksekligini hesaplarken daha pratik olabileceklerini,
perde, hali ve elbise desenlerini geometrik desenlerle daha rahat
karsilastirabilecekleri belirtmislerdir. Gézlem bulgular1 incelendiginde ise Ilging
Durumlar etkinliginin i¢inde yer alan masaldaki imkénsiz, kesin ve olas1t durumlar
tartisilmig, 6grencilerden giinliik hayattan 6rnekler vermeleri istenmistir. Bu
esnada Ogrencilerin yanitlarinin dogrulugunun ve gercekeiliginin dikkat ¢ekici
oldugu goézlenmistir. Bu duruma karsin 1 6grencinin 6grendikleri bilgileri giinliik

hayatla iligskilendiremedigi ortaya ¢ikmuistir.

Elde ettigimiz sonuglara paralel olarak literatiir incelendiginde; Altinok,

Kesan ve Yilmaz (2005)’in tamsayilart giinlik hayatla iligskilendirebilme
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aragtirmasinda, matematigi glinlik hayatla iligkilendirilerek uygulanan bir
matematik programinin, Ogrencilerin basar1 diizeyleri iizerinde de olumlu bir
etkisi oldugu goriilmektedir sonucuna varilmistir. Bu sonug, yaptigimiz
arastirmay1 destekler niteliktedir. Yapilan arastirmadan anket ve gozlem
bulgularina bakildiginda O6grencilerin, birgok etkinlikte Ogrendikleri bilgileri

giinliik hayatta kullanabilecekleri ortamlara 6rnek vermislerdir.

Ogrencilerin etkinlikler siiresince dgrendikleri bilgileri giinliik hayatta
kullanabilirliklerini degerlendiren arastirmaci goézlem notlar1 Etkinlik 1 igin
incelendiginde; 6grencilerin soyut kavramlar1 somutlastirmalar1 amaciyla legolar
ve mankenler verilmis ancak 6grencilerin materyalleri kullanmak yerine kagit ve
kalem kullanmalar1 dikkat cekmistir. Bu goézlemi destekler nitelikte anket
bulgularin1 igeren Tablo 3’te Ogrencilerin % 4,2’sinin 6. soruya hayir cevabi
verdigi goriilmistir. Bu baglamda 6grencilerin etkinlik sirasinda ogrendikleri
bilgileri giinliikk hayatla iliskilendirebilirliginde yetersiz kalindiklar1 sdylenebilir.
Yetersizliginin sebebi, Ogrencilerle yapilan goriisme bulgulari
degerlendirildiginde, 6grencilerin 6grenme siirecinde materyal yerine kagit ve

kalemi kullanma istedikleri olarak belirlenmistir.

Etkinlik 8’de arastirmaci gbzlem notlar1 6. soru i¢in degerlendirildiginde
yapilan etkinlikte 6grencilerin yanitlarin dogrulugunun ve gergekgciliginin dikkat
cektigi gozlenmistir. Ancak anket bulgularimi igeren Tablo 10 6. soru ig¢in
incelendiginde, oOgrencilerin % 8,3’linlin soruya hayir cevab1 verdikleri
goriilmiistiir. Ogrenci goériismelerinde de gdzlemlere paralel olarak herhangi bir

olumsuzluk tespit edilmemistir.
e Drama Etkinlikleri - Eglenceli Olmasi

Drama etkinlikleri sirasinda Ogrencilerin  eglenip eglenmedikleri
arastirildiginda, etkinlikler sonunda yapilan goézlem bulgular1 incelendiginde;
etkinlikler esnasinda 6grencilerin ¢ok eglendikleri ve bedenlerini fazlaca harekete
gecirdikleri gozlenmistir. Bu bulguya ek olarak dgrenciler psikomotor becerilerini
kullanarak etkinlik gerceklestirdiklerinde daha ¢ok eglendikleri gozlemine

varilmistir. Anket bulgulan incelendiginde; 6grencilerin % 91,6’simnin etkinlikleri
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sirasinda  eglendikleri sonucuna varilmistir. Ayrica Ogrencilerle yapilan
goriigmelere iliskin sonuglar incelendiginde anket ve goézlem bulgular1 destekler
nitelikte bulgulara ulasilmistir. Ogrencilerin, goriismelerde drama yontemi ile

islenen matematik derslerini eglenceli bulduklari belirlenmistir.

Yapilan calismayr destekler nitelikte, Ozsoy (2003)’un calismasinda
bedensel hareketlerin yogun oldugu oyun siirecinde 6grencilerin daha ¢ok eglenip
daha ¢ok oOgrendikleri sonucuna ulasilmistir. Boyacioglu, Koéroglu ve Alkan
(2001)’1in yaptiklar1 arastirmada ise; Ogrencilerin siif icinde uygulayacagi
etkinliklerle matematik dersine iliskin olumsuz Onyargilardan kurtulacag;
calismalar sirasinda ogrencilerin oyun igerisinde hem 1iyi 6grendikleri hem

ogrenirken eglendikleri hem de matematikten zevk aldiklari belirtilmistir.

Yapilan bir baska arastirmada Griffitn (2001)’in goriislerinin darama
yonteminin geleneksel yontemlere gore matematik Ogretimindeki Onemini
eglenceli olma unsuru bakimindan vurguladigi goriilmistir. Griffith (2001);
“Sikict olan konu matematik degildir; ¢alisma kdgitlar:, kelime problemleri,
carpim tablosu ve ders kitaplari. Ufak bir heyecan kivilcimi ateslemez. Cocugunu,
‘bu ¢ok zor’ diye sizlandiginda gergekte anlatmak istedigi su olabilir: ‘Bu hig
eglenceli degil.” Matematik gercekten eglenceli olabilir. Tabi eger fazla

)

geleneksel yaklagmazsaniz.’

Dramanin eglenerek dgrenme tlizerindeki etkisini arastiran bir arastirmada
Mitchell (1999), tarafindan yapilmistir. Mitchell (1999), yaptigr arastirmada
Ogrencilerle tartisma, o6dil uygulamasi, gozlem listeleri, somut materyaller,
matematik oyunlar1 gibi uygulamalarin matematige karsi tutumlarda pozitif bir

artis olusturdugunu saptamustir.

Ogrencilerin etkinlikler siiresince eglenip eglenmediklerini degerlendiren
aragtirmact gozlem notlar1 Etkinlik 1 ic¢in incelendiginde; bazi o6grencilerin
aragtirmact tarafindan da eglenmedikleri tespit edilmistir. Neden olarak, tiim
ogrencilerin etkinlik igerisinde aktif rol almamas1 gosterilmistir. Anket bulgularini
iceren Tablo 3, 2. soru i¢in incelendiginde; 6grencilerin % 4,2’sinin eglenmedigi

belirlenmigtir.  Gozlem ve anket bulgularina paralel olarak, G&grenci
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goriismelerinde de legolarin eglenceli olmadig1 ve Oriintliniin 6grenciler i¢in ¢ok

karisik oldugunu belirlenmistir.

Etkinlik 2 i¢in 2. soru degerlendirildiginde, arastirmaci gozlemlerinde
ogrencilerin eglenmediklerine iligkin herhangi bir bulguya rastlanmamistir. Ancak
anket bulgularini iceren Tablo 4’e gore 6grencilerin % 8,3’ilinilin 2. soruya hayir
yaniti  verdigi  belirlenmistir. Bu sonu¢ O8renci goOriismeleriyle de
benzesmemektedir. Ogrencilerle yapilan goriismelerde de herhangi  bir
olumsuzluga rastlanmamistir. Bu sonu¢ Ogrenci goriigmeleri ve arastirmact
gozlemlerine gore degerlendirildiginde, anket bulgulariyla celisen bir durum

ortaya ¢ikmaktadir.

Etkinlik 6 icin 2. soru degerlendirildiginde, arastirmacinin gézlemlerinde
Ogrencilerin eglenmediklerine iliskin herhangi bir bulguya rastlanmamistir.
Arastirmact gozlemlerinde etkinligin olduk¢a eglenceli ve basarili bir calisma
oldugu belirlenmistir. Ancak anket bulgularini iceren Tablo 8’e gore 6grencilerin
% 8,3’linlin 2. soruya hayir yamiti verdigi belirlenmistir. Bu oran eglenen
ogrencilere gore oldukca dikkat cekmektedir. Ogrenci goriismeleri anket
bulgusunu destekler nitelikte olup; Ogrenciler sadece polis ve tir sofGriiniin
eglendigini ayn1 zamanda siirekli olarak hesap yapmalarinin ¢ok sikict oldugunu
belirtmislerdir. Arastirmaci goézlemi, anket ve goriisme bulgularini Etkinlik 6’da

2. soru i¢in desteklememektedir.
e Drama Etkinlikleri — Paylasim

Yapilan calismada 6grencilerin drama etkinlikleri sirasinda arkadaslariyla
paylasimda bulunup bulunmadigr anket bulgularina gore incelendiginde,
Ogrencilerin % 75,5’inin  paylasimda bulundugu sonucuna ulagilmistir.
Arastirmac1 gbzlem notlarindan edinilen bulgulara goére bazi etkinliklerde
(Ucgenlerin Diinyas1 Etkinligi gibi) 6grenciler grup ¢aligmasi yaptiklari igin bilgi
aligverisinde bulunduklar1 tespit edilmistir. Gruplarin olusmadigi etkinliklerde ise
Ogrencilerin birbirleriyle tartisarak bilgi alisverisinde bulunduklarn goézlenmistir.

Gorlismelerden elde edilen veriler incelendiginde; Ogrencilerin 1sinma ve oyun
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asamalarinda yasadiklar1 paylasim ve etkilesim sayesinde arkadas iliskilerini

gelistirdikleri sonucuna varilmistir.

Drama yonteminde 6grencilerin paylasimda bulunup bulunmadigi konusu
lizerine literatiir taramas1 yapildiginda; Onder (2010)’in arastirmasi, arastirmay1
destekler nitelikte goriislere yer vermektedir. Onder (2010) goriislerini; “Drama
etkinlikleri 6grenciler arasinda etkilesim saglanarak ve grup bi¢iminde yiiriitiiliir.
Osrenci konu ya da konular: grup ici etkilesim yoluyla ve yasayarak, hatta bazen
arkadaslarinda bilgi alarak ogrenir, ogremme siirecine aktif olarak katilir.”

seklinde ifade etmistir.

Ogrencilerin Etkinlik 3 siiresince arkadaslariyla paylasimda bulunma
durumlar katilimec1 gozlem bulgularina dayali olarak incelendiginde; 6grencilerin
arastirmact tarafindan yonlendirmesiyle ortak kararlar vererek iicgenler
olusturduklart  g6zlenmistir. Ancak anket bulgularini igeren Tablo 5
incelendiginde, ogrencilerin % 4,2’sinin paylasimda bulunmadigi sonucuna
ulagilmistir. Bu soruya hayir cevabi verenlerin orani, evet cevabi verenlere gore
oldukca dikkat ¢ekmektedir. Ogrenci goriismelerinde paylasimda bulunamayan
dgrencinin iislendigi roliin bdyle bir soruna neden oldugu goriilmektedir. Ogrenci
180 derecelik ac1 olmasi nedeniyle, liggen olustururken arkadaslariyla paylasimda

bulunamamastir.

Etkinlik 4 icin 3. soru degerlendirildiginde, arastirmacinin gézlemlerinde
etkinlik sirasinda ogrencilerin  kaynagmasi i¢in durumlar yaratildigir yer
almaktadir. Ancak anket bulgularini i¢ren Tablo 6, 3. soru i¢in incelendiginde, %
20,8’inin  hayrr yamti1 verdikleri belirlenmistir. Anket bulgularini destekler

nitelikte 6grenci goriismelerinde de paylasim yetersizligi goriilmiistiir.

Ogrencilerin Etkinlik 6 siiresince arkadaslariyla paylasimda bulunma
durumlart katilimcr gozlem bulgularina dayali olarak incelendiginde; etkinlik
sirasinda bazi1 dgrencilerin rol paylasimi nedeniyle etkinligin disinda kaldiklar
gozlenmistir. Anket bulgularmi iceren Tablo 8, 3.soru i¢in incelendiginde;
Ogrencilerin % 25’inin paylasimda bulunmadigi sonucuna ulasilmaktadir.

Arastirmac1 gozlemleri ile anket bulgusu birbirini destekler niteliktedir. Ancak
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Ogrencilerle yapilan goriismelerde paylasimda bulunma durumlarina iliskin

verilere rastlanmamastir.

Etkinlik 8’de arasgtirmacinin gozlemleri 3. soru i¢in degerlendirildiginde
herhangi bir gézleme rastlanmamistir. Ancak anket bulgularini iceren Tablo 10°da
Ogrencilerin % 16,7’sinin paylasimda bulunmadiklart sonucuna ulasilmistir.

Ogrenci goriismelerinde de 3. soruya iliskin herhangi bir bulguya rastlanmamustir.

e Drama Etkinlikleri - Ogrenci Memnuniyeti

Ogrencilerin drama etkinliklerinden memnun kalip kalmadiklar1 anket
bulgularina  gore degerlendirildiginde, %  92,7’sinin memnun kaldig
belirlenmistir. Yapilan goriismelere bakildiginda, anket bulgularina paralel
sonuglara varilmistir. Ogrenciler oyun oynamay1 sevdiklerini, buna karsmn
matematikten korktuklarin1 sdylemistir. Ogrenciler drama yontemiyle dersleri
isledikten sonra matematik dersindeki korkularmin azalmasindan Otiirii

basarilarinin arttigini ve bu nedenle memnun kaldiklarini belirtmistir.

Gozlem bulgular incelendiginde ise 6grencilerin yapilan etkinliklerde hem
cok eglendikleri hem oyun oynadiklart hem de yeni bilgilere ulastiklar
gerekceleriyle memnun kaldiklar1  gozlenmistir. Etkinliklere tam katilim

saglandiginda 6grenci memnuniyetlerinin arttigl da gézlenmistir.

Ozsoy ve Yiiksel (2007)’in yaptig1 aragtirmada; matematik gretiminde
drama yoOntemiyle Ogrenci etkin olacagindan sikilmayacagmi ve ogrencilerin
matematik dersinin Onyargilarindan daha g¢abuk kurtulabildikleri i¢in memnun
kaldiklar1 sonucuna varmislardir. Ozsoy ve Yiiksel’in yapmis olduklart ¢aligma,

yapilan calismayi destekler niteliktedir.

Ogrencilerin Etkinlik 6 siiresince memnuniyet durumlarin1 degerlendiren
aragtirmact gozlemlerinde 6grencilerin eglendiklerini ancak materyal yetersizligi
sebebiyle role adapte olamadiklar1 ve siire yetersizligi nedeniyle memnuniyetsiz
olduklar1 gdzlenmistir. Anket bulgularin1 iceren Tablo 8, 1. soru ig¢in

incelendiginde; Ogrencilerin % 4,2’sinin  memnun kalmadiklar1 sonucuna
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ulagtlmistir. Bu durum o6grenci goriismelerinde de yer almaktadir. Bazi
ogrencilerin etkinlik sirasinda izleyici olmaktan memnun kalmadiklar1 tespit
edilmistir. Hem anket bulgular1t hem de goriismeler, gozlem bulgularini destekler

niteliktedir.

Ogrencilerin Etkinlik 7 siiresince memnuniyet durumlarini degerlendiren
arastirmact gozlemlerinde smnif zemininin sert olmasi nedeniyle 1sinma
asamasinda memnuniyetsizligin yasanilacagi diisiiniilmiis ancak ogrencilerin
memnun kaldiklar1 gézlenmistir. Anket bulgularini igeren Tablo 9, 1. soru igin
degerlendirildiginde; 6grencilerin % 12,5’inin etkinlikten memnun kalmadiklar
belirlenmistir. Ogrencilerle yapilan gériismelerde memnuniyetsizligin nedenleri
olarak; oyunlar icinde yasanan karisikliklar ve arkadaslarinin daha iyi oldugunun

diisiiniilmesi belirlenmistir.

Ogrencilerin etkinlikler siiresince memnuniyet durumlarin1 degerlendiren
arastirmact gozlem notlar1 Etkinlik 8 i¢in incelendiginde; memnuniyetsizlige dair
bir gézlem yer almamaktadir. Anket bulgularini iceren Tablo 10’da, 1. soruya
ogrencilerin % 4,2’sinin hayir cevabr verdigi belirlenmistir. Bu oran memnun
kalanlara gére olduke¢a diisiik bir oran olarak dikkat ¢ekmektedir. Ogrencilerle
yapilan  gorligmelerde  de  Ogrencilerin  etkinlikte  {islendigi  roliin

memnuniyetsizlige yol agtig1 belirlenmistir.
e Drama Etkinlikleri - Yeni Bilgiye Ulagsma

Drama etkinlikleri sonunda 6grencilerin yeni bilgiye ulasip ulasmadiklari
anket bulgularina gore degerlendirildiginde; yapilan tiim etkinliklerde 6grencilerin
% 81,2’sinin yeni bilgiye ulastiklar1 sonucuna varilmistir. Gorlisme ve gozlem
bulgular incelendiginde ise anket bulgularina paralel olarak; 6grencilerin yeni
bilgilere ulastiklar1 goriilmektedir. Etkinlikler arasinda farklilik gdsteren yeni
bilgilerden bazilari; “Farkli sayilar1 kullanarak yeni say1 Oriintiileri olusturma ve
Ogrencilerin Oriintii kuralina uygun Ornekler bulma ayrica say1 kartlarini tasiyan
ogrencilere basamak ve boliik isimleri soruldugunda, say1 ve basamak degerlerini

anlatarak tanitim yapmalar1” olarak gosterilebilir.
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Yapilan arastirmalar incelendiginde bulunan sonuglar1 destekler nitelikte
olduklar1 goriilmektedir. Morgiil (1999)’lin ¢alismasinda drama ile ilgili pek gok
sonuca ulasilmistir. Bu sonuglar arasinda aragtirmayi destekler nitelikte olan
gorlslerden biri, dramanin ¢ocuklarda yeni bilgiler 6grenmekten mutlu olma

ozelligini gelistirmesidir.

Ogrencilerin etkinlikler sirasinda yeni bilgi 6grenmeme durumlar
arastirmact goOzlemlerine dayanarak arastirildiginda Etkinlik 1 igin gdzlem
bilgisine ulasilmamistir. Anket bulgularint iceren Tablo 3’de 4. soruya
ogrencilerin % 4,2’si hayir cevabi vermistir. Bunun nedeni 6grencilerle yapilan
goriismelerde; bir Ogrencinin legolarla oynamayir sevdigini ancak etkinlik
siiresince oynayamadigini ve oynama sansi bulabilse daha iyi Ogrenecegini

belirtmesi olarak tespit edilmistir.

Etkinlik 4, 4. soru i¢cin degerlendirildiginde; arastirmaci gzlemlerine gore
Ogrencilerin  boliikk isimlerini rahatlikla 6grendikleri hatta kaynastirma
Ogrencisinin bile sorulara cevap verdigi belirtilmistir. Ancak anket bulgularini
iceren Tablo 6’da Ogrencilerin % 16,7°sinin yeni bilgiye ulagmadiklar
belirlenmistir. Bu oran etkinliklerin geneline bakildiginda oldukca yiiksek bir
yiizdedir. Ogrenci goriismelerinde ise anket bulgularina ters diisecek verilere
rastlanmistir. Gorlismelerde Ogrencilerin boliik isimlerini ve bunu yaninda sinif

icindeki tiim arkadaglarinin dogduklar1 aylar1 da 6grendikleri tespit edilmistir.
e Diger Derslerde de Drama Kullanimi

Tim derslerin drama ile islenmesini konu alan anket bulgulan
incelendiginde; Ogrencilerin % 88,5’inin biitiin derslerin drama yontemiyle
islenmesini  istedikleri sonucuna varimistir. Ayrica gorlisme  verileri
incelendiginde; gorlisii alinan Ogrenciler bu konu hakkinda drama ile islenen
matematik dersleri sayesinde basarili olduklarim1 diisiindiiklerini ve diger
derslerde de ayni basariy1 yakalayacaklarina inandiklarin1 sdylemislerdir. Ayrica
baz1 Ogrenciler, derste parmak kaldirarak s6z almaktan hoslanmadigi, fakat
dramada rol aldik¢a konugma firsati buldugu igin tiim derslerin dramayla

islenmesi gerektigini belirtmislerdir. Cocuklar okulda ders dinlemektense

104



eglenmeyi tercih ettiklerini belirterek; onlarin eglenmesi ve ayni zamanda
O0grenmesi i¢in dramanin bir iyi firsat oldugunu sdylemislerdir. Arastirmaci
gozlemlerinde de bu tiir bulgulara rastlanmaktadir. Ornegin; drama etkinlikleri
Oncesi ve sonrasinda Ogrencilerin derse karsi hazirbulunusluk durumlarinin
yiiksek olmasi1 ve diger derslerde de drama yapmaya istekli olmalari, arastirmaci

tarafindan gézlenmistir.

Kaynak taramasi yapildiginda, goriisii destekleyen pek c¢ok kaynaga
rastlanabilir. San (1985)’1n yaptig1 arastirmalarda dramanin egitimde kullanilmasi
gerektigi sonucunu varilmistir. Drama oyunun giiclinii egitimde kullanan bir
alandir. Dramanin oyunsu o6zelligi, yaratici edimlere ve yaraticilik siireglerine
uygunlugu dikkati ¢cekmektedir. Bu 6zelliklerinden dolay1 da dramanin egitimde

kullanilmasi soz konusudur.

Yapilan arastirmada; Gesser, Guttman ve Israelashvili (2006) egitsel
oyunlarin, yaratici ortamlar yaratmak icin karakterler ve modeller yaratarak cesitli

rollerle 6grencileri 6zdeslestirdigi i¢in gerekli oldugunu belirtmistir.

Giinhan ve Ozen (2010)’in yaptig1 arastirma incelendiginde; ilkdgretim
seviyesindeki 6grenciler i¢cin somut kavramlardan soyut kavramlara gegis oldukca
zor olmaktadir. Bu nedenle dersleri daha eglenceli hale getirmek ve oyunla

beraber dgrencilerin 6grenmelerini saglamak gerekmektedir.

Okvuran (1995), drama egitiminin 6grenme siirecinin tiim alanlarinda
olmast gerektigini destekler nitelikte arastirmalar yapmig; Tim egitim
kademelerine ve her yastan insana uygulanabilecek drama caligmalar1 egitimin
sikict kaliplarinin yikilarak, ¢agdas egitim sistemiyle biitiinlestirilebilir ve kendini

gelistirebilme gereksinimini duyan 6gretmen ve dgrencileri yaratabilir.
e Drama Etkinlikleri - Isinma Asamasi

Yapilan tiim drama etkinliklerinin 1sinma boliimlerinde 6grencilerin tutum
ve davraniglari goz Oniine alinarak; anket, goriisme ve gozlem bulgulariyla

memnun  kaldiklar1  belirlenmistir. ~ Anketlerin  genel degerlendirilmesi
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incelendiginde, 6grencilerin % 94,3 iiniin 1s1nma boliimiinden memnun kaldiklar

belirlenmistir.

Arastirmaci tarafindan diizenlenen gozlem bulgulart incelendiginde ise
anket bulgularmi pekistirici sonuglara ulasilmaktadir. Oriintiiler etkinliginin ilk
asamasinda uygulanan 1sinma calismasinda, 6grencilerden birbirlerini hamur gibi
yogurarak sekil vermeleri istenmis ve dgrencilerin ¢ok eglendikleri ve bedenlerini

harekete gecirdikleri i¢in memnun kaldiklar1 gézlenmistir.

Geometrik Desenler etkinligi i¢in 1sinma bdliimii gbézlem notlar
incelendiginde; oOgrencilerden iinlii bir ressamin fircast olmalar1 istenmistir.
Arastirmacinin verdigi yonergelerle 6grencilerin tiim bedenini kullanarak hareket
ettikleri gozlenmistir. Boyama sonrasinda Ogrencilerden gozlerini kapatarak
yaptiklar1 resmi hayal etmeleri istenmistir. Baz1 6grencilerin goriigleri alinmis ve

sonug olarak dgrencilerin yaptiklari calismadan zevk aldiklar1 goriilmiigtiir.

Uggenlerin Diinyas1 etkinligi i¢in 1sinma asamasi gdzlem bulgular
incelendiginde; grup etkilesimini arttiran ve grupca hareket etmeyi kazandirmay1
amaglayan bir ¢aligma uygulanmistir. Ogrencilerin tiimiiniin katilimi saglanarak

eglenceli ve aktif bir 1sitnma ¢alismast yapilmastir.

Sayilar1 Okuyalim etkinligi i¢in gdzlem bulgulari incelendiginde; tiim
ogrencilerin konugsmadan sadece beden dilini kullanarak dogum tarihlerine gore
siraya girmeleri istenmis ve etkinlik sirasinda Ogrencilerin kaynasmasi ve

bedenlerini harekete gecirecek durumlar yaratilmistir.

Isimlendirme etkinliginin 1sinma asamasi gdzlem bulgularma dayanarak
incelendiginde; Ogrencilerin ¢ok eglendikleri ve birbirlerine yaratic1 sekiller
vererek keyif aldiklar1 gézlenmistir. Tir Soforleri etkinligi, Zip Zip etkinligi ve
llging Olaylar etkinliginin gdzlem bulgular1 incelendiginde ortak olarak
Ogrencilerin hem zihinlerini hem hafizalarim1 hem de bedenleri kullanarak

etkinlige katildiklar1 belirlenmistir.
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Ustiindag (2000)’1n, 1smma béliimiiyle ilgili tanimi; gesitli yontemlerle
duyular1 kullanma, gdzlem yetisini gelistirme, bedensel ve dokunsal ¢aligsmalarin
yapilmasi, tanima, etkilesim kurma, giiven kazanma ve uyum saglama gibi
Ozellikleri katilimci bireylere kazandiran, bedenini ve beynini duyumsama ile

ilgili calismalarin yapildig1 agsama seklindedir.

Isinma asamasinda Ogrencilerin eg8itim ve Ogretim diizeyleri, sahsiyetleri,
amac¢ ve hedefleri, akli, duygulari, bedenini, kullanabilmesi, yaraticiligi,
hatirlama giicii, konsantrasyonu, konusmalari, mutlulugu ve dramaya bakis agilari

gibi egitsel unsurlar 6nemli yer tutar (Johson and O’Neill, 1984; §89).

Karakaya, (2007)’nin yaptig1 calismada dramanin 1sinma boliimiiyle ilgili
su bilgileri vermektedir: Isinma, dramayla baslamalidir. Drama konusuna
ogrenciler, iyice motive edilmelidir. Issnma, adeta oyun asamasinin bir provasidir.
Ogretmen tarafindan kontrollii bir sekilde yapilmalidir.  Smifin tamanmi bu

provaya katilarak 6grencilerin birbirleriyle kaynagmalar1 saglanmalidir.

Ogrencilerin etkinlikler siiresince 1s1nma asamalarindan memnuniyetlerini
degerlendiren arastirmact gozlem notlar1 Etkinlik 1 i¢in incelendiginde; herhangi
bir olumsuzluga ulasilmamistir. Ancak anket bulgularim1 iceren Tablo 3
incelendiginde ogrencilerin % 8,3’linlin bu asamadan memnun kalmadiklari
belirlenmigtir. Goriismeler incelendiginde bazi Ogrencilerin 1sinma asamasinda
hamur gibi yogrulurken caninin biraz acimasi memnuniyetsizligin nedeni olarak

tespit edilmistir.

Etkinlik 3, 7. soru i¢in incelendiginde, arastirmaci gozlemlerinde
memnuniyetsizlige iliskin bir gozleme rastlanmamistir. Ancak anket bulgularim
iceren Tablo 5’de Ogrencilerin 7.soruya verdikleri cevaplarin = % 8,3’liniin
memnun kalmadiklar1 yoniinde belirlenmistir. Anket bulgularina paralel olarak
goriismelerde de 0grencilerin 1sinma asamasindaki kargaganin memnuniyetsizlige

yol agtig1 tespit edilmistir.

Etkinlik 4, 7. soru i¢in degerlendirildiginde; arastirmaci gozlemlerinde

etkinligin bu asamasinda 6grencilerin uyum saglama konusunda giicliik ¢ektikleri
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belirtilmistir. Anket bulgularini iceren Tablo 6’da Ogrencilerin % 4,2’sinin 7.
soruya hayir yaniti verdikleri belirlenmistir. Ogrencilerle yapilan gériismelerde,
bir Ogrencinin  1sinma asamasinda siraya bir tiirlii  girememesinin
memnuniyetsizlige neden oldugu belirlenmistir. Bagka bir 6grenci ise bu asamada
konusmadan sadece harcket ederek sira olmak zorunda kalmasini sikilma nedeni
olarak belirtmistir. Anket ve goriisme bulgular1 Etkinlik 4, 7.soru i¢in gozlem

bulgularini destekler niteliktedir.

¢ Drama Etkinlikleri - Oyun Asamasi

Uygulanan drama etkinliklerinin oyun asamalarindan Ogrencilerin
memnun kalip kalmadiklar1 anket bulgularima dayali olarak belirlenmek

istediginde ; % 90,1’inin oyun asamasindan memnun kaldiklar1 seklindedir.

Anket bulgularina paralel olarak ayri ayr1 8 etkinligin gézlem bulgular
incelendiginde de denk bir bulguya erisilmektedir. Oriintiiler etkinliginin oyun
asamast gozlem bulgularina dayali olarak incelendiginde; 6grencilerin Her birinin
apartmanda bir dairede oturan kisiyi canlandirmasi saglanmistir. Tiim 6grencilerin
etkinlige katilma isteginin oldugu goriilmiis ve oyun baslatilmistir. Sonug olarak,
ortintli kurali kolaylikla bulunmusg ve Oriintiideki sonraki adim tahmin edilmeye

caligilmistir.

Geometrik Desenler etkinligi oyun asamasi bakimindan gozlem
bulgularma gore degerlendirildiginde; 6grencilerin tiimii zevk alarak ¢alismis ve
istenen Ozellikte iirlinler ¢ikarmislardir. Grup igi etkilesim ve paylagimin yiiksek
oldugu gozlenmistir. Ogrenciler birbirlerinden yardim alarak calismay:
siirdiirdiikleri goriilmiistiir. Uggenlerin Diinyas1 etkinlii i¢in oyun asamasi
degerlendirmesi arastirmacinin gézlem bulgular1 kullanilarak yapildiginda; oyun
basladiktan sonra anlatilan masal Ogrencilerin ilgisi ¢ekmeyi basarmis ve
zihinlerinde ne yapmalar1 gerektigini uyandirmistir. Hedef olarak {iggende ag1
secilmis ve oyun sirasinda Ogrencilerin hem eglendikleri hem de tasidiklar
kartlardaki agilarin derecelerinin anlamini ve biiyiikligilinii bilerek davrandiklar
gozlenmistir. Sayilar1 Okuyalim etkinligi i¢in oyun asamasi degerlendirildiginde;

4,5 ve 6 basamakli dogal sayilari okur ve yazar kazanimima uygun olarak
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hazirlanmis bir oyun oynamami ve smiftaki tiim 6grencilerin mutlaka etkinlige
katilmast saglanmis, bu sayede Ogrencilerin memnuniyet seviyesinin arttig

gbzlenmistir.

Isimlendirme etkinliginin gdzlem bulgular1 incelendiginde; oyun
etkinliklerinde kare ve dikdortgenin kenar ve ag1 6zelliklerini belirler kazanimina
uygun olarak hazirlanan plana gore 6grencilerden iizerlerinde tasidiklar1 harfleri
benimseyerek kare, tiggen, dikdortgen sekillerinin bir kdsesi olmalari istenmistir.
Tiim smifin etkinlige katilmasi oyunu daha etkili hale getirdigi gdézlenmistir.
Ayrica oyun sirasinda miizik ve dans olmasimin da 6grencilerin hosuna gittigi

gbzlenmistir.

Tir Soforleri etkinligi oyun agamasi bakimindan gézlem bulgularina dayali
olarak degerlendirildiginde; oyun boliimiinde ise ondalik sayilar1 biiylikten kiictige
ya da kiigiikten biiylige dogru siralama kazanimi kazandirmak hedeflenmistir.
Ogrencilerin oldukca eglendigi ancak daha fazla sayida ortam olusturulabilirse

daha fazla zevk alinabilecegi gozlenmistir.

Arastirmaci tarafindan uygulanan Zip Zip etkinliginin gézlem bulgulari,
oyun asamasindan memnuniyeti belirlemek i¢in degerlendirildiginde; uygulanan
oyun calismalarinda belirli uzunluk 6lgiilerini tahmin etme ve tahminlerini kontrol
etme davranisi hedeflendigi ve tiim smifin katilimi saglanarak oldukga eglenceli
bir oyun oynandigr gdzlenmistir. Oyun yoluyla hem zihinsel canlandirma
becerisinin saglandig1 hem O6grenciler arasinda fikir aligverisinin saglandigi hem

de paylasim firsat1 bulundugu gézlenmistir.

Son olarak Ilging Olaylar etkinliginin gézlem bulgulari incelendiginde; Bu
etkinlikte olasilik belirten kelimeleri uygun ciimlelerde kullanir kazanimina uygun
olarak arastirmacinin anlattigi masalda fark edilen ilging durumlar bulunmasi
beklenmistir. Masal bitiminde sinifca tartisma yapilarak 6grencilerin diisiinceleri
alinmistir basladiklarinda sinifta ilging ve neseli anlar yasandig1 gozlenmistir. Bu
asamada 6grencilerden beklenen akil yiirlitme becerisini kullanmalar1 saglanmis

oldugu gozlenmistir.
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Etkinliklere paralel kaynak taramasi yapildigi oyun asamasinin drama
etkinliklerindeki 6nemi vurgulanmis olur. Oyun yoluyla ¢ocuk biiyiiklik, sekil,
renk, boyut, agirlik, hacim, 6lgme, sayma, zaman, mekan, uzaklik gibi pek ¢ok
kavrami; eslestirme, siniflama, siralama, analiz, sentez ve problem ¢6zme gibi

bir¢ok zihinsel islemi 6grenebilir (Mangir ve Aktas, 1993: 17).

Karabacak (1996), egitimde O&grenmeyi saglama faaliyetinin ilk
basamaginin ilgi uyandirma, dikkati saglama ve giidiileme oldugunu
vurgulayarak; ogretim faaliyetlerinde bu amagla oyunla Ogretimden mutlaka
yaralanilmasi1 gerektigini soylemektedir. Ayrica Karakaya (2007)’nin yaptig
calismada oyun asamasinin Ogrencilerin bircok 6grenme yasantist kazanmasini,
cok yonli gelismesini, yaratict olmasini, ders konularim1 kalict olarak
algilamasini, aragtirma istek ve duygusunun gelismesini, egim ve 0gretimde aktif
bir rol almasimni, kendini ifade edebilmesini ve Ogrenme isteginin artmasini

sagladig goriilmistiir.

Ogrencilerin etkinlikler siiresince oyun asamalarindan memnuniyetlerini
degerlendiren arastirmact gozlem notlar1 Etkinlik 7 i¢in incelendiginde; oyun
oynarken bazi zamanlarda hatalarin  yapildigi, 1 metrelik cetvelin
isimlendirilmesinde problem yasandigi ve materyal yetersizligi nedeniyle bu
asamanin olukca yavan ve basit bir goriintiisiiniin oldugu gézlemlenmistir. Ayrica
anket bulgularmma iceren Tablo 6’daki 8. soru incelendiginde Ogrencilerin %
8,3’liniin kismen cevabi verdikleri belirlenmistir. Ogrencilerle yapilan
goriismelerde, bir dgrencinin bu asamayr hi¢ sevmedigi ve neden olarak da

karmasay1 gosterdigi tespit edilmistir.

Ogrencilerin etkinlikler siiresince oyun asamalarindan memnuniyetlerini
degerlendiren arastirmaci goézlem notlari Etkinlik 3 i¢in incelendiginde; grup
icinde lider Ozelligi tasiyan Ogrencilerin On plana ¢ikisinin  6grencilerde
memnuniyetsizligin nedeni olarak belirtilmistir. Anket bulgularini igeren Tablo
5’te Ogrencilerin % 4,2’sinin 8. soruya memnun kalmadiklar1 yoniinde cevap

verdikleri belirlenmistir. Gézlem ve anket bulgularina paralel olarak 6grencilerle
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yapilan goriismelerde sekil sayisinin az olmasi, siire yetersizligi ve rol

paylasiminda olumsuz goriisler belirlenmistir.

Ogrencilerin etkinlikler siiresince oyun asamalarindan memnuniyetlerini
degerlendiren arastirmacit gozlem notlar1 Etkinlik 5 i¢in incelendiginde;
ogrencilerin dikdortgen olustururken karisiklik yasadiklari belirtilmistir. Anket
bulgularini iceren Tablo 7, 8. soru i¢in incelendiginde; &grencilerin 8,3 liniin
memnun kalmadiklar tespit edilmistir. Ogrenci goriismelerinde ise grencilerin
dikdortgen olurken yasanan karmasadan Otiiri memnuniyetsizligin olustugu
belirlenmistir. Anket ve goriisme bulgular Etkinlik 5 i¢in gézlem bulgularim

destekler niteliktedir.

¢ Drama Etkinlikleri - Rahatlama Asamasi

Yapilan tiim drama etkinliklerinin rahatlama bdliimlerinde 6grencilerin
tutum ve davraniglar1 géz Oniine alinarak; memnun kaldiklar1 anket, goriigme ve
gozlem bulgulariyla belirlenmistir.  Anketlerin  genel degerlendirilmesi
incelendiginde, Ogrencilerin % 94,8’inin rahatlama asamasindan memnun

kaldiklar1 goriilmiistiir.

Arastirmac1 tarafindan hazirlanan gozlem bulgulart incelendiginde;
Oriintiiler etkinliginin rahatlama asamasinda dgrencilerden kendilerini bir balon
olarak diistinmeleri ve gokyliziine dogru ug¢malar1 istenmistir. Bu calisma
sirasinda Ogrencilerin kus gibi u¢gma hareketi yaparak rahatlamaya galistiklar

gozlenmistir.

Geometrik Desenler etkinligi incelendiginde; rahatlama etkinligi
ogrencilerin dinlenmesini ve zihinlerini toparlamalarini saglamistir. Ogrenciler

aragtirmacinin yonergelerini teker teker uygulayarak rahatlamaya ¢aligmislardir.

Uggenlerin ~ Diinyas1  etkinligi  rahatlama asamasi  bakimindan
incelendiginde; ogrencilere yerde sirtiistii uzandiklarim1 hayal etmeleri
saglanmistir. Oldukc¢a hareketli gegen 1sinma ve oyun asamasi sonrasinda

Ogrenciler i¢in ¢ok rahatlatici ve sakinlestirici bir etkinlik olmustur.
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4. etkinligin gdzlem notlarma bakildiginda; 6grenciler kardan adam
olduklarin1 hayal ederek, verilen yonergelerle hayallerini kurmaya devam
etmiglerdir. Rahatlama c¢alismasinin Ogrenciler tarafindan ¢ok begenildigi

gbzlenmistir.

Isimlendirme etkinligi i¢in rahatlama asamasini incelenirse; nefes alip
verme c¢alismast yapilmistir. Ogrencilerin  zihinlerini  dinlendirdikleri ve

begendikleri gézlenmistir.

Tir Soforleri etkinligi i¢in inceleme yapilirsa; rahatlama calismasinda
ogrencilerin denizdeki bir dalga olduklarini hayal etmeleri istenmistir. Calisma
sirasinda Ogrencilerin rahatlayarak hayal kurmasini saglayacak yavas ritimli bir

miizik de dinletilmistir.

Arastirmaci tarafindan uygulanan Zip Zip Etkinligi’nin gbzlem bulgular
rahatlama asamasindan memnuniyeti belirlemek icin degerlendirildiginde;
ogrencilerden sadece kol kaslarin1 kullanarak elektrik akimini yanindaki
arkadasina iletmesi istenmistir. Ilk defa hayal kurma tekniginden fakli bir
rahatlama c¢alismasi uygulanmasima ragmen Ogrencilerin eglendikleri ve oyun

calismasindan uzaklasarak zihinlerini dinlendirdikleri gézlenmistir.

llging Olaylar etkinligi gdzlem bulgularna goére, rahatlama asamasi
bakimindan degerlendirildiginde; diger etkinliklerle temel olarak benzer gozlem
bulgularma ulasilmaktadir. Etkinligin rahatlama asamasinda, 06grencilerden
gozlerini kapatarak dinlenmeleri ve kendilerini bozuk bir araba olarak hissetmeleri
istenmistir. Tim Ogrencilere degisik gelen bu calismanin severek uygulandig

gozlenmistir.

Rahatlamada hem fiziksel hem de zihinsel rahatlama s6z konusudur.
Eklem yerlerinin rahat hareket ettirilebilmesi, kaslarin yumusatilmast ve
cocuklarin sakinlestirilmesi amaciyla oyun etkinliginden sonra kullanilir

(Omeroglu, 1990).
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Ogrencilerin etkinlikler stiresince rahatlama asamalarindan
memnuniyetlerini degerlendiren arastirmact goézlem notlar1 Etkinlik 7 igin
incelendiginde; herhangi bir memnuniyetsizlik durumu gozlenmemistir. Ancak
anket bulgularini igeren Tablo 9’daki 9. soru incelendiginde Ogrencilerin %
4,2’sinin kismen cevabi verdigi belirlenmistir. Anket bulgularina paralel olarak
ogrenci gorligmelerinde de memnuniyetsizlige iliskin bulgulara rastlanmaktadir.
Bir Ogrenci rahatlama asamasinda elektrik Ttretirken birka¢ kere yanindaki

arkadasiyla ters tarafa ilettigini ve karigiklik yasadigini belirtmistir.

Etkinlik 8 i¢in rahatlama asamasindaki memnuniyet arastirmaci
gbozlemlerine dayanarak incelendiginde herhangi bir memnuniyetsizlige
rastlanmamistir. Ancak anket bulgularim1 igeren Tablo 10’daki 9. soru
incelendiginde Ogrencilerin % 8,3’iiniin rahatlama bdliimiinden memnun
kalmadiklar1 belirlenmistir. Go6zlem bulgularina paralel olarak, 6grencilerle

yapilan goriismelerde de herhangi bir memnuniyetsizlik belirtilmemistir.

e Drama Etkinlikleri - Degerlendirme Asamasi

Uygulanan  drama  etkinliklerinin  degerlendirme  asamalarindan
ogrencilerin memnun kalip kalmadiklar1 anket bulgularina dayali olarak
belirlendiginde; % 96,9’unun degerlendirme asamasindan memnun kaldiklar

seklindedir.

Ayrica aragtirmact gozlem bulgular1 tiim etkinlikler i¢in ayr1 ayn
degerlendirildiginde anket bulgularina denk bulgular elde edilmistir. Oriintiiler
etkinliginin degerlendirme asamasi gozlem bulgularina dayanarak incelendiginde;
yapilan etkinlikler hakkinda 6grencilere sorular sorulmustur. Tiim smifin istekle
cevaplamaya hazir oldugu goriilmiistiir. Etkinlikte yer alan Oriintiiniin devamin

getirebildikleri gozlenmistir.

Geometrik Desenler etkinligi degerlendirme asamasi bakimindan
incelendiginde; &grencilere yine sorular sorulmustur. Ogrenciler kilimde hangi

geometrik sekilleri kullandiklarini rahatca ifade edebilmislerdir.
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Uygulanan etkinliklerin ti¢linciisii incelendiginde; , dgrencilerden masali
anlatmalar1 istenmis ve soru sorulan her &grencinin de masali ¢ok dikkatli
dinledigi ortaya ¢ikmistir. Kardeslerin bulugsmasini saglayan kural yani {icgenin i¢
acilarmin toplamiin 180 derece olmasi daha dnceden bilinen bir kural oldugu

icin bulmakta ve kavramakta zorlanmamislardir.

Sayilar1 Okuyalim etkinligi arastirmacinin gozlem bulgularina dayanarak,
degerlendirme asamasi bakimindan incelendiginde; Ogrencilere bazi sorular
sorulmus ve cevaplari kontrol edilmistir. Basamak ve boliik isimleri konusunda
tam Ogrenme saglandigi gozlenmistir. Sayr ¢oziimlemelerinin de dogru bir

sekilde yapildig1 gozlenmistir.

Gozlem bulgulart Isimlendirme etkinliginin degerlendirme asamasi
bakimindan incelendiginde; 0grencilere geometrik sekillerin isimlendirme kurali

sorulmus ve herhangi bir eksik 6grenme olmadig1 gézlenmistir.

Drama etkinliginin son asamasi olan degerlendirme c¢alismasi, Tir
Soforleri etkinligi icin incelendiginde; dgrencilere sorulan ondalik kesirleri okuma

kurali dogru cevaplarla karsilanmistir.

Zip Zip etkinliginin degerlendirme asamasi, gézlem bulgularina dayanarak
degerlendirildiginde; ogrencilerden Olcme birimlerinin nerelerde
kullanilabilecegine iliskin 6rnekler vermeleri istenmistir. Bu asamada 6grencilerin

tiim sorulara dogru cevap vererek katilim gosterdikleri gozlenmistir.

Son olarak Ilging Olaylar etkinli§inin degerlendirme asamasi
incelendiginde; oncelikle Ogrencilere yasadiklar1 duygular sorulmustur. Alinan
cevaplar dogrultusunda drama ¢alismasinin asamasi belirtilmedigi halde,

Ogrencilerin her asamayi bilingli bir sekilde uyguladigr goriilmiistiir.

Ogrencilerin  etkinlikler ~ siiresince  degerlendirme  asamalarindan
memnuniyetlerini degerlendiren arastirmact gozlem notlar1 Etkinlik 1 icin
incelendiginde; memnuniyete iliskin herhangi bir olumsuzluga rastlanmamastir.

Buna karsin anket bulgularimi igeren Tablo 3’teki 10. soru incelendiginde
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Ogrencilerin % 8,3’liniin degerlendirme bdliimiinden memnun kalmadiklar
belirlenmistir. Go6zlem bulgularina paralel olarak, 0&grencilerle yapilan

goriismelerde de herhangi bir memnuniyetsizlik belirtilmemistir.

Etkinlik 3 i¢in degerlendirme asamasindaki memnuniyet arastirmaci
gozlemlerine dayanarak incelendiginde; bazi &grencilerin tiim {i¢genlerin ig
acilariin  toplammin sabit bir deger oldugunu kavramakta zorlandiklari
gozlemlenmistir. Anket bulgularini igeren Tablo 5°teki 10. soruya 6grencilerin %
4,2’sinin memnun kalmadigi belirlenmistir. Gozlem bulgularinda 6grencilerin
degerlendirme boliimii i¢in slirenin yetmedigini belirttikleri tespit edilmistir.
Etkinlik 3, 10. soru i¢in anket ve goriisme bulgulari, gézlem bulgularini destekler
niteliktedir.
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VI. BOLUM
SONUC VE ONERILER
6.1 SONUCLAR

“lIkdgretim 4. Siif Matematik dgretiminde kullanilacak olan hazirlikli—
planli dramaya uygun etkinliklerin gelistirilebilirligi ve sinif ortaminda
uygulanabilirligi nedir?” sorusuna cevap aranan bu arastirmada, sonuglar; olumlu

ve olumsuz durumlara dayali olarak 2 ayr1 kategoride sunulmustur.

6.1.1. Drama Etkinliklerinin Uygulanmasma Yoénelik Olumlu

Sonuglar

1. Tim bulgular goéz oOnline alindiginda; hazirlikli-planli  drama
etkinliklerinin 6grenciler icin zevkli ve eglenceli oldugu sonucuna ulasilmistir.
Yapilan calismayr destekler nitelikte, Ozsoy (2003)’un ¢alismasinda bedensel
hareketlerin yogun oldugu oyun siirecinde 6grencilerin daha ¢ok eglenip daha ¢cok

ogrendikleri sonucuna ulagilmistir.

2. Katilmec1 gozlem notlari, anket ve goriisme bulgularina dayanarak

drama etkinliklerinin 6grenciler arasinda paylasimi arttirdig1 ortaya ¢ikmustir.

3. Hazirlikli-planli drama etkinliklerinin bilgilendirici ve yeni bilgiye

ulagmay1 sagladigi sonucuna ulasilmistir.

4. Drama etkinlikleri sayesinde dgrencilerin, 6grendikleri bilgileri giinliik

hayatla iliskilendirebilecekleri sonucuna varilmigtir.

5. Ogrencilerin drama etkinliklerinden memnun kaldiklar1 sonucuna

ulasilmistir.

6. Drama etkinlikleri neticesinde Ogrencilerin, diger derslerde de
dramanm kullanilmasini istedikleri ortaya ¢ikmistir. Giinhan ve Ozen (2010)’in

yaptig1 arastirma incelendiginde; ilkogretim seviyesindeki ogrenciler i¢in somut
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kavramlardan soyut kavramlara gegcis oldukca zor olmaktadir. Bu nedenle dersleri
daha eglenceli hale getirmek ve oyunla beraber Ogrencilerin 6grenmelerini

saglamak gerekmektedir.

7.  Drama etkinliklerinin 1sinma, oyun, rahatlama ve degerlendirme

asamalarinin 6grenciler tarafindan begenildigi sonucuna ulasilmistir.

6.1.2. Drama Etkinliklerinin Uygulanmasina Yonelik Olumsuz

Sonuclar

1. Drama etkinlikleri sirasinda rol paylasiminda 6grenciler arasinda

sorun yasandigi ortaya ¢ikmustir.

2. Drama etkinliklerinde ogrencilerin kendilerine giiven eksikligi

yasamasindan dolay1 katilimda yetersizlik oldugu sonucuna varilmistir.

3. Ogrencilerin drama etkinliklerinde roliinii benimseme sorunu

yasadig1 ve bu nedenle isteksizlik gosterdigi sonucuna varilmistir.

4. Drama etkinliklerinin sadece smif ortami ile simirli kalmasi

nedeniyle 6grencilerin rahat hareket edemedikleri sonucuna ulasilmstir.

5. Drama etkinliklerinde kullanilan materyallerin yetersiz oldugu

sonucuna varilmistir.
6.2. ONERILER

Bu boliimde yapilan ¢alismaya ve yapilacak arastirmalara yonelik oneriler

yer almaktadir.
6.2.1. Uygulamaya Yonelik Oneriler

Drama etkinliklerinin sadece sinif ortami ile siirl kalmasi, dgrencilerin
rahat hareket etmelerini ve gerekli paylagimlari saglamalarini engellemis olabilir.

Bu nedenle uygulama yapilacak ortamlarin Ggrencilerin gelisim diizeylerini
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dikkate alacak sekilde hazirlanabilir. Ornegin okullarda drama siniflart

olusturularak dgrencilerin rahat hareket etmeleri saglanabilir.

Drama etkinliklerinde kullanilmak iizere hazirlanan materyallerin giinliik
hayatta kullanilan sekilde olmasi ve uygulama ortaminin ger¢egi yansitir nitelikte
olmasi, ogrencilerin 6grendikleri bilgileri gilinliik yasama transfer etmelerini
kolaylastirabilir. Bu ¢aligmada kullanilan materyaller kartondan maketlerle sinirli
kalmistir. Ornegin; Tir Sofdrleri etkinliginde polis roliindeki dgrenci igin gerekli

kiyafetler bulunamadigi i¢in 6grencilerin role adapte olmalar1 gecikmistir.

Drama etkinliklerinin oyun asamasinda rol alan &grencilerle yapilan
goriismelerde; etkinliklerde aktif katilim saglayan Ogrencilerin basari ve istek
durumunun arttigr goriilmektedir. Ancak etkinliklerde pasif katilim saglayan
ogrenciler bu durumdan sikayet ederek, eglenemediklerini belirtmektedirler. Bu
nedenle drama etkinliklerinde tim smifin katiliminin saglanmasi igin oyun

asamast i¢in ayrilan siire arttirilabilir.

Drama etkinliklerinde kullanilan miizik ve dans, Ogrencilerin motive
olmalarini sagladig1 gibi bazen de odaklasmalarin1 engelledigi goriilmiistiir. Bu

nedenle etkinlik sirasinda kullanilan miizikler algak ses diizeyinde kalabilir.

Ogrencilerin etkilesim halinde olmalarini saglamak ve arkadasmn fikrine
saygl duyma durumunun kazandirilmasi i¢in uygulanan etkinlikler, lider 6zellikli
ogrencileri 6n plana c¢ikaracak nitelikte olmamalidir. Kiskanclik duygusunun

onlenmesi i¢in esit rol dagilimi yapilmalidir.

Bu calismada matematik dersi Ogrenme alanlarmin tiimiinii kapsayan
etkinliklere yer verilmis olsa da sadece 10 kazanim ile simirlandirilmistir.
[Ikdgretim 4. simf matematik 6gretiminde kullanilan dramaya uygun gelistirilen

etkinliklerin kazanim sayis1 ve ¢esidi arttirilabilir.
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6.2.2. Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler

Hazirlikli drama yoOntemiyle matematik Ogretiminin farkli 6gretim
kademelerinde ve farkli smiflarinda Ggrencilerin matematik dersine iliskin

tutumlar1 ve diislincelerine etkisini sinayan arastirmalar yapilabilir.

Bu arastirmada, hazirlikli drama yonteminin ilkogretim 4. sinif matematik
Ogretimine uygun etkinliklerinin gelistirilmesi ve uygulanmasi incelenmistir.
Benzer ¢alismalarda, bu yontemin fakli derslere uygun etkinliklerin gelistirilmesi

ve uygulanmasi incelenebilir.

[Ikdgretimin  farkli kademelerinde gorev yapan siif Ogretmenlerinin
hazirlikli drama yontemini matematik dersinde kullanma becerisi ve bilgisi

hakkinda aragtirma yapilabilir.

[Ikogretim diizeyinde farkli sinif seviyelerinde gorev yapan dgretmenler

hizmet i¢i egitimlerle kendilerini gelistirebilir ve etkinlik gelistirebilir.
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EK 1. Drama Etkinlikleri Ders Planlar:

EK 1.a. Oriintiiler Etkinligi Ders Plam

Dersin Adi : Matematik

Ogrenme Alan : Sayilar

Unitenin Adi : Sayilarla Islemler ve Saat

Konunun Adi : Say1 Oriintiileri ve iki Adimli islemler

Siire - 40 + 40dkK.

Yo6ntem : Drama

Teknik : Oykii Canlandirma, Hayali Oyun

Kaynak, Arac- Gereg : Legolar, Apartman resmi, katlar1 gdsteren levhalar
Kazanim : Bir orlintliyii sayilarla iligkilendirir ve eksik olan

bolimi tamamlar.
OGRENME VE OGRETME SURECI

Giris Etkinlikleri:

Isinma

Ogrenciler 2’ser gruplasirlar. Bir 6grenci oturur digeri onun arkasimna geger.
Ayakta olan Ogrenciler eslerini hamur gibi yogurarak masaj yaparlar.
Omuzlarini, kollarini, sirtin1 yogurur. Bir siire sonra esler yer degistirir ve ayni

etkinlik yaptirilir.

Gelisme Etkinlikleri:
Oyun
1 ogrenci segilerek apartman gorevlisi rolii verilir. Lider olan 6gretmen

(13

hikayeyi anlatmaya baglar. Cok biiyiik bir apartman olan Huzur
Apartmaninda ¢alisan bir gérevliyim. Her sabah ve her aksam bu apartmanda
yasayan Kkisilerin isteklerini yerine getirmeye c¢alisirim. Apartmani temiz
tutmak icin ¢ok ¢alisirim. Yine bir giin siparigleri dagitmaya giderken once
Kezban Hanim’1n oturdugu 2. kata ¢iktim. Sonra 5. kattaki Stileyman amcanin
cok acil ekmek istedigini hatirlayarak onun yanina gittim. Sonrasinda sirayla
devam etmek isterken 7. kattan Miinevver Hanim bagirdi ve oraya gittim.
Sepetim bosalinca 1. kata inerek siparisleri tekrar sepete doldurdum. Sonra 4.

kattaki Erdogan beyin siparislerini verdim, ardindan da 6. kata ¢iktim ama o

kadar yorulmustum ki simdi nereye gidecegimi bilemiyordum.”
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Hikaye okunur ve bu sirada apartman gorevlisi roliindeki 6grencinin bu
durumu canlandirmast saglanir. Ayni anda da izleyici Ogrenciler Lego
parcalariyla olusturduklar1 apartman modelinde katlar1 verilen yoOnergelere

uygun inip ¢ikarlar.

Sonug¢ Etkinlikleri:

Rahatlama

Simdi kendini bir balon olarak diisiinliin ve gokyliziine dogru yiikselmeye
basladiginiz1 hayal edin. Hangi renk balonsunuz? Cevrenizi gozleyin. Neler
gorityorsunuz? Ugmak nasil bir duygu? lyice gokyiiziine yiikseldiniz. Artik
evler karinca gibi goziikiiyor. Fakat o da ne, bir karga tizerinize dogru geliyor
ve sizi gagalamaya bagladi. Yapabileceginiz tek sey, var giicliyle bagirarak
onu korkutmak ve sizi gagalamaktan vazge¢mesini saglamak. Ogrenciler

istedikleri gibi bagirarak rahatlarlar.

Degerlendirme

e Apartman gorevlisinin isi nedir?

e Apartman gorevlisinin gittigi katlar sirayla yazabilir misiniz?
e Yan yana dizilen sayilarda bir kural var midir acaba?

e Belli bir kurala gore olusturulan sayilara ne diyebiliriz?

e Siz de buna benzer oriintiiler olusturur musunuz?
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EK 1.b. Geometrik Desenler Etkinligi Ders Plan1

Dersin Ad1 : Matematik

Ogrenme Alani : Geometri

Unitenin Adi : Geometriye Yolculuk
Konunun Adi : Oriintii ve Siislemeler
Siire 40 dk

Yontem : Drama

Teknik : Zihinde Canlandirma

Kaynak, Arag- Gereg : Renkli kartonlar, ¢carsaf kagitlar, yapistirici, makas.
Kazanim : Uygun karesel, dikdortgensel ve tiggensel bolgeleri
kullanarak ve bosluk kalmayacak sekilde

doseyerek silisleme yapar.

OGRENME VE OGRETME SURECI

Giris Etkinlikleri:

Isinma

Ogretmen; “Sizler iinlii bir ressamin fircalar1 olacaksimz ve ¢ok degerli
resimler ¢izeceksiniz. Sizin yaptiginiz resimler sergilenecek ve diinyaca tinlii
ressamlar gelip sergiyi gezecekler.” der.

Yonergelerle etkinlik baglatilir:

“Firgalar ayaga kalkiyor ve Onlerindeki tuvale dogru yavas yavas ilerliyorlar.
Simdi hizla kosuyoruz, simdi yavashyoruz, simdi kagidimizi ziplayarak
boyuyoruz, simdi kagidimizi basimizda boyuyoruz, simdi akan boyalari
ayagimizla siliyoruz, simdi kirpigimizle boyuyoruz vb. yonergeler sunulur ve
gozlerini kapatmalari istenir. Hayal kurduktan sonra neyin resmini yaptiklarin

anlatmalari istenir.

Gelisme Etkinlikleri:
Oyun
Ogrenciler 6 kisilik 4 gruba ayrilir. Her grup oncelikle etkinlik siiresince

kullanacagir renkli kartonlardan esit uzunluklarda iiggensel, karesel ve
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dikdortgensel bolgeler hazirlarlar. Gruplardaki her 6grenci bir kilim ustasi
oldugunu hayal eder ve diinyanin en giizel kilimini olusturacaklarin
diisiintirler. Miizik esliginde siire bagladiginda gruplar ¢alismaya baslar ve 2dk
siireyle tim gruplarin ¢alismasi izlenir. Sonra zil sesiyle gruplar saat yoniinde
yer degistirirler ve boylece baskalarinin yarim biraktigi isi de tamamlamaya

calisirlar. Tiim gruplar calismalarini bitirdikten sonra kilim 6rnekleri incelenir.

Sonuc¢ Etkinlikleri:

Rahatlama

Biiyiik govdeli bir aga¢ oldugunuzu hayal edin. Giinesli bir bahar sabahi,
cicekleriniz aciyor, yapraklariniz yeseriyor. Insanlar sizin gdlgenizde piknik
yaptyor. Simdi yaz mevsimi hafif bir riizgar esiyor, yapraklariniz sallaniyor,
cigekleriniz hala ¢ok canli. Cocuklar salincak kurmus sallantyorlar. Simdi
sonbahar mevsimi oldu, yagmur yagiyor dstiiniize, ¢icekleriniz soldu ve
yapraklarmiz teker teker riizgarla birlikte dokiiliiyor. Kis mevsimi geldi,

gdvden kurumaya baslhiyor. Hava ¢ok soguk.. Simdi gozlerini agabilirsin.

Degerlendirme

¢ Olusturdugunuz kilimde hangi geometrik sekilleri kullandiniz.
e Bu sekilleri bir kurala gére mi olusturdunuz?

e Olusturdugunuz desen neye benziyor?

e Siz de ¢evrenizde buna benzer Oriintiilere 6rnek verebilir misiniz?

132



EK 1.c. Ucgenler Diinyasi Etkinligi Ders Plam

Dersin Ad1 : Matematik

Ogrenme Alani : Geometri

Unitenin Adi : Geometriye Sekilleri Inceleyelim
Konunun Adi : Uggenlerin Diinyasi

Siire 140 + 40 dk.

Yontem : Drama

Teknik : Rol Oynama

Kaynak, Arag- Gereg : Ac1 kartlari

Kazanimlar : Uggenin i¢ acilarinin dlgiilerinin toplamini belirler.

OGRENME VE OGRETME SURECI

Giris Etkinlikleri:

Isinma

Tiim smiftan bir atasoziinii kagitlara yazip kutunun icine atmalar1 istenir.
Siniftaki gruplardan birer 6grenci gelir ve kendi grubuna sectigi atasoziinii
anlatmasi istenir. Bu etkinligi konusmadan, sadece beden dilini kullanarak

yapmasi saglanmalidir.

Gelisme Etkinlikleri:

Oyun

Smif i¢cinde goniillii 6grencilerden 10 tanesi sinifin ortasinda sira halinde
toplanir. Her birinin iizerine 0 ile 180 arasinda sayilarin yazili oldugu aci
kartlar1 asilir. Ve iglerinden biri bir masal anlatmaya baslar.

“Bir varmus, bir yokmus. Ulkenin birinde ¢ok mutlu yasayan bir aile varmus.
Glinlerden bir giin bu ailenin bir tane erkek bebekleri diinyaya gelmis. O kadar
giizel o kadar tatliymis ki, kimse bakmaya doyamazmis. Ama bu giizel bebek
biiylidiik¢e yalnizliktan sikayet eder olmus. Derken zaman ge¢cmis ve bu mutlu
ailenin bir de kiz bebekleri olmus. Iki kardes birbirlerini o kadar cok
seviyorlarmis ki, hi¢ ayrilmiyorlarmis. Giinlerden bir giin iki giizel cocuk

bah¢ede oyun oynarlarken yash bir kadin gelmis ve c¢ocuklardan birini
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kacirmis. Geride kalan kardesse bu duruma c¢ok iiziilmiis, ¢ok aglamis. Ne
yaptilarsa da olmamis bir tiirlii kardesine kavusamamis. Ciinkii kardesini
kaciran yash kadin aslinda bir biiyiliciiymiis ve bir biiyii yapmis. Ne zamanki o
koydeki tiim ¢ocuklar toplanir ve el ele vererek iiggen seklini alir, kdselerde
kalan c¢ocuklarin agilari toplami 180 derece olursa o zaman bu kardesler
kavusabilir.”

Haydi, c¢ocuklar birleselim ve birbirini 0zleyen Kkardesleri birbirine
kavusturalim derler ve {iggen seklini olustururlar. Koselerdeki sayilar toplanir

180’e ulasana kadar bu etkinlik devam eder.

Sonug Etkinlikleri:

Rahatlama

Yerde sirtiisti uzandigimi diisiin  ve gozlerini yun. Simdi ¢imenlerin
tizerindesin. Yavas yavas yagmur yagiyor. Kiiclik yagmur taneleri yiiziine
diisiiyor. Cenenin {izerine, burnuna, agzina, eline, kollarina yagmur taneleri

diisiiyor. Bedeninin rahatladigini ve hafifledigini hisset.

Degerlendirme

e Bu hikdyede anlatilan olay nedir?

e Kardeslerin bulusmasi i¢in ne olmasi gerekir?

¢ Nigin bdyle bir kural koyulmustur?

e (Cocuklar birlestiklerinde olusan seklin ad1 nedir?

e Ucgenin i¢indeki tiim agilarin toplami kag olmalidir?

e Bu ozellik tiim tiggenler icin de gecerli midir?

e Bu durumu kanitlayabilecek bir etkinlik biliyor musunuz?

e Siz de birer iiggen ¢izerek i¢ a¢ilarin1 uygun sekilde yerlestirin.
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EK 1.d. Sayilar1 Okuyalim Etkinligi Ders Plam

Dersin Ad1 : Matematik

Ogrenme Alan : Sayilar

Unitenin Adi : Veriler ve Sayilarla Islemler

Konunun Adi : Dogal Sayilar

Siire : 40+40 dk.

Yontem : Drama

Teknik : Rol Oynama, Rol Degistirme, Dogaglama

Kaynak, Arag- Gereg : Say1 Kartlar1, Polis kiyafeti, diidiik

Kazanimlar :1-) 4, 5 ve 6 basamakl1 dogal sayilar1 okur ve
yazar.

2-) 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilarin boliiklerini

ve basamaklarini belirtir.
OGRENME VE OGRETME SURECI
Giris Etkinlikleri:
Isinma
Siniftaki tiim 6grencilerin sinifin ortasinda toplanmasi istenir. Tlim dgrenciler
konusmadan sadece beden diliyle dogum tarihlerine gore siraya girmeleri
istenir. Ayn1 ay dogan Ogrenciler i¢in de giin sirasinin 6nemli oldugu
vurgulanir. Ve siire basladiginda 6grenciler beden diliyle anlasarak kiigiikten
biiylige dogru siraya girerler. Etkinlik siiresince siire tutulur ve sonunda da
stireye bakilir. Daha kisa zaman i¢inde siraya girmek i¢in ne yapilabilecegi

konusulur.

Gelisme Etkinlikleri:

Oyun

Simiftaki goniillii 6grencilere belli roller verilir ve tizerlerinde 0’dan 9’a kadar
rakamlarin yazili oldugu sayr kartlart asilir. Yan yana gelen rast gele dort
ogrencinin olusturdugu sayilar siniftaki diger 6grenciler tarafindan okunmaya
caligilir. Bir 6grenci daha eklenir ve say1r okunur. En ¢ok 6 basamakli say1
olusturulur. Ogrenciler yer degistirerek sayilar tekrar okunabilir. Bu oyun

devam ederken smifin i¢ine degisik kiyafetli bir 6grenci girer ve burada ne
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yaptiklarin1 merak eder. Ogrencilerin cevaplar1 dogaglama olarak devam eder.
Yabanci 6grencinin polis oldugu anlasilir. Polis oyun oynayan &grencilere
adlarin1 ve soyadlarimi sorar. Cocuklar saskinlikla kalirlar, ¢tinkii isimlerini
bilmemektedirler. Bunun {iizerine polis, kimsenin isimsiz ve soy isimsiz
kalamayacagimi soyler ve en sondan en basa dogru sirasiyla isim verir
¢ocuklara. “ sen en kiigiikleri olmalisin, senin adin birler olsun, sen biraz daha
bliyiik duruyorsun sen de onlar ol.” gibi tiim basamak isimleri sdylendikten
sonra sira soy isimlere gelir. Gruptaki 6grencilerden yine sondan baglayarak
3’er sayarak bolik isimleri verilir soy isim yerine. Boylece ogrenciler
birbirine isimleriyle seslenerek oynamaya devam ederler. Hatta etkinlik rol
degistirme ile devam ederek farkli basamaklarda basamak degeri artip

azaldigin fark ettirmek saglanabilir.

Sonug EtKinlikleri:

Rahatlama

Ogrenciler kendilerini bir kardan oldugunu diisiiniirler ve gdzlerini kapatarak
hayal kurarlar.

Ogretmen yonergeleri verir:

Soguk ve karli bir kig giinii burnunda havug¢ boynunda atki bahg¢enin kenarinda
duruyorsun. Cocuklar etrafinda oyun oynuyorlar. Ertesi giin yanina baska
kardan adamlar da yapiliyor. Arkadas oluyorsunuz. Derken bir giin giines
agmaya basliyor ve hava 1smiyor. Yavasca eriyorsun. Once ayaklarin,
bacaklarin, sonra govden erimeye basliyor. Boynundaki atki yere diisiiyor.
Yavasca c¢enen, burnun ve kafan.. tamamen eridin. Simdi gozleriniz
agabilirsiniz.

Degerlendirme

e Sayilara basamak isimleri verirken neye dikkat ediyoruz?

e Her basamaktaki saymin degeri ayn1 midir?

e Sayilarin boliikleri nelerdir?

e Sayilar1 okumaya nerden basliyoruz?

e Siz de defterinize 3’er tane 4, 5 ve 6 basamakli say1 yazimiz ve

¢oziimleyiniz.
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EK 1.e. Isimlendirme Etkinligi Ders Plami

Dersin Ad1 : Matematik

Ogrenme Alani : Geometri

Unitenin Adi : Geometriye Yolculuk

Konunun Adi : Kare, Dikdortgen ve Uggen

Siire : 40 + 40dk

Yontem : Drama

Teknik : Zihinde Canlandirma

Kaynak, Arag- Gereg : Harf kartlar

Kazanim : Kare ve dikdortgenin kenar ve ag1 6zelliklerini
belirler.

OGRENME VE OGRETME SURECI

Giris Etkinlikleri:

Isinma

Ogrencilerin smifin ortasinda toplanir ve 2’ser gruplasirlar. Ogrencilerden biri
heykeltiras olur digeri de heykel malzemesi camur olur. Heykeltiras olan
elleriyle digerine istedigini bigimi verir. Ornegin; kollarini kaldirir, agzim
acar, basini saga sola yatirir, belini biiker vb. diger cocuk ise kendisine verilen
bu sekli korumaya calisir. Bir siire sonra 6grenciler rol degistirir ve etkinlik

tamamlanir.

Gelisme Etkinlikleri:

Oyun

Ogrencilerin tiimiiniin smifin ortasinda toplanmast istenir. Hareketli bir miizik
esliginde daginik olarak dans etmeleri sdylenir. Miizik durdugunda tim sif
4’er kisilik gruplar olusturur. Eksik kalan gruplari 6gretmen tamamlayabilir.
Tiim oyuncularin kollarmmi dik agiyla uzatmalart soylenir. Olusturulan
gruplarda koselerde kalan Ogrencilerin isimlerin bas harflerine bakilarak

sekillerine isim vermeleri istenir. Kare veya dikdortgen sekillere verdikleri

isimleri farkl sekilde okuyabilecekleri de vurgulanmalidir. Etkinlik birkag kez
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tekrarlandiktan sonra tim oOgrencilerin katildigi goézlemlenirse etkinlik

sonlandirilabilir.

Sonuc¢ Etkinlikleri:

Rahatlama

Oyun bolimiiniin tamamlanmasiyla birlikte rahatlama i¢in asagidaki oyun
oynanir.

Ogretmen ydnerge verir:

Siranda rahat¢a otur, gozlerini kapat. Kollar bedeninin iki yaninda duruyor.
Bacaklarin diimdiiz uzatilmig vaziyette. Yavas yavas burnundan soluk al
karnin1 hava ile doldur. Simdi yavasca nefesini disar1 ver. Yumusak
pamuklarin tizerinde yattigini1 disiin. Giinesin sicakligini yiiziinde hisset.

Simdi kollarin agirlasmaya basladi ve yavasga gozlerini ag.

Degerlendirme

Drama sirasinda hissettikleri sorulur.

e Oyun sirasinda sekilleri hangi kurala gore isimlendirdik?
e Bagka tiirli isimlendirme olabilir mi?

e Siz de buna benzer sekilleri isimlendirebilir misiniz?
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EK 1. f. Tir Soforleri Etkinligi Ders Plam

Dersin Ad1 : Matematik

Ogrenme Alan : Sayilar

Unitenin Adi : Ondalik Kesirler ve Uzunluk Olgiileri
Konunun Adi : Ondalik Sayilar

Siire - 40dk

Yontem : Drama

Teknik : Dogaglama

Kaynak, Arag- Gereg : T1r resimleri, say1 kartlar
Kazanim : En ¢ok 5 tane ondalik kesri biiyiik, kiiciik ve esit
olarak semboller kullanarak siralar

OGRENME VE OGRETME SURECI

Giris Etkinlikleri:

Isinma

Ogrenciler daire bigiminde dizilirler ve 6gretmen lider olarak oyunu baslatir.
Istedigi arkadasinin ismini sdyler ve topu ona atar. Herkesin bir kere topu
tutma hakki vardir. Eger sasiran olursa oyun bastan oynanir. Etkinlik sonunda
siireye bakilir ve daha kisa siirede nasil oynanabilecegi sorulur. Isim
sOylemeden, beden diliyle de oynanabilecegini ya da herkes kendi zamanini
biliyorsa aksamadan oyun oynanabilecegini bulmalar1 beklenir. Ileriki
asamalarda ise topun hemen ardindan bagka bir top hatta elden ele gezebilecek

bir sus sisesi oyuna katilabilir.

Gelisme Etkinlikleri:

Oyun

3 Ogrenci tahtaya c¢ikar ve her biri bir tir soforii oldugunu hayal eder.
Kullandiklar1 araglarin boylarinin uzunluklar iizerlerinde yazar. 2 6grenci de
listgecidin ayaklarmi tutmaktadir. Ustgegidin yiiksekligi her etkinlikte
degismektedir. Tir soforii olan Ogrenciler lizerlerinde yazan yiikseklige
bakarak iistgecitten gecip gecemeyecegini canlandirir.

Bu etkinlik tiim sinifta uygulanir.
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Sonug¢ Etkinlikleri:

Rahatlama

Gozlerini kapat ve bir denizde oldugunu diisiin. Denizdeki dalgalardan birisin.
Asagi, yukar1 hareket ediyorsun. Bir asagi, bir yukari inip ¢ikan bir dalgasin.
Simdi denizin i¢inde eriyip yok oldugunu diisiin. Deniz sakinlesti. Diimdiiz ve
hareketsiz oldu. Sen de bu denizin bir pargasisin. Rahatladigini hisset. Sakin
ve dimdiiz, kipirtisiz bir denizsin. Simdi yavas yavas deniz tekrar
hareketlenmeye basladi. Sen tekrar bir dalga oldun. Asagi, yukari hareket
ettigini disiin. Kumsala dogru hareket ettigini diisiin. Kumlara yaklastin ve
simdi kumlarla bir oldun. Birden ona kadar sayacagim ve on deyince gozlerini

acabilirsin.

Degerlendirme
e Ondalik kesirleri siralarken hangi kurallar diistiniiyoruz?
e Eger tam kisimlar esitse sonra neye bakacagiz?

e Peki, kesir kisimda esit basamak sayist yoksa ne yapmaliyiz?
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EK 1.g. Zap Zap Etkinligi Ders Plami

Dersin Ad1 : Matematik

Ogrenme Alan : Olgme

Unitenin Adi : Ondalik Kesirler ve Uzunluk Olgiileri
Konunun Adi : Uzunluk Olcme

Siire : 40 + 40dk

Yontem : Drama

Teknik : Zihinde Canlandirma, Dogaglama

Kaynak, Arag- Gereg : Uzunluk 6l¢gme aleti, tebesir.
Kazanim : 1-) Belirli uzunluklart farkli uzunluk 6lgme
birimleriyle ifade eder.

2-) Bir uzunlugu en uygun uzunluk 6l¢me birimiyle
tahmin eder ve tahminini 6lgme yaparak kontrol
eder.

OGRENME VE OGRETME SURECI

Giris Etkinlikleri:

Isinma

Ayaklar omuz genisliginde agilir, derin bir soluk alinir bag miimkiin oldugu
kadar geri konuma getirilir. Bu durumda agiz hafif¢e acilir. Yukaridan belli
bir nokta secilir. Biitiin bedeni gererek once sag elle sonra sol elle yukarida
hedeflenen noktaya parmak uclar1 ile dokunacakmis gibi uzanilir, elma
toplanmisg gibi yapilir. Sonra baslar1 dizleri yakinina gelecek bicimde
govdelerini bos bir ¢uval 6ne ve yere dogru egmeleri istenir. Bu durumda

dizler hafif kiriktir ve tiim beden esnetilir.

Gelisme Etkinlikleri:

Oyun

(Dersin bahgede islenmesi icin Onceden gerekli gilivenlik Onlemleri
alinmalidir.)

Ogrenciler arkadaslariyla ikiserli gruplar olustururlar, bu esnada es segimine

ogretmen karigmaz ve Ogrenciler kendi tercihlerini yaparlar. Bahgede
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aralarinda 1m uzaklik olan iki diiz ¢izgi ¢izilir. Bu ¢izgilerin birinden digerine
dogru ayaklar1 birlestirerek ziplarlar. Ziplama mesafelerini santimetre

cinsinden hesaplarlar ve tahminleri sonuglarla karsilastirirlar.

Sonug¢ Etkinlikleri:

Rahatlama

Smif daire olur, el ele tutusurlar. Bir 68renci ebe olur ve elektrik akimini
dairede dolastirabilmek i¢in sol elini kaldirir. Onun solundaki arkadasi da el
ele olduklart i¢in onun hareketini takip eder ve kendisine gelen akimi kendi

soluna gegcirir. Bu sekilde elektrik akimi biitiin daireyi dolasir.

Degerlendirme
e Zipladigimiz mesafeleri hangi 6l¢me birimiyle ifade ediyoruz?
e Metre biriminin kullanilabilecegi 6rnek verebilir misiniz?

e Santimetre biriminin kullanilabilecegi 6rnekler verebilir misiniz?
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EK 1.h. ilgin¢c Durumlar Etkinligi Ders Plam

Dersin Ad1 : Matematik

Ogrenme Alani - Veri

Unitenin Adi : Olgiip Tartalim, Gergeklere Ulasalim

Konunun Adi : Olasilik

Siire : 40dk

Yontem : Drama

Teknik : Zihinde Canlandirma

Kaynak, Arag-Gereg : Durum kartlar1, hikdye metni.

Kazanim : Olasilik belirten kelimeleri uygun ciimlelerde
kullanir.

OGRENME VE OGRETME SURECI

Giris Etkinlikleri:

Isinma

Ogretmen; “Bazi durumlarda tanimadi§miz insanlarla karsilastiginiz zaman
nasil davranmamz gerekir?” sorusunu sorar. Ornegin; caddede karsidan
karsiya gecerken, birbirini hi¢ tanimayan bir¢cok insan ayni anda trafik
lambasindaki yesil 15181n yanmasini bekler. Bankada emekli maas1 almak icin

insanlar siraya girerler. Ogrenciler bunun gibi durumlari canlandirirlar.

Gelisme Etkinlikleri:

Oyun

Ogretmen derse bir hikdye anlatarak baslar.

“Bir varmig bir yokmus.. Cok uzak iilkelerden birinde 5 metre uzunlugunda
bir kurbaga yasarmis. Bu kurbaga o kadar konuskan, o kadar cana yakinmis
ki, arkadaglari onu ¢ok severmis. Bir sabah kurbaga uyandiginda bir de
bakmis ki her tarafta cigcekler agmis, kuslar 6tliyor. Sicacik bir hava varmis
disarida. Kurbaga ilkbahar mevsiminin geldigini anlamig. O giin
arkadaglariyla bulusmak icin plan yapiyormus ki, bir de ne olsun... Birden
gok gilirlemeye baglamis ve bir anda kurbaganin evinin tlizeri karla kaplanmas.

Kurbaga bu duruma ¢ok iiziilmiis.”
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Hikaye icindeki terslikleri, kesin durumlari, olast ve imkansiz durumlari
ogrencilerin dikkatle dinlemesi ve not almasi istenir. Hikdye sonunda tiim
sinifin tartismasi izlenir.

2 kisilik gruplar olusturulur ve her gruba degisik durum kartlar1 dagitilir.
Ogrencilerin sirayla bu durumu canlandirmalari istenir. Ornegin; “Burnumun
akmasi kesindir. Sa¢imin diiglim olmasi imkansizdir. Cantamin yere diismesi
kesindir. Silginin ug¢masi olasidir. Arkadasimin beni gidiklamasi olasidir.
Havaya atilan paranin yere dik diismesi olasidir.” Ters durumlar iginse

kesinlik ifadesinin anlamsiz oldugunu canlandirarak gérmesi saglanir.

Sonug Etkinlikleri:

Rahatlama

Biitiin Ogrenciler siralarinda rahatca otururlar ve baslarini siranin {istiine
koyup, gozlerini kapatirlar. Ogretmen dgrencilere; “Simdi bozuk bir araba
oldugunuzu disiinlin, sahibiniz sizi calistirmaya ugrasiyor. Ama siz
calismiyor, garip sesler ¢ikartiyorsunuz. Elimi ¢irptigim anda bu sesleri disari
yansitin.” der. 30 saniye kadar hayal etme ve konsantre siiresi verdikten sonra

elini ¢irpar.

Degerlendirme

e Hikayede size garip gelen bir durum var miydi?
e Hikayede kesin olan durumlar nelerdi?

e Hikayede imkansiz olan durumlar nelerdi?

e Imkansiz ve kesin durumlara 6rnek verir misiniz?
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EK 2. Drama Etkinlikleri Sonras1 Ogrencilere Uygulanan Anket Sorulari

SIS]I)U Drama Etkinligi Sorulart Evet | Hayir | Kismen
1. | Drama etkinliginden memnun kaldimz mi?
2 Drama etkinligi sirasinda eglendiniz mi?
3 Drama etkinligi sirasinda arkadaslarinizla paylagimda
" | bulunma firsat1 yakalayabildiniz mi?
4 Drama etkinligi sirasinda yeni bilgilere ulasabildiniz
"~ | mi?
5 Tiim derslerin drama etkinlikleriyle islenmesini ister
" | misiniz?
6 Drama etkinlikleri sirasinda 6grendiginiz bilgileri
" | glinliik hayatta kullanabilir misiniz?
7 Drama etkinliginin 1sinma boliimiinden memnun
| kaldiniz m1?
8 Drama etkinliginin oyun béliimiinden memnun
" | kaldiniz m1?
9 Drama etkinliginin rahatlama boliimiinden memnun
' kaldiniz mi?
10 Drama etkinliginin degerlendirme boliimiinden

memnun kaldiniz m1?
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EK 3. Drama Etkinlikleri Sonrasinda Ogrencilerle Yapilan Goriisme

Sorulari

1. Drama yontemi ile islenen matematik derslerinin olumlu yanlar1 nelerdir?

2. Drama yontemi ile islenen matematik derslerinin olumsuz yanlari nelerdir?

3. Drama yontemi ile islenen matematik dersleri sonucunda matematik
dersine kars1 tutumun degisti mi?

4. Tium matematik derslerinin drama yontemi ile islenmesini ister misin?

5. Drama yontemi ile islenen matematik derslerinde 6grendigin bilgileri

giinliik hayatta kullanabilir misin?
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EK 4. Uygulama Esnasinda Cekilen Fotograf Ornekleri

Geometrik Desenler Etkinligi Oyun Asamasi

Geometrik Desenler Etkinligi Oyun Asamasi
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Ucgenlerin Diinyasi Etkinligi Oyun Asamasi
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Sayilar1 Okuyalim Etkinligi Isitnma Asamasi

Sayilar1 Okuyalim Etkinligi Oyun Asamasi

149



Isimlendirme Etkinligi Istnma Asamasi
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Isimlendirme Etkinligi Oyun Asamasi
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Isimlendirme Etkinligi Oyun Asamasi
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Tir Soférleri Etkinligi Oyun Asamasi
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OZET

ILKOGRETIM 4. SINIF MATEMATIK OGRETIMiNDE
HAZIRLIKLI — PLANLI DRAMAYA UYGUN ETKINLIKLERIN
GELISTIRILMESI

Bahar AVCI AGUN

Yiiksek Lisans Tezi, IIkogretim Simif Ogretmenligi Anabilim Dal
Damsman: Yrd. Doc. Dr. Ebru GUVELI
Nisan, 2012

Bu calismada, ilkogretim 4. smif matematik 6gretiminde hazirlikli-planl
dramaya uygun etkinliklerin gelistirilmesi ve smif ortaminda uygulanmasi
amaglanmistir.  Uygulama 2010-2011 egitim-0gretim yili giiz ve bahar
yartyilinda, Rize ili Kalkandere ilgesinde yer alan Atatiirk ilkdgretim Okulu 4-A

sinifinda toplam 24 6grenci lizerinde gergeklestirilmistir.

Bu c¢aligmada eylem arastirmasi yontemi kullanilmistir. Uygulama 15
hafta siirmiistiir. Dersler, 2010-2011 Ilkdgretim 4. Siif Matematik Ogretim
Programina uygun hazirlanan ders planlar1 dogrultusunda islenmistir. Caligmada
hazirli-planli  dramaya wuygun gelistirilen etkinliklerin  simif ortaminda
uygulanabilirligini ortaya koymak amaciyla nitel ve nicel arastirma yontemleri
birlikte kullanilmustir. Veriler; 6grenci profil bilgi formu, drama planlari, katilimci
gozlem notlari, 6grenci anketleri ve yari yapilandirilmis goriismeler kullanilarak
toplanmistir. Bu baglamda arastirmaci, kendi hazirladigi, matematik programinda

yer alan konu alanlarini i¢inde barindiran etkinlikleri smifta uygulanmis ve
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etkinlikler hakkinda 6grencilerle bire bir anket ve goriisme uygulamasi yapmaistir.

Nicel verilerin analizinde % ve frekanslardan yararlanilmistir.

Arastirmada gozlem, anket ve goriismelere iligkin bulgular incelenmistir.
Siire¢ igerisinde Ogrencilerin etkinliklerle ilgili olumlu ve olumsuz goriislerini

tespit etmeye yonelik betimsel analiz yontemi kullanilmistir.

Arastirma sonunda elde edilen gozlem, anket ve goOriisme bulgulari
neticesinde, hazirlikli-planli drama yontemine uygun gelistirilen etkinliklerin;
eglenceli ve bilgilendirici bulundugu, memnuniyeti arttirdigi, paylasimi sagladigi
ve ogrencilerin matematik dersine iliskin olumlu diistincelerini gelistirdigi
sonucuna ulasilmistir. Ayrica bu ¢alismayla, ilgili kademede gorev yapan

ogretmenlere konu ile ilgili yazili ve gorsel materyal saglanmistir.

Anahtar Kelimeler: Drama yontemi, Matematik Ogretimi, Hazirhkli drama, 4.

siif, Eylem Arastirmasi.
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ABSTRACT

DEVELOP ACTIVITIES AVAILABLE FOR PREPARED AND PLANNED
DRAMA IN TEACHING MATH TO PRIMARY EDUCATION 4TH
GRADE STUDENTS

Bahar Aver Agun

MA Thesis, Department of Elementary Education
Supervisor: Assistant Professor Ebru Giiveli
April, 2012

In this work, it was aimed to develop activities and plans suitable for
prepared and planned drama in teaching math to primary education 4th grade
students. Application was carried out over total 24 students of Ataturk Primary
School in Kalkandere, is state of Rize in 2010-2011 education year, autumn and

spring terms.

In this work, action research method was used. Application lasted 15 weeks.
Lessons were processed according to lesson plans available for 2010-2011
Primary education 4th grade Math Education program. In the work, both
guantitative and qualitative investigation methods were used together in order to
put the practicability of the activities suitable for prepared and planned drama in
the classroom environment. The data was collected by using student profile
information form, drama plans, questionnaires, interviews and observations. In
this regard, investigator applied the activities which were prepared by herself and

included the subjects in math program and also applied questionnaire with
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students and made interviews about the activities. Percentage and frequency were
utilized in the analysis of quantitative data.

In the research, data about observation, interviews and questionnaire were
examined. In the process, descriptive analysis method was used to determine
positive and negative opinions of the students’ about the activities. With the help
of data obtained from observations, questionnaires and interviews, it is concluded
that activities developed suitable for the prepared and planned drama method are
thought to be amusing and acquainting, provide sharing and enhance the positive
opinions of the students against math lesson. Moreover, with this research, written

and visual materials are provided with the teachers working at the related echelon.

Keywords: Drama Method, Mathematics Education, Planned Drama, 4th grade
Student, Action Research.
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ON SOz

Egitim, degisen diinya sisteminde, i¢inde bulundugumuz ylizyilda
iilkelerin kalkinma g¢abalar1 ve ¢agdas iilke olma hedefine ulasmalar1 agisindan
onemli bir ara¢ haline gelmistir. Degisen ve doniisen tiim alanlarin takip edilmesi
kaginilmaz oldugu gibi toplumdaki bireylerin temelini olusturan o6grenme

yaklasimlarinin da ayni1 paralellikte takip edilmesi gerekmektedir.

Olusturulan yeni yaklagimlar, egitimin tiim basamaklarinda degisik
yontemlerle uygulandigi gibi matematik Ogretiminde de farklt yOntemler
kullaniimaktadir. Bu baglamda yiiksek lisans tezi olarak calistigim Matematik
Ogretiminde Hazirlikli-Planli  Drama konusu, drama ydntemine uygun
etkinliklerin gelistirilebilmesi ve cagdas egitim sistemini takip ve tamamlayabilme

adina 6nemli bir arastirma oldugunu diistintiyorum.

Bu calismada temel olarak; ilkogretim 4. sinif matematik 6gretiminde yer
alan tim O6grenme alanlarinda (sayilar, geometri, 6lgme, veri) hazirlikli - planh
dramaya uygun etkinliklerin  gelistirilip siif ortaminda uygulanmasi

amagclanmistir.

Bu calismada yardim ve katkilarimi esirgemeyen ¢ok degerli insanlari

burada anarak tesekkiirlerimi sunmak istiyorum.

Oncelikle ¢alismanin her asamasinda sabirla beni destekleyip yakin ilgi ve
oOnerileri ile yol gdsteren, lisans ve yiiksek lisans egitimim siiresince yardimlarini
esirgemeyen, bana duydugu giiveni daima hissettiren, tez danigmanim, degerli
hocam Sayin Yrd. Dog. Dr. Ebru GUVELID’ ye gosterdigi rehberlikten ve

anlayistan dolayi en igten tesekkiir ve saygilarimi sunarim.

Degerli goriis ve yardimlarim1 benden esirgemeyen, tez calismami
okuyarak bana déniit veren degerli hocam Saym Dog. Dr. Mehmet KUCUK’ e,
lisans ve yiiksek lisans Ogrenimim boyunca destegini esirgemeyen, bilgi ve

deneyimleriyle calismama yon veren degerli hocam Sayin Yrd. Dog. Dr.



Cemalettin IPEK’ e tesekkiir ve saygilarimi sunarim. Yiiksek lisans dgrenimim
boyunca yasadigim giicliikler karsisinda beni yiireklendiren ve daima rehberlik
eden degerli hocam Saym Ogr. Goér. Nermin KARABACAK’ a tesekkiir ve

siikranlarimi1 sunarim.

Calismam boyunca yanimda olan, Onerileri ile yol gosteren, drama
etkinliklerini hazirlamamda sonsuz destegi olan arkadastm Esra TELCI

KAPTAN’ a tesekkiir ederim.

Yiiksek lisans Ogrenimim boyunca destegiyle yanimda olan, yapici
elestirileri ile yol gésteren, anlayis ve sabirla beni dinleyen esim Mustafa AGUN’

a tesekkiir ederim.

Son olarak, Yiksek lisansim boyunca yanimda olan beni sonsuz
destekleyen, sikintili zamanlarimda biiyiik sabir ve anlayis gosteren ¢ok degerli
annem Birsen AVCI, babam Murat AVCI, kardeslerim Basak AVCI, Burak
AVCI, Burcak AVCI ve Zuhal KUCUKMUSTAFA’ ya sonsuz saygl, sevgi ve

stikranlarim1 sunuyorum.
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I. BOLUM
GIRIS

Matematik dersinin 6grencilerin analiz, sentez, kavrama, tiimdengelim ve
timevarim gibi akil yiiriitmelerine firsat saglayabilmesi gerekmektedir.
Matematik, O6grencilerin kararli, diizenli ve sistemli olmalarina yardim eden,
onlar1 0n yargilardan uzak tutan, sabirli olmayir Ogreten bir bilimdir. Ayrica
matematik dersi, edinilen bilgilerin giinliik hayata geg¢irilmesine katki saglamanin
yaninda 6grencilerin yorum giiclinii de gelistirerek zihin ve yetenek gelisimine

destek olmaktadir (Yenilmez ve Uysal, 2007).

Matematigin yapisinda soyut kavramlar da yer almaktadir. Bu nedenle,
biligsel gelisimin somut iglemler doneminde yer alan &grencilerin soyut
kavramlar1 anlayabilmesi kolay degildir. Bununla birlikte, soyut kavramlarin
Ogrencilere dogrudan aktarilmasi, matematik korkusuyla sonuglanabilmektedir

(Tas, 2008).

Bu baglamda 6zellikle temel matematik becerisinin gelismeye basladig
ilkdgretim seviyesindeki 6grencilerin matematik dersine karsi gelistirebilecekleri
olumsuz duygular1 6nleyebilmek icin; kendilerini daha fazla ifade edebilecekleri,
kavram ve olaylar1 somutlastirabilecegi, eglenerek 6grenmenin saglanabilecegi

ortamlar olusturulmalidir.

21.yy’da yasanan bir¢ok degisimin ¢agdas toplumlar1 kokten etkiledigi
bilinmektedir. Bu degisimler, egitim ve §gretim sistemlerini de yogun bir sekilde
etkileyerek degisimi zorunlu kilmistir. Bu degisimin 6nemli bir yansimasi olarak
2005-2006 ogretim yilinda {iilkemizde uygulanan ilkogretim programlari
yapilandirmac1 6grenme kuramini temel alarak yenilenmistir. Bu kuram
kapsaminda, &grencilerin birincil kaynaklardan bilgiye ulasmalarmi saglayacak,
yaparak yasama ortamini olusturacak, arkadas iliskilerini gelistirmeyi basaracak,
eglenerek Ogrenmeyi saglayacak yeni yontemler okullarda uygulanmaya

baslanmistir. Bunlardan biri de, drama yontemidir.



Drama, c¢ocugun yaraticiliginmi gelistiren, onu yetistiren ve ona
ogrendiklerini giinliik hayatta kullanabilme becerisi kazandirmaya yardimci olan
bir yontemdir. Drama, tiim egitim kademelerinde ve her yasta insana uygulanarak

kendini gergeklestirebilecek nesilleri yetistirmektedir (Karakaya, 2007).

Drama yontemi; okuma yazma Ogretimi ve toplumsal becerilerin
kazanilmasi i¢in kullanildigi gibi matematik Ogretiminde de kullanilmaktadir.
Drama yontemi, matematik 6gretiminde karsilasilan karmasik olaylar1 anlasilir
hele getirmektedir. Ayrica bu yontem, soyut ve Ogrenilmesi giic konularin
Ogrenciler tarafindan giinliik yasam deneyimleri olarak kullanilmasini da tesvik

etmektedir (Akoguz, 2002).
1.1. PROBLEM DURUMU

[Ikogretim okullarinda matematik dersinin zor, sikici, korkung, problem
bir ders olarak diisiiniildiigii bilinmektedir. Ogrencilerin cogunun bu derse karsi
Onyargilarinin olmast bu durumun sebebi olarak gosterilmektedir. Bu nedenle
matematik dersinin etkili 6gretimi icin eglenceli ve ilgi ¢ekici yontemlerin

uygulanmasi gerekmektedir.

Ogrencilerin derslere etkin katilimimi saglayacak, duyu organlarina daha
¢ok hitap edecek 6grenme ve Ogretme araglarini 6grenme siirecine dahil etmek,
O0grenmenin temel sartlar1 arasinda kabul edilmektedir. Bu amagla drama
kullanilabilmektedir. Ustiindag (2002)’a goére dramada birey farkinda olmadan;
bir yandan duyularin1 egitme siirecindedir, diger yandan da 6grenme siirecinde
etkin katilimeidir. Ogrenci kendi yaptig1 ile dgrenirken duyu organlarini harekete
gecirerek unutulmayacak yasantilar kazanmaktadir. Bu yasantilarin kazanilmast,
ayni zamanda, bireyin sozel ve sozel olmayan iletisim becerilerini de

gelistirmektedir.

Cocuk drama etkinligini genellikle oyun olarak algilamakta ve bdyle
algiladig icin de dikkatini ve enerjisini tipki oyun sirasinda oldugu gibi etkinlik
tizerinde yogunlastirmaktadir. Bu sayede ¢ocuga egitici drama yolu ile birgok

kavram, konu ve sosyal davramslar daha etkili olarak dgretilebilir (Onder, 2010).



Drama sayesinde bir¢ok konu daha canli ve yasantisal hale gelir. Drama ile
yasayarak ve yaparak 6grenme miimkiin olur. Gergek nesnelerin ya da onlarin
yerine konulan simgesel nesnelerin de yardimi ile ¢esitli konulardaki bir¢ok
kavram ve bu kavramlara ait tanimlayici, agiklayici bilgiler, drama ile daha ¢abuk
ve kalic1 olarak Ggrenilebilir. Sosyal yasam 