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Sosyal Bilgiler Ogretmenleri ve Ogretmen Adaylarinin
Egitsel Artirllmis Gerceklik Uygulamasi Gelistirme
Deneyimleri

Social Studies Teachers'and Prospective Teachers' Experiences on
Developing Educational Augmented Reality Aplications

Ayse SEYHAN, Sevda KUCUK

0z

Bu calismanin amacy, sosyal bilgiler 6gretmeni ve 6gretmen adaylarinin Artirilmis Gergeklik (AG) uygulamasi gelistirme deneyimlerini
ve bu teknolojinin sosyal bilgiler 6gretiminde kullanimina y6nelik gorislerini ortaya gtkarmaktir. Aragtirmanin 6rneklemini, Tiirkiye'nin
farkli illerinde gérev yapan 30 sosyal bilgiler 6gretmeni ve 10 farkli iiniversitenin sosyal bilgiler egitimi bélimlerinde okuyan 30 6gretmen
aday1 olmak tizere toplam 60 kisi olusturmaktadir. Elde edilen veriler betimsel istatistiki yontemlerle analiz edilmistir. Aragtirmanin
sonucunda katilimcilar, AG teknolojisinin sosyal bilgiler 6gretiminde kullanilmasini yenilikgi, esnek, etkili, eglenceli ve ilgi gekici olarak
degerlendirmiglerdir. Sosyal bilgiler derslerinde AG uygulamalarinin kullanilmasinin etkili bir 6grenme ortami ve goklu ortam 6gretimi
olusturacagini belirtmiglerdir. Ayrica AG uygulamalarinin sinufta kullanilmasinda internete erisim, baglanti hizi ve sinuf disiplinini saglama
gibi baz1 faktérleri de smirlilik olarak dile getirmiglerdir.
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ABSTRACT

The aim of this study is to reveal the experiences of social studies teachers and prospective teachers in developing augmented reality
applications and their views on the use of this technology in social studies teaching. The sample of the study consists of 60 people,
including a total that 30 social studies teachers working in different cities of Turkey and 30 prospective teachers studying in the social
studies education departments of 10 different universities. The data obtained by the questionnaire were analyzed by descriptive statistical
methods. As a result of the research, participants evaluated the use of augmented reality technology in social studies teaching as innovative,
flexible, effective, entertaining and interesting. It was stated that the use of augmented reality applications in social studies courses would
create an effective learning environment and multimedia teaching. They also stated that some limitation factors such as accessing the
internet, connection speed and providing class discipline in the use of augmented reality applications in the classroom.
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GiRiS

Bilisim teknolojileri (BT), egitimle biitinlestirildiginde, 6gren-
cilerin ilgisini cekmekte, 6grenme siirecinde aktif olmalarini
saglamakta, mesguliyet ve motivasyonlarini artirarak konuyu
anlamalarini kolaylastirmaktadir (Kreijns, Acker, Vermeulen ve
Buuren, 2013; Shen, Liu ve Wang, 2013). Ozellikle BT ile ger-
ceklestirilen ¢oklu ortam uygulamalari, 6grencilerin 6grenme
materyalleriyle bagimsiz bir sekilde etkilesime girmelerini,
kendi 6grenme stillerine gére materyal segmelerini saglayarak
O0grenmeyi kolaylastirdigindan egitimcilerin dikkatini ¢ek-
mektedir (Alessi ve Trollip, 2001). BT’nin gelismesi ve 6grenci
profilinin degismesi, 6grencilerin ihtiyacina uygun yeni yéntem
ve teknolojilerin egitimde kullanimini 6n plana ¢ikarmistir. Yeni
nesil teknolojilerden biri olan Artirllmis Gergeklik (AG) tek-
nolojisi “gercek ve sanal diinyayi bir araya getirme ozelligiyle
son yillarda egitim arastirmacilarinin dikkatini cekmekte olup
egitim ortamlarinda hizla yer edinmeye baslamistir. AG, gercek
diinya ile sanal imgelerin birlestigi, gercek ve sanal nesneler
arasinda es zamanh etkilesimin saglandigi bir teknoloji olarak
tanimlanmaktadir (Azuma, 1997). AG uygulamalarinda gercek-
lik hissinin olusturulabilmesi icin cesitli cihazlar (bilgisayarlar,
basa monte edilen sistemler vb.) kullaniimaktadir (Billinghurst,
Kato ve Poupyrev, 2001). Son yillarda mobil teknolojilerdeki
gelismelerle AG’in mobil cihazlar lzerinden olusturulabilme-
si, Mobil Artirlmis Gergeklik (MAG) uygulamalarini 6n plana
ctkarmistir (Krevelen ve Poelman, 2010). MAG uygulamalari
sanal 6grenme nesnelerini gercek dinyaya ekleyerek kullani-
cilarin mobil cihazlar tGzerinden cevreyle etkilesime girmelerini
saglamaktadir (Ifenthaler ve Eseryel, 2013). Bu teknolojiyle
bilgisayarda olusturulan metin, 2 boyutlu (2B) ya da 3 boyutlu
(3B) nesneler, sesler, videolar, animasyonlar veya similasyonlar
gibi sanal nesneler gercek diinya ortaminin goriintisi lizerine
eklenerek gerceklik olusturulmaktadir.

AG uygulamalarinin, anlamh 6grenmeyi ve transferi kolaylas-
tirma noktasinda egitim silirecinde oldukea etkili oldugu, gozle
gorilemeyen soyut yapilari 3B olarak gorsellestirerek icerigi
somutlastirdigi ve karmasik konulari daha anlasilir hale getir-
digi belirtiimektedir (Wu, Lee, Chang ve Liang, 2013). Ayrica
AG uygulamalarinda nesnelerin 3B olarak farkli acilardan gori-
nimuyle etkilesimin saglanmasi, 6grencilerin uzamsal yete-
neklerini gelistirme ve pratik uygulama becerisi kazandirmada
faydali olmaktadir (Cheng ve Tsai, 2012; Hsiao ve Rashvand,
2011; Kerawalla, Luckin, Selijefot ve Woolard, 2006). Bununla
birlikte AG teknolojisi dogasindaki gergcek zamanh etkilesimle
aninda donit saglamakta ve 6grencilerin 6grenme siireglerini
kontrol etmelerine imkan tanimaktadir (Bujak vd., 2013; Yuen,
Yaoyuneyong ve Johnson, 2011). Diger yandan son zamanlar-
da gittikge yayginlasan AG uygulamalari 6grencilere istenilen
zamanda istenilen yerde esnek bir 6grenme firsati sunmaktadir
(Kamphuis, Barsom, Schijven ve Christoph, 2014). Boylelikle
ogrencilerin kendi 6grenme hizlarina ve stillerine uygun birey-
sel 6grenmeleri desteklenmektedir (Bujak vd., 2013). AG tek-
nolojisinin egitim alanindaki sahip oldugu bu potansiyeller son
yillarda egitim ortamlarinda kullaniminin ve arastirma sayisinin
da artmasina neden olmustur.
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Zaman ve kosullarin degismesine bagh olarak da gereklilikler ve
dncelikler de degismektedir. Onceden sanayi toplumlarinin ihti-
ya¢ duydugu ticareti bilmek, yonergeleri takip edebilmek, bas-
kalariyla iyi geginebilmek, ¢ok calismak ve profesyonel, etkin,
hizli, dirist ve adil olmak gibi beceriler 6nemliyken giinimiiz-
de bilgi caginin gerektirdigi yeni beceriler ortaya ¢ikmistir. Bu
baglamda bireyler siirekli degisen teknolojileri 6grenme ve gok
blylk bir bilgi yiginiyla basa c¢ikabilme becerilerini kazanmak
durumundadir (Goksun ve Kurt, 2017). Ayrica son zamanlarda
ortaya cikarilan 21. ylzyll 6grenen becerileri arasinda medya
okuryazarligi ve bilgi iletisim teknolojileri okuryazarhklari da
yer almaktadir. Medya okuryazarhgi becerileri; video, podcast,
web sayfalari, web 2.0 araglari gibi medya ve iletisim araglarini
ogrenme siireglerinde etkili ve verimli bicimde kullanabilme
becerilerini ifade etmektedir. Bilgi ve iletisim teknolojileri okur-
yazarhgi becerileri ise, bilgisayarlar, tabletler, mobil cihazlar
gibi dijital araglarin 6grenme siiregleriyle bittnlestirilip kulla-
nilmasini gerektirmektedir (Trilling ve Fadel, 2009; Partnership
for 215 Century Skills, 2009). Bununla beraber glinimuzde
egitim kurumlari, hizli bir bicimde gelisen ve artan teknolojik
gelismelere ayak uydurmak zorunda kalmaktadir. Clink{ tekno-
loji ile egitim etkinlikleri daha hizli, daha kolay ve daha nitelikli
bir bicimde gergeklestirilebilmektedir. Dolayisiyla, kurumlarin
yeterliklerini artirma ve 6grencilere etkili bir 6grenme ortami
saglamak icin teknolojik gelismelerin takip edilerek egitim
ortamlarinin kullanimina agilmasi gerekmektedir.

Ogretim programlari da cagin gerektigi insani yetirmek icin
surekli yenilenmektedir. En son 2018 yilinda gilincellenen Sos-
yal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda bireylere kazandiriimasi
amaclanan yetkinlik, kazanim, beceri ve degerler yer almistir.
Programda yer alan yetkinlik, kazanim, beceri ve degerlerde
bilgi iletisim teknolojilerinin kullanilmasi dogrudan veya dolayh
olarak vurgulanmaktadir. Dijital yetkinlik, is hayat, ginliik hayat
ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin glivenli ve elestirel
bir sekilde kullaniimasini gerektirmektedir. Bilgiye erisim ve bil-
giyi Uretme, sunma, saklama ve degerlendirmek igin bilgisayar
kullanma, internet araciligiyla ortak aglara baglanarak iletisim
saglama gibi temel becerileri kapsamaktadir (Milli Egitim
Bakanligi [MEB], 2018). Turkiye’'de ve diinyada okul 6ncesinden
yuksekogretim diizeyine kadar farkl seviyelerde ve konularda
AG uygulamalari gergeklestiriimektedir. Henliz sayisi sinirli
olmakla birlikte sosyal bilgiler 6gretiminde de AG uygulama-
lari gerceklestirilmis calismalar bulunmaktadir. Sosyal Bilgiler
Ogretimine yonelik AG uygulamalari incelendiginde miuzeler ile
tarih ve cografya egitimine yonelik uygulamalarin 6n plana ¢ik-
g1 gorilmektedir. Mizelerde yer alan tablo, heykel gibi eserler
hakkinda ziyaretgilere AG teknolojisi kullanilarak daha detayh
bilgiler ilgi cekici bir sekilde sunulmaktadir. Ziyaretgilere verilen
gorintuleme cihazlari AG yazilimlari sayesinde isaretgi resim
veya nesneyi algiladiklarinda ekranda metin, resim, video, 3B
nesne gibi coklu ortam materyalleri gorinmekte ve boylece
kullanicilar eser hakkinda detayli bilgiler edinmektedirler.

Damala, Cubaud, Bationo, Houlier ve Marchal (2008) ¢alisma-
larinda Fransa’daki bir sanat miizesinde ziyaretgilerin kullani-
mina boyle bir sistemi sunmuslar ve sistemi ¢esitli acilardan
degerlendirmislerdir. Calismada, gelistirilen MAG sisteminin
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ziyaretgilerin ilgisini ¢ektigini ve sistemi etkili bir sekilde kul-
landiklarini belirtmislerdir. Ardito, Buono, Costabile, Lanzilotti
ve Piccinno (2009) calismalarinda ortaokul 6grencilerine antik
¢ag tarihinin 6gretimine yonelik olarak bir MAG oyunu gelis-
tirmislerdir. Oyun senaryosu dahilinde gérevleri yerine getiren
ogrencilerin tarihi bilgileri eglenerek 6grendikleri belirtilmistir.
Huizenga, Admiraal, Akkerman ve Ten Dam (2009)'da tarih
O0gretimi amaciyla konum tabanli c¢alisan bir MAG oyunu
tasarlamiglardir. Calismanin sonuglari bu oyunu oynayan
gruptaki 6grencilerin konuyla daha fazla mesgul olduklarini ve
daha fazla bilgi edindiklerini gostermistir. Vassilakis vd. (2018)
galismalarinda konum tabanli MAG oyunu tasarlamislardir.
Oyun 06grencilere Heraklion kentinin Venedik kapilarinin tarihi
hakkinda bilgi edinme firsati sunmaktadir. Diger yandan AG
uygulamalari cografi konularin 6gretiminde de kullaniimakta-
dir. Bu sayede vadi, dag, cografi sekiller, egimler ve yikseltiler
ogrencilere 3B olarak sunulmaktadir. Carbonell ve Bermejo
(2017) calismalarinda cografya konularinin 6gretiminde AG
uygulamalarinin kullanimina yonelik deneysel bir arastirma
yapmislar ve AG uygulamalarinin kullaniimasinin 6grencilerin
cografya ve yorum becerileri tizerinde olumlu etkisinin oldugu-
nu ortaya koymuslardir. Turan, Meral ve Sahin (2018) deneysel
¢alismalarinda cografya 6gretimine yonelik MAG uygulamasi
gelistirmisler ve bu uygulamanin biligsel yuku azalthigi, basariyi
artirdigi bulgusuna ulagmiglardir.

GUnUmuz 6grencileri mobil cihazlar (akilli telefon, tablet bil-
gisayar vb.) glinlik hayatlarinda siklikla kullanmaktadirlar. Bu
teknolojilere erisimin yayginlasmis olmasi etkili mobil 6gren-
me uygulamalarinin tasarimini da beraberinde getirmelidir.
Mobil cihazlarin gériintiileme teknolojisi olarak kullanildigi AG
uygulamalarinin 6grenme siireci Gizerindeki olumlu etkileri goz
onulne alindiginda farkl egitim alanlarina yonelik etkili 6gretim
tasarimlarinin gergeklestiriimesi 6nem tasimaktadir. Bunun
saglanabilmesi icin gelecegin 6gretmenlerinin bu tir yenilikgi
teknolojilerin farkinda olarak AG teknolojisinin egitim sirecine
entegrasyonuna yonelik gerekli bilgi ve becerilere sahip olma-
lari gerekmektedir. Son on yildir diinya Gzerindeki birgok tGlkede
yenilikci 6grenme yaklasimlari ile ilgili calismalarin gerceklesti-
rilip, bunlara yonelik egitim programlarinin dizenlenmesi ve
gelistiriimesi blyik bir hiz kazanmistir. Tirkiye’de ise fen bilim-
lerinde bu tir uygulamalar mevcutken sosyal bilimler alaninda
yenilikci yaklasimlarin uygulandigi 6rnekler yok denecek kadar
azdir. Bu nedenle sosyal bilimler alaninda gergeklestirilecek
¢alismalar ayrica 6nem tagimaktadir. Bu galismada sosyal bilgi-
ler 6gretmenleri ile sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin sosyal
bilgiler 6gretiminde AG uygulamalari gelistirme deneyimlerinin
ve gorislerinin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir.

YONTEM

Bu calismada sosyal bilgiler 6gretmeni ve 6gretmen adaylari-
nin artiriimis gerceklik uygulamasi gelistirme deneyimleri ve
bu teknolojinin sosyal bilgiler 6gretiminde kullanimina yonelik
gorisleri betimsel yontemle ortaya ¢ikariimistir. Egitim alanin-
daki betimsel arastirmalarda yaygin olarak anketler araciligiyla
kisilerin yetenekleri, tercihleri, davranislari hakkinda veri top-
lanmaktadir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012, s. 15)
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Orneklem

Calismanin 6rneklemini Tirkiye'nin farkli sehirlerinde goérev
yapan 30 sosyal bilgiler 6gretmeni (16 erkek, 14 kadin; 24-42
yas) ve 10 farkl Gniversitenin sosyal bilgiler 6gretmenliginde
okuyan 30 sosyal bilgiler 6gretmeni adayi (9 erkek, 21 kadin;
20-22 yas) olmak Uzere olmak Uzere 60 kisi olusturmustur.
Uygulamada tim katilimcilarin akilli telefon sahibi oldugu
belirlenmistir. Katilimcilarin 19’u daha dnce herhangi bir amag-
la AG uygulamasi kullanma deneyimi yasamistir.

Calisma Siireci

Calisma sosyal bilgiler 6gretmen adaylari ve sosyal bilgiler
dgretmenleri icin TUBITAK 4004 Doga ve Bilim Okullari kap-
saminda 2018/2 cagri déneminde desteklenen ve 6gretmen
adaylari i¢in 23-28 Haziran 2019 ile 6gretmenler i¢in 15-20
Eylil 2019 tarihlerinde iki donem seklinde uygulanmistir. Proje
kapsaminda her bir grup icin egitimler 4’er saat sirmustir. Kat-
Iimcilar egitim baslangicinda bu egitimle birlikte derslerinde
kullanmak lizere AG uygulamalari gelistirebilecekleri, AG tek-
nolojisini sosyal bilgiler egitimiyle bitiinlestirebilecekleri sek-
linde hedeflerden haberdar edilmistir. Dikkat cekmek amaciyla
AG teknolojisinin egitimde kullanim 6rneklerini iceren videolar
gosterilmistir. AG teknolojisinin sosyal bilgiler egitiminde kulla-
nimi, érnekleri ve faydalari konusunda katilimcilarla tartismalar
gerceklestirilmistir. AG uygulamalarinin gelistirildigi platformlar
hakkinda bilgiler verilmistir.

AG uygulamalarinda kullanilabilecek metin, video, ses, 3B nes-
neler gibi coklu ortam materyallerinden érnekler gosterilmistir.
Gergek diinya ile sanal imgelerin HP Reveal ve Blippar yazilim-
lari kullanilarak nasil birlestirildigi adim adim goésterilmistir ve
katilimcilarin bu uygulamalarda hesap agarak 6rnek etkinlikler
Uzerinden AG uygulamasi olusturmalari saglanmistir. Sosyal
bilgiler egitimi mifredatinda yer alan konular Gzerinden AG
uygulamalarinin derslerde nasil etkili kullanilabilecegi tartisil-
mistir. Bu baglamda 6zellikle “Kiiltiir ve Miras”, “insanlar, Yerler
ve Cevreler” ile “Kiresel Baglantilar” 6grenme alanlari 6n
plana cikarilmistir. ilgili alanlarda sinifta uygulanabilecek drnek
AG kartlari gosterilmistir. Katihmcilar telefonlarina yikledikleri
uygulamayla kartlari AG ile goriintilemislerdir. Ayrica kat-
limcilarin Uzay 4D Artirilmis Gergeklik Kartlarini kullanmalari
da saglanmistir. Daha sonra katilimcilarin sosyal bilgiler dersi
ile ilgili AG uygulamalarinda kullanabilecekleri ¢oklu ortam
materyallerine Egitim Bilisim Agi (EBA), arama motorlari, nes-
ne ambarlari ve web sayfalarini kullanarak nasil erigebilecekleri
gosterilmistir. Daha sonra katilimcilara AG uygulamasi gergek-
lestirmeye uygun olabilecek konular lizerinde distinmeleri ve
sectikleri konu ile ilgili materyaller arayip bulmalari icin zaman
verilmistir. Katihmcilar, AG uygulamalariyla bitlUnlestirmeyi
disundukleri konulari paylasmis ve konu lzerinde tartismistir.
Ardindan katihmcilar 3’er kisilik gruplar olusturarak AG uygu-
lamalarinin dersin hangi asamasinda nasil kullanilabilecegine
yonelik 6neriler gelistirmisler ve bunun Gzerine birlikte tarti-
stimigtir.

Katiimcilardan sosyal bilgiler egitimi mifredatindan uygun
gordukleri bir konuyu AG uygulamalariyla zenginlestirecekleri
bir ders plani hazirlamalari istenmistir. Bu dogrultuda dersin
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belirledikleri asamalarinda kullanmak lzere 6grendikleri AG
yazihmini kullanarak bireysel olarak gesitli uygulamalar gelistir-
mislerdir. Katimcilarin gelistirdikleri uygulamalar bilgisayar ve
ogretim teknolojileri egitimi ve sosyal bilgiler egitimi uzman-
lar tarafindan degerlendirilerek kendilerine gerekli donitler
saglanmistir. Egitim sonunda katihmcilardan goris anketi ara-
cihgiyla veri toplanmistir. Calisma kapsaminda gergeklestirilen
uygulamalardan gorintiler Sekil 1’de verilmistir.

Veri Toplama Araglari

Galismada veri toplama araci olarak Kiglk (2015) tarafindan
gelistirilen “Artirllmis  Gergeklik Uygulamalarinin  Egitimde
Kullanimina Yonelik Goris Anketi” kullaniimistir.  Anketin
timunin glvenirlik puani (a =.93) olarak belirtilmistir. Anketin
ilk boluminde demografik bilgilerin belirlenmesine yonelik
bosluk doldurma ve ¢oktan se¢meli tiriinde 5 soru yer almak-
tadir. Ayrica MAG ile 6grenmenin degerlendirmesine yonelik
5’li Likert tlrinde 12 alt maddeden olusan soru mevcuttur.
Anketin ikinci boélimiinde ise 6grencilerin MAG ile 6grenmeye
yonelik goruslerini ortaya cikaran sorular yer almaktadir. Anke-
tin bu bolim 7 faktor altinda 5’li Likert tlriinde 24 soru ile 2
acik uglu sorudan olusmaktadir. Bu anket AG egitimleri sonrasi
sosyal bilgiler 6gretmen adaylarina ve sosyal bilgiler 6gretmen-
lerine uygulanmistir.

Verilerin Analizi

Anketten elde edilen nicel veriler SPSS 18 programi kullanila-
rak betimsel analiz yontemleriyle analiz edilmistir. Ac¢ik uclu

sorulardan elde edilen veriler de betimsel analiz ile degerlen-
dirilerek sunulmustur. Nicel verilerin desteklenmesi amaciyla
katilimcilarin gorislerinden dogrudan alinti yapilmistir. Alint
yapilirken her bir katilimciya formu teslim etme sirasina gore
bir numara verilmis bu numaradan 6nce 6gretmen adayi igin
OA harfleri belirtilmis 6gretmen icin sadece O harfi getirilmis-
tir. Ornegin soru formunu birinci sirada teslim eden 6gretmen
adayi icin OA1 kodu, formu birinci sirada teslim eden 6gretmen
icin O1 kodu kullaniimistir.

BULGULAR ve YORUM

Ankette, katihmcilarin AG uygulamalarinin sosyal bilgiler 6gre-
timinde kullaniimasina yonelik gorUslerini ortaya ¢ikarmak
amaciyla 12 maddeden olusan ve anahtar kelimeler iceren bir
soru yer almaktadir. Bu dogrultuda 5’li Likert tiiriinde sorular-
dan elde edilen verilerin ortalamasi ve standart sapmasi Tablo
1’de verilmistir.

Tablo 1’e gore hem 0Ogretmenler hem de 6gretmen adaylari
sosyal bilgiler derslerinde AG uygulamalarini eglenceli, konuyu
somutlastiran ve yenilikgi (X =4.83), gercekligi artiran (X =4.81),
kalicihg artiran (X =4.77), 6grenmeyi kolaylastiran (X =4.75),
ilgi cekici (X =4.74), etkili (X =4.70), etkilesimli (X =4.60), esnek
(X =4.06) olarak degerlendirmislerdir.

Katilimcilarin, sosyal bilgiler egitiminde AG uygulamalarinin kul-
lanilmasina yonelik gorislerini belirlemek amaciyla uygulanan
5’li Likert tirindeki gérus anketinde her bir faktore ve faktorler
altinda yer alan maddelere iliskin ortalama ve standart sapma
degerleri Tablo 2’'de verilmistir.

Tablo 1: Katiimcilarin Artirilmis Gergeklik Uygulamalarinin Egitimde Kullanilmasina Yonelik Gorsleri

Ogretmen adaylari Ogretmenler
.345

Toplam

1. Eglenceli 4.87 4.78 421 4.83 .379
4. Konuyu somutlastiran 4.83 461 4.83 .387 4.83 426
5. Yenilikgi 4.73 .521 4.96 .208 4.83 426
3. Gergekligi artiran 4.83 .379 4.78 421 4.81 .395
2. Kahcihgr artiran 4.87 434 4.65 .572 4.77 .505
6. Ogrenmeyi kolaylastiran 4.70 .595 4.96 .208 4.75 855!
9. ilgi gekici 4.60 1.037 491 .288 4.74 .812
7. Etkili 4.70 466 4.70 470 4.70 463
8. Etkilesimli 4.67 .546 4.52 .593 4.60 .566
10. Esnek (Her an her yerde) 4.00 1.144 4.13 1.099 4.06 1.116
11. Dikkat dagitici 2.10 1.373 1.74 .688 1.94 1.133
12. Gereksiz 1.63 1.217 1.22 421 1.45 .972
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Tablo 2: Katilimcilarin Sosyal Bilgiler Egitiminde Artirilmis Gergeklik Kullanilmasina Yonelik Gordsleri

O E e
X | ss | X | ss | X | ss

Ogrenci Memnuniyeti 4.64 | .586 4.78 .356 | 4.70 .500

1. Ders saatleri icerisinde Artirllmis Gergeklik materyallerinin kullanilmasi | 4.73 .520 4.83 .387 | 4.773 465
ogrencileri memnun eder.

2. Ders saatleri disinda Artirilmis Gergeklik ile olusturan ders 4.53 .819 4.65 .572 | 4.58 718
materyalleriyle calismak 6grencileri memnun eder.

3. Artinilmis Gergeklikteki coklu ortam (resim, ses, video) uygulamalari 4.67 | 711 4.87 .344 | 4.75 .585
ogrencileri memnun eder.

Ogrenciye Faydasi 4.51 | .618 4.49 .481 | 4.50 .558

4. Artinlmis Gergeklik uygulamalari bireysel calismalarda faydali olur. 4.40 | .723 4.52 .665 | 4.45 .695

5. Artirilmis Gergeklik uygulamalari derse olan ilgiyi artirir. 4.73 .691 4.78 421 | 4.75 .585

6. Artirilmis Gergeklik uygulamalari dersle mesguliyeti artirir. 4.47 | .819 4.48 .665 | 4.47 .749

7. Artirllmis Gergeklik uygulamalari esnek (her an her yerde erisim) bir 4.13 1.00 3.96 1.260 | 4.06 1.116
6grenme ortami saglar.

8. Artirilmis Gergeklik uygulamalari gergeklik hissi olusturur. 4.63 718 4.52 .510 | 4.58 .633

9. Artirilmis Gergeklik uygulamalari konuyu somutlastirir. 4.70 .595 4.66 487 | 4.68 .546

Algilanan Etkililik 4.67 | .502 4.56 .486 | 4.62 .493

10. Artirllmis Gergeklik’in etkili ve verimli bir 6§renme saglayacagina 4.60 .674 4.61 .583 | 4.60 .630
inaniyorum.

11. Artirilmis Gergeklik’in 6grencilerin 6grenme performansini artiracagina| 4.77 430 4.52 .510 | 4.66 478
inaniyorum.

12. Artirilmis Gergeklik’in 6grencilerin 6grenme motivasyonunu 4.63 .808 4,57 .506 | 4.60 .688
artiracagina inaniyorum.

Coklu Ortam Ogretimi 4.74 | .434 4.83 331 | 4.78 .391

13. Artirilmis Gergeklikte resimlerin kullanilmasi 6grencilerin hosuna gider. SLE S0 e A2 | ol A9

14. Artirilmis Gergeklikte seslerin kullanilmasi 6grencilerin hosuna gider. 4.73 .520 4.83 .387 | 4.78 .466

15. Artirilmis Gergeklikte 3 boyutlu nesnelerin ve animasyon videolarinin 4.76 | .504 4.87 .344 | 4.81 441
kullanilmasi 6grencilerin hosuna gider.

Sistem Kalitesi 4.13 | .543 4.46 .520 | 4.37 .509

16. Artirilmis Gergeklik icin kullanilan 6zel yazilimlar/uygulamalarla (HP 4.73 .520 4.70 470 | 4.72 496
Reveal vb.) ders materyali hazirlamaktan memnun kaldim.

17. Derslerde Artirilmis Gergeklik kullanirken internet baglantisinin 3.47 1.16 4.04 1.186 | 3.72 1.199
gerekmesinin sinirlihk olusturacagini distinmuiiyorum.

18. Artirillmis Gergeklik yazilimlarinin ders icerigiyle etkilesim saglamasi 470 | .535 4.65 486 | 4.67 .510
Ogrencileri memnun eder.

Algilanan Oz-yeterlik 428 | .643 | 4.20 .591 | 4.25 617

19. Artirilmis Gergeklik igin kullanilan 6zel yazilimlari/uygulamalari 4.23 727 4.17 777 | 4.21 .743
(Aurasma vb.) rahatlikla kullanarak ders materyalleri tasarlayabilirim.

20. Artirilmis Gergeklik igin gerekli olan teknik 6zellikleri (6zel uygulamalar, | 4.33 .802 4.00 .674 | 4.19 .761
internet baglantisi vb.) yonetebilirim.

21. Artinllmis Gergeklik teknolojisini kullanarak materyal hazirlamak beni 427 | 944 4.43 .787 | 4.34 .876
rahatsiz etmez.

Kullanma Niyeti 4,70 | .431 4.77 .255 | 4.73 .364

22. Gelecekte Artlrllmlg Gergeklik uygulamalarini kullanarak ders 453 628 452 510 | 453 575
materyalleri tasarlamayi planhyorum.

23. Gelef:ekte.dersle'rlml'Art|r|Im|§ Gergeklik uygulamalariyla 477 | 430 487 457 | a.81 a1
zenginlestirmek isterim.

24, D.gr% kl'fcaplarlnln Artirllmis Gergeklik ile desteklenmesi gerektigini 480 | 406 491 288 | 4.85 361
distniyorum.
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Anket yedi faktorden olusmakta olup her bir faktoriin ortala-
masinin 4’in Gzerinde oldugu goriilmektedir. Ogretmen ve
ogretmen adaylari sosyal bilgiler derslerinde AG uygulamala-
rinin kullaniimasinin 6grencileri memnun edecegini (X =4.70),
ogrenciler icin faydali olacagini (X =4.50), etkili bir 6grenme
ortami olusturacagini (X =4.62), coklu ortam 6gretimi suna-
cagini (X =4.78) dusunmektedirler. Ayrica AG uygulamalari
olusturmada kullandiklari sistemin kaliteli oldugunu (X =4.37),
bu sistemi kullanmada 6z-yeterliklerinin yiksek oldugu (X
=4.25) ve gelecekteki siniflarinda da AG uygulamalarini kullan-
ma niyetinde (X =4.73) olduklari ortaya ¢cikmistir. Ankette yer
alan iki agik uglu soruya verilen cevaplar betimsel igerik analiz
yontemiyle analiz edilerek frekans ve yiuizdeler hesaplanmistir.
Tablo 3’ de katihmcilarin aldiklari egitim sonunda kendilerini
AG uygulamasi gelistirme konusunda yeterli goriip gérmedik-
leri verilmistir. Katihmcilarin %81’i egitim sonunda kendilerini
AG uygulamalari gelistirmek icin yeterli gordiklerini belirtmis-
lerdir.

Tablo 3: Katilimcilarin Artirllmis  Gergeklik Uygulamalarinin
Yeterliligi Hakkinda Gorisleri

Katilimci gorisleri %

Yeterli gorliyorum ( 43 ( 81

Yeterli gormiyorum 10 19

Bu soruya yonelik sosyal bilgiler dersleri icin AG uygulamalarini
gelistirmek icin kendimi yeterli gérliiyorum diyen katilimcilar-
dan bazilarinin gorusleri su seklidedir:

“Evet ¢link( hocanin konuya hakimiyeti sayesinde timevarim
yéntemini kullanarak programi uyguladik ve 6grendik.” OA1

“Kisa slreli tecriibeye ragmen vyeterli hissediyorum. Alana bu
teknolojinin kolayca entegre edilebilecegini diisiiniiyorum.” 01

“Kendimde bu yeterliligi goriiyorum, bu konuda Tiibitak projesi
diizenlemek istiyorum.” OA4

“Verilen egitim beni ¢ok etkiledi, 6grencilerimin de bu egitim
seklinden etkilenecegini ve kalici olacagini disliniyorum.”
OA11

Sosyal bilgiler dersleri icin Artirilmis Gergeklik uygulamalarini
gelistirmek icin kendimi yeterli gormiyorum diyen katiimcilar-
dan bazilarinin gérisleri su seklidedir:

“Acikcasi yeterli gormiiyorum hocamiz giizel anlatti ama benim
tabanim yok tek basima gelistirebilecegimi distiinmiyorum.”
OA10

“Uzerinde calisirsam rahatlikla kullanabilirim ancak su an
yeterli gdrmiiyorum.” 02

Katilimcilarin AG uygulamalarinin derslerde kullaniimasinin
avantajlari ve sinirhliklarina yonelik gortsleri agik uglu bir
soruyla belirlenmistir. Elde edilen bulgular Tablo 4 ve Tablo 5’
de sunulmustur.

Cilt/Volume 11, Sayi/Number 1, Nisan/April 2021; Sayfa/Pages 56-63

Tablo 4: Katilimcilarin Artirllmis  Gergeklik Uygulamalarinin
Avantajlari Hakkinda Gérusleri

| Avantaj %

Derse ilgiyi artirmasi 10 23
Bilgiyi somutlastirmasi 9 21
Kahciligr artirmasi 8 19
Ogrenmeyi kolaylastirmasi 7 16
Eglenceli 6grenme saglamasi 6 14
Gergeklik hissini artirmasi 3 7

Katilimcilar AG uygulamalarinin avantajlari olarak “derse ilgiyi
artirmas!” (10), “bilgiyi somutlastirmasi” (9), “kaliciigi artir-
masl1” (8), “6grenmeyi kolaylastirmasi” (7), “eglenceli 6grenme
saglamasi” (6), “gerceklik hissini artirmasi” (3) durumlarini
belirtmiglerdir.

Tablo 5: Katilimcilarin Artirilmis Gergeklik Uygulamalarinin Sinirh-
liklari Hakkinda Gorusleri

stk | %

iSTIE:anrggte erisim ve baglanti hizi 12 33
Ogrencilerin teknolojiye erisimi 8 22
Sinif disiplinini saglama 5 14
Pahali olmasi 2 6
Dikkat dagilmasi 2 6
K6t amach kullaniimasi 2 6
3B gorsel tasarlama/bulma zorlugu 2 6
Uygulamanin zaman almasi 2 6
internet ve teknoloji bagimlisi 1 3
yapmasi

Katilmcilar AG uygulamalarinin sinirhhigr olarak internete
erisim ve baglanti hizi sikintisini belirtmislerdir. Ogrencilerin
teknolojiye erisimi, uygulamayi kullanirken sinifta disiplini
saglama, uygulamanin maliyetli olabilecegi de belirtilen sinir-
liliklardandir.

SONUC ve TARTISMA

Sosyal bilgiler 6gretmeni ve 6gretmen adaylarinin artiriimis
gerceklik uygulamasi gelistirme deneyimleri ve bu teknolojinin
sosyal bilgiler 6gretiminde kullanimina yonelik gorislerinin
belirlendigi bu calismadan elde edilen bulgular bu bélimde
tartigilarak elde edilen sonuglar sunulmustur. Calismada hem
O0gretmen hem de 6gretmen adaylari AG uygulamalarini eglen-
celi, konuyu somutlastiran, yenilikgi, gercekligi artiran, ilgi
cekici, etkili, etkilesimli ve esnek olarak degerlendirmislerdir.
Nitekim 6gretim teknolojilerinin egitim ortamlarinda kullanil-
masiyla etkili, verimli, ilgi cekici olarak 6grenme ciktilarinin
olusmasi beklenmektedir (Reigeluth, 2013). AG uygulamalari-
nin sosyal bilgiler 6gretiminde uygun durumlarda kullanildigin-
da arzulanan bu 6grenme ciktilarinin olusabilecegi soylenebilir.
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Katilimcilarin AG uygulamalarinin sundugu ¢oklu ortam 6greti-
mine yonelik gorisleri incelendiginde, AG uygulamalarinda 3B
nesne ve animasyonlarin, seslerin ve resimlerin kullaniimasinin
ogrencilerin hosuna gidecegini belirttikleri tespit edilmektedir.
AG uygulamalarinda geleneksel 2B 6gretim materyallerinin 3B
hale donlismesi, ortama ses ve resimlerin eklenmesi 6grenci-
lerin ilgisini cekmekte ve 6grenme motivasyonlarini artirmak-
tadir (Bujak vd., 2013; Wojciechowski ve Cellary; 2013; Yilmaz,
Kuclik ve Goktas, 2017).

Arastirmada katilimcilarin aldiklari egitim ve AG uygulamasi
gelistirme slirecindeki deneyimleri sonucunda gelecekte bu
teknolojiyi kullanma niyetlerinin oldukca yiiksek oldugu ortaya
cikmistir. Gelecekte derslerini AG uygulamalariyla zenginlestir-
mek istediklerini ve ders kitaplarinin da AG ile desteklenmesi
gerektigini belirtmislerdir. Bu durum 6gretmen ve 6gretmen
adaylarinin uygulama deneyimleri sonucunda AG uygulama-
larini faydal ve kullanish bulmalariyla iliskilendirilebilir. Alan
yazinda da AG teknolojisine yonelik algilanan fayda ve algila-
nan kullanim kolayliginin kullanma niyeti tizerinde etkili oldugu
belirtiimektedir (Wojciechowski ve Cellary, 2013; Yusoff, Zaman
ve Ahmad, 2011).

Katilimcilar AG uygulamalarini etkililik, 6grenci memnuniyeti
ve Ogrenciye faydasi boyutlarinda degerlendirmislerdir. Kati-
Iimcilar AG ile etkili ve verimli bir 6grenme ortami olusturu-
labilecegini, 6grencilerin 6grenme performansini ve motivas-
yonunu artiracagini belirtmislerdir. Ayrica 6grencilerin bireysel
calismalarinda faydali olacagini, derse ilgiyi artiracagini, esnek
dgrenme firsati sunacagini diisinmektedirler. Ogrencilerin de
AG uygulamalarindan memnun kalacagini belirtmektedirler.
Bu sonuclar alan yazinda AG uygulamalarinin sundugu fay-
dalarla paralellik gostermektedir (Cheng ve Tsai, 2012; Hsiao
ve Rashvand, 2011; Huizenga vd., 2009; Ifenthaler ve Eseryel,
2013; Turan, Meral ve Sahin, 2017; Vassilakis vd., 2018; Wojci-
echowski ve Cellary, 2013 Wu vd., 2013; Yuen, Yaoyuneyong ve
Johnson, 2011).

Katihmcilarin AG uygulamalari olusturma konusunda algilanan
oz-yeterlikleri yiksek dizeydedir. AG yazilimlarini kullanarak
uygulamalar gelistirebileceklerini, gerekli teknik 06zellikleri
yonetebileceklerini belirtmislerdir. Buna dayal olarak calisma
kapsaminda AG uygulamalarinin sosyal bilgiler 6gretiminde
kullanimi konusunda verilen uygulamali egitimin etkili oldu-
gu yorumu yaplilabilir. Diger yandan calismanin katilimcilari,
yenilikleri takip eden ve 6gretim siirecinde uygulamaya galisan
bireyler olarak degerlendirilebilir. Nitekim calisma kapsaminda
verilen egitime kendi ilgileri dogrultusunda gonilli olarak
katilmiglardir. Katihmcilarin yas grubu dikkate alindiginda da
teknolojiyi yasamlarinda yaygin olarak kullanan bireyler olduk-
lari séylenebilir (Prensky, 2012).

Katilimcilarin AG uygulamasi gelistirmede kullandiklari sistemin
kalitesine yonelik goruslerinin de genel olarak olumlu oldugu
ancak uygulamalarin ¢alistirlmasinda internet baglantisinin
gerekmesinin bir sinirlilik olabilecegi goriisi 6ne ¢ikmistir. Ayri-
ca 6grencilerin AG uygulamasini galistiracak teknolojiye erigimi,
uygulama esnasinda sinif disiplinini saglama, dikkat daginikhg,
3B gorsel bulma ve tasarlama gibi sinirhliklarin olabilecegi de
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belirtilmistir. Bunlara paralel olarak yapilan galismalarda AG
uygulamalarinin uzun sireli dikkat gerektirdigi, kullanilabilirlik
problemleriyle karsilasilabildigi, sinif icine entegrasyonda prob-
lemler yasanabildigi, 6gretmenlerin yeni icerik olusturamadigi
ve 6grenen farkliliklarindan kaynakh sikintilar olusabildigi sek-
lindeki dezavantajlari ortaya konulmustur (Radu, 2014; Tekede-
re & Goker, 2016; Yilmaz ve Batdi, 2016).

Sonug¢ olarak c¢alisma sonucunda Ogretmen ve Ogretmen
adaylarinin galisma kapsaminda aldiklari egitim neticesinde
sosyal bilgiler 6gretiminde AG uygulamalarinin kullanimina
yonelik oldukga olumlu gortslere sahip olduklari ve edindikleri
deneyimle gelecekte derslerinde AG uygulamalarini kullanmayi
disundukleri ortaya ¢ikmistir. Katilimcilara kisa stireli egitimler
verilmesi ve katimci sayisinin disiik olmasi ¢alismanin sinirhi-
lig1 olarak gorilebilir. Calismadan elde edilen sonuglar isiginda
asagidaki onerilerde bulunulabilir;

o Ogretmen ve 6gretmen adaylarina uzun siireli AG egitimleri
dizenlenebilir.

e Sosyal bilgiler dersinde uygun konulara yonelik 3B gorsel
hazirlanarak, AG uygulamalarinda kullanmalari igin 6gret-
menlere sunulabilir.

e Egitim fakiltelerinde 68retmen adaylarina AG uygulama-
larinin tasarimi ve kullanimina yonelik dersler verilebilir.

e Gelecek c¢alismalarda daha uzun sireli uygulamalar
yapilarak 6gretmenlerin siniflarinda AG uygulamalari kul-
lanim deneyimleri derinlemesine ortaya ¢ikarilabilir.

e Sosyal bilgiler 6gretimi strecinde AG uygulamalari kullanil-
masinin 6grenme sirecini farkh acilardan nasil etkiledigi
arastirilabilir.
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