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Bu modul, mesleki ve teknik egitim okul/kurumlarinda uygulanan Cerceve
Ogretim Programlarinda yer alan yeterlikleri kazandirmaya yonelik olarak
Ogrencilere rehberlik etmek amaciyla hazirlanmis  bireysel  6grenme
materyalidir.
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ACIKLAMALAR

KOD 520T C0030

ALAN M obilya ve i¢ M ekan Tasarimi Alam
DAL/MESLEK Alan Ortak

MODUL UN ADI I\K/I[?ttz]i:ayhaaﬁierlestirmeleri Gorunus Cizimi ve

Bilgisayar ortaminda; ¢izim programlar: yarcimyla
mobilya birlestirme gesitlerinin iki boyutlu cizimleri ve
bu gorinuslerden kittphane olusturularak kullanlabilir
héle getiren komutlar: iceren 6grenme materyaldir.

MODULUN TANIMI

SURE 40/32
ON KOSUL Ozellik ve Tanimlama modiil tinii almis olmak
YETERLIiK Bilisayarda mobilya birlestirmeleri ¢izmek ve kitlphane
olusturmak
Genel Amag

Gerekli ortam saglandiginda teknik resim kurallarina

uygun olarak imalat resimlerini hazirlayarak gizimigin

gerekli kuttiphaneyi olusturabileceksiniz.

Amaclar

1. Bilgisayarda mobilya birlestirmelerinin yeterli
gorunuslerini kullanarak teknik resim kurallarina gore
imalat resimlerini cizebileceksiniz.

2. Bilgisayardateknik resim kurallarinagore cizim
kituphanes olusturabilecek ve kullanabileceksiniz.

MODULUN AMACI

EGITIiM OGRETIM R
ORTAMLARI VE Ortam: Bilgisayar labaratuvar:

Donanmim: Bilgisayar, ¢izim program:

DONANIMLARI
Modul iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclar ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen moduil sonunda 6lgme araci (goktan segmeli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modul uygulamalar ile kazandigimz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Yakin tarihimizdeki teknolojik gelismeler ve bilgisayar programlart gun gegtikce
geliserek sanayi ve uUretim teknologjilerini de kapsams Uretimin her safhasinda kendini
kabullendirmistir. Degisimin en biyUk olgusu, ona ayak uydurmak ve gelistirmektir.

Gelisim icinde yapilan buluslar, Uretim sistemleri, insanlara biyik kolayliklar saglar.
Teknolgjinin izla gelismesi ile yeni yaklasimlari, sistemleri 6grenmek ve takip etmek,
olmazsa olmaz durumdadir. Gintimiizde bilgisayar, her alanda kullamlmaktadir. Bilgisayarin
yaygin kullanimi; onu tammayi, etkin olarak kullanmay: ve yasamimiza dahil etmeyi zorunlu
hée getirmistir. Hizla gelisen bilgisayar teknolgjisi, teknik cizimler icinde yerini almis ve
bilgisayar ¢izim programlar: gelistirilmistir.

Gelisen teknolgjiyle birlikte mobilya sektoriinde bilgisayar programlar: vazgegilmez
araclar durumundadir. Mobilya sektériinde tasarim, ¢izim, hesaplama, analiz, modelleme ve
planlama gibi birgcok amaca yonelik paket programlar bulunmaktadir. Glnumuizde teknik
cizimleri yapmak icin birgok cizim program bulunmaktadir. Yapacagimz ¢izim igin en
uygun program segcmek oldukca énemlidir.

Bu modil, sizlere teknik resm kuralarina uygun imalat resimlerini hazirlayarak
gizim icin gerekli kitlphaneyi olusturmak ve kullanmak gibi yetenekleri kazandiracaktir.
Modul sonunda teknik resim kurallarina uygun olarak mobilya birlestirmelerini, imalat
resmlerini  cizebilmeyi, c¢izim Kkitiphanesini  olusturabilmeyi  ve  kullanabilmeyi
Ogreneceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAGC )

Mobilya birlestirmelerinin yeterli gorinUslerini kullanarak teknik resim kurallarina
goreimalat resmlerini gizebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Bdlgenizde bulunan sanayi kuruluslarindan ve internet ortamindan mobilya

birlestirmelerinin cesitlerini arastirinz.

1. MOBILYA BIRLESTIRMELERI RESMI

1.1. Mobilya Birlestirme Cesitleri ve Cizimleri

Meslegin bircok asamasinda ahsap birlestirmeleri, az1 yerlerde saglamlik bazi yerlerde
de estetik acidan goze hitap etmesi icin kullanilir. Yapilan islerin daha kaliteli ve kurallarina
uygun olmast icin ahsap birlestirmelerin kullanilmast gerekir.

1.1.1. En Birlestirmeler

Kendinden kinisli en birlestirme
Diz en birlestirme

Lambal1 en birlestirme

Y abanci cital1 kinisli en birlestirme
Kavelal birlestirme

Cizim sinirlarn

VVVVVYVY

Cizimin ve 1zgara goruntusinin sinirlarim ayarlar ve kontrol eder.

Cizim sinirlar iki boyutludur, sol alt ve sag Ust koordinat noktasiyla belirlenir. Cizim
sinirlart ayarlandiginda AutoCAD, girilen koordinatlari, cizim sininyla kisitlar. Cizim
stnirlarinin belirttigi alan, 1zgara noktalariyla gosterilebilir. Limits komutu ile gizim simirlart
belirlenir. Zoom komutunun segenekleri kullanillarak bu husus gordlebilir. Zoom All
secenegi, cizim sinirlarini ekrana getirir.

Cizim boyutlarint A3'ten A4’ e degistirmek icin:

Command: LIMITS

Reset M odd space limits:

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 0,0
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 210,297



> Katman ayarlari

Ekranda cizilen cizgilerin hangi gruba ait olduklarini, rengini, ¢izgi tipini, acilip
kapatilmalarini, kilittenmelerini veya kilidin kaldirilmasim kisacast gizimin kontrol altinda
tutulmasin saglar.

Ornegin; katman ismi 6lgilendirme, rengi mavi, cizgi tipi siirekli (continuous) vb. gibi
isimlendirilerek katmanlar olusturulur.

{2—? % E1'Li| e X J Current layer; doku desen tarama

Statl Name | On | Freeze| Lock| Color | Linetype | Lineweight | Plot Style| Plot| Description
iy W wh... Cortinuous {30 mm Color 7 &

- kenar gizailer

' doku desen tarama Continuous 0,73 mm Color_13 2,

4]

Group Filter?: 3 layers displayed of 4 total layers
[ Invert fitter [Tl Indicate layers in use
Apply to layers toolbar

Resim 1.1: Katmanlari diizenleme pencer esi

Belirtilen limits ve katman ayarlar1 yapildiktan sonra gizime baglanir.
1.1.1.1. Kendinden Kinisli En Birlestirme
> On gorunis cizimi

Plbaslangis noktasindan X yonunde 200 mm parga uzunlugu cizilir.
Y yoninde 120 mm parca genisligi Gizilir.

-X yonunde 200 mm parga uzunlugu gizilir.

-Y yonunde 120 mm parga genisligi gizilir.

120 uzunlugundaki iki ¢izginin orta noktasindan bir ¢izgi Gizilir.
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Cizim 1.1: Kendinden kinisli en birlestirme 6n gor iinds ¢izimi

> Y an gor tnds ¢izimi

Sagdaki 120 mm uzunhgundaki cizgiyi OFFSET komutu X ydninde 30
ve 51 (30+21=51) mm cizgiler cogaltilir.

Bu iki cizginin ugnoktalart LINE komutu ile dikdortgen olusturacak
sekilde kapatilir.

Y an goérunisteteki dikey cizgi, X yéninde 7 ve 14 mm olarak offset ile
cogaltilir.

Y an gorlndstin en at kalinlik cizgisi Y yoninde 50 ve 60 mm olarak iki
cizgi cogaltilir.

Resme gore fazlacizgiler TRIM ile kirpilar.
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Cizim 1.2: Kendinden kinisli en birlestirme 6n ve yan gor iinds ¢izimi
> Ust gorunis gizimi

. On goriiniisiin en alt gizgisi =Y yoniinde OFFSET komutu ile 30 ve 51
mm olarak iki ¢izgi olusturulur.

o Bu iki cizginin ugnoktalarr LINE komutu ile dikdortgen olusturacak
sekilde kapatilir.

o OFFSET komutu ile dis (200 mm) cizgiler ice dogru 2 adet cogaltilir. Bu
cizgilerin kalinliklar: ve ¢izgi cesitleri degistirilir.
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Cizim 1.3: Kendinden kinisli en birlestirme Gi¢c gbr inist
> GOor unuslerin dlculendirilmes

[ DIMLINEAR komutu ile 6n gorintsin parca boyunu gdstermek
iciniki ¢izgi arast Olgulendirilir.

Yan gorinuste parca kalinligim gdstermek icin =1 DIMLINEAR
komutu ileiki cizgi arasi dlculendirilir.

On goriniiste parca genisligini gostermek icin |1 DIMLINEAR
komutu ileiki cizgi arasi dlcllendirilir.
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Cizim 1.4: Kendinden kinisli en birlestirme ¢ gor Gints 6lculendir mesi
> Gorunusun taranmasi
o IS HATCH komutu secilir.

Swatch: V /j

o ile tarama sekli segilir. Mobilyaig
mekan tasarim alamnda kullamlan taramlar, program icinde yukll
bulunmadigindan bu 6zel tarama daha sonra eklenehilir.

Add: Pick points
o komutu ile taranacak alan secilir.
o Taranacak alan secimden sonra “Enter” ile onaylanir ve tarama islemi

gerceklesir.
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Resim 1.2: Tarama penceresi (HATCH)
>  Oze taramaekleme

Ozel olarak olusturulan doku desen tarama dosyas: bilgisayarin programlar klasoriinde
AutoCAD klasorinun icinde “Support” klasorinun icine yapistirilir. Y apistirildiktan sonra
“Hatch penceresinden Swatch penceresinden Hatch Pattern Palette penceresinden Custom”
butonu tiklanir ve agilan pencerede 6zel hazirlanan tarama sekilleri gérildr.
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Resim 1.3: Ozel tarama yapma penceresi (HATCH)
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Cizim 1.5: Kendinden kinisli en birlestirme Gi¢ gor Ginis taramasi
>  lIzometrik perspektifi goriniisiin 6lclilendirilmesi

o = DIMLINEAR komutu ile dik olan kenarlar 6lgulendirilir. izometrik
perspektifte parca kalinhigr dik oldugundan dolayr DIMLINEAR ile
olculendirilir.

o Izometrik perpektifte acili olan kenar cizgileri “ ALIGNED ile
olculendirilir.

o Izometrik  perspektifte ALIGNED ile olcllendirme cizgis ile
perspektifin cizgileri arasinda agisal uyumsuzluk gordlUr.

Cizim 1.6: izometrik per pektifin aligned ile 6lgiilendilmesi

10



Bu uyumsuziuk *“ H Oblique” komutu ile giderilir. Aligned ile
yapilan agisal oOlculendirmeden sonra “Oblique” komutu tiklamr ve
aligned ile yapilan dlcllendirme isaretlenir. Maus, boslukta iken bir defa
sol tusa basilir, ikinci basmada izometrik gizginin yoni gosterilerek sol
tusa basilir ve aligned ile yapilan 6l¢tlendirme izometrik cizgi yonine
parael olur.

o
=
%

Cizim 1.7: Aligned ile dlgllendirilen perspektifin oblique komutu ile paralel héle getirilmes
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Cizim 1.8: Kendinden kinisli en birlestirmeizometrik per spektifi
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1.1.1.2. Duz En Birlestirme
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Cizim 1.9: DUz en birlestirme ti¢ gbr UnUsU
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Cizim 1.10: DUz en birlestirmeizometrik perspektifi
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1.1.1.3. Lambal1 En Birlestirme
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Cizim 1.12: Lambal1 en birlestirme izometrik per spektifi
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1.1.1.4. Yabana Citah Kinisli En Birlestirme
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Sekil 1.13: Yabana citali kinisli en birlestirme Gi¢ gor Gnusu
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Cizim 1.14: Yabana cital kinisli en birlestirmeizometrik per spektifi
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1.1.1.5. Kavelah En Birlestirme
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Cizim 1.15: Kavelah en birlestirme ti¢ gor indsu
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Cizim 1.16: Kavelal en birlestirmeizometrik per spektifi
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1.1.3. Cerceve Kose Birlestirmeler
Cerceve kose birlestirmeler uygulanan konstriksiyona gore siniflandirilir.

> Cerceve kdse birlestirme gesitleri:
o Acik zivanal1 gerceve kose birlestirme
Hampayl1 zivanal1 cergeve kose birlestirme
Kinigli zivanal1 gergeve kose birlestirme
Acik zivanali 2/3 lambal1 cergeve kose birlestirme
Acik zivanali 1/3 lambai ve bir yizii gényeburun cerceve kose
birlestirme
o Kavelal1 cergeve kdse birlestirme

1.1.3.1. Acik zivanali cer ceve kdse birlestirme

> Ongorunis gizimi
o Plbaslangis noktasindan X yéniinde 200 mm parca uzunlugu cizilir.

o Bu cizgi OFFSET komutu ile -Y ydntinde 60 mm cogaltilir.

o Plbaslangis noktasindan -Y yoninde 200 mm parca uzunlugu cizilir.

o Bu cizgi OFFSET komutu ile X yoninde 60 mm ¢ogaltilir.

o Dikey dikdortgenin icindeki kisacizgi, kesik cizgiye dontstirdl Gr.
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Cizim 1.17: Acik zivanali cer ceve kdse birlestirme 6n gor Ginis cizimi
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> Yan gortnds ¢izimi

o On goruniisiin sagindaki 200 mm'lik cizgi, OFFSET komutu ile X
yoninde 180 mm cogaltilir.
o Cogaltilan bu ¢izgi, OFFSET komutu ile X younde 7 mn'lik 3 adet cizgi
daha cogaltilir.
o Dis cizgiler dikdortgen olusturacak sekilde alt ve Ust kism ¢izgi ile
kapatilir.
o En Ustteki 21 mm uzunlugundaki cizgi, OFFSET komutu ile —Y yo6nunde
60 mm cogaltilir.
o Resme gore fazlacizgiler TRIM ile kirpilir.
o Resme gore goriinmeyen kenarlar kesik ¢izgilere donustardldr.
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Cizim 1.8: Agaik zivanah cer ceve kdse birlestirme 6n ve yan gor tnds ¢izimi

> Ust gorunis gizimi

On gorundsin i¢ sagindaki 200 mm'lik ¢izgi, OFFSET komutu ile X
yonunde 180 mm gogaltilir.

Cogaltilan bu ¢izgi, OFFSET komutu ile X younde 7 mn'lik 3 adet cizgi
daha cogaltilir.

Dis cizgiler dikdortgen olusturacak sekilde alt ve Ust kism ¢izgi ile
kapatilir.

17



o En uUstteki 21 mm ¢izgi, OFFSET komutu ile X yoninde 60 mm
cogaltilir.

o Resme gore fazlacizgiler, TRIM ile kirpilir.

o Resme gore goriinmeyen kenarlar kesik ¢izgilere dondstardldr.
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Cizim 1.9: Acik zivanah ger ceve kose birlestir me U gor tinds ¢izimi
> GOorunuslerin dlgilendirilmes
o [~ DIMLINEAR komutu ile 6n gorinisun parga boyunu géstermek
icin iki ¢izgi arast Olgulendirilir.

o Yan gorunuste parca kalinligim gostermek igin = DIMLINEAR
komutu ileiki cizgi arasi dlcllendirilir.

e  On goriniste parca genisligini gostermek icin |1 DIMLINEAR
komutu ileiki cizgi arasi dlcllendirilir.

18



:'-‘__ File Edit View Inset Format Tools Draw Dimension Modify Express Window Help .:'E:x;

IDRE2RD S =G s F|

e BERE0E A HSFAHIODRA|

: M Bylayer [ | Bylayer | e [} 30 mim | ByColor

7| Pl &
| -
= o 4
ol s &
= B8
£ ] +
@| O
38 o 7
r~ S Y
o ™ +-
% o —f
3| 3 o
3| |
54 i
2 -
G| g e W
= 60 | 140 7177

Al ! 200 21

L.,
WA T> [ W] Model {Tsvoul {Tz002

Cizim 1.20: Acik zivanali cer ceve kdse birlestirme ti¢ gor inis dl¢llendir mesi

> Gorunusun taranmasi

5| Hatch komutu segilir.

Swatch: 7 Zile tarama sekli secilir. Mobilyaic
mekén tasarim alaminda kullamlan taramalar, program icinde yukll
bulunmadigindan bu 6zel tarama daha sonra eklenehilir.

Add: Pick points
komutu ile taranacak alan secilir.

Taranacak aan secimden sonra enter ile onaylamir ve tarama islemi
gerceklesir.
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Cizim 1.21: Acik zivanal cer ceve kose birlestir me taramas
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Cizim 1.22: Acik zivanali cer ceve kdse birlestirmeizometrik per spektifi
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1.1.3.2. Hampayh Zivanal Cer ceve K0se Birlestirme

:-‘ File Edit View Inset Format Tools Draw Dimension Modify Express Window Help = :E‘ x
IEDWH 2R e =xDd s ) XA AERIRE B |ASNAHMIODG
[ ByLaye | Bylayer |[— 830w [|[ Bycolor |

/| . - p
s TN I 3
o ﬁo Ab
o Ko &
= i 83
i 3
@| O
g |
o B
(=] o =
Lt <t it
= — |
B | LI
. -
= i
H _.4: S r
@ 60 140 | 20 i
&= v A S
A

E ot |
E S} ]
e
R 0T \Mosel (o {7
Cizim 1.23: Hampayh zivanah c¢er ceve kose birlestirme
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Cizim 1.24: Hampayh zivanah c¢er ceve kose birlestirme izometrik per spektifi
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1.1.3.3. Kinisli Zivanah Cergeve K0se Birlestirme
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Cizim 1.25: Kinisli zivanali cer ceve kdse birlestirme
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Cizim 1.26: Kinisli zivanali cerceve kdse birlestirmeizometrik per spektifi
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1.1.3.4. Acik Zwvanah 2/3 Lambah Cerceve K 6se Birlestirme
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Cizim 1.27: Acik zivanali 2/3 lambali ¢er geve kdse bir lestirme
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Cizim 1.28: Acik zivanali 2/3 lambali cer ceve kdse birlestirme izometrik per spektifi
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1.1.3.5. Acik Zivanah 1/3 Lambah ve Bir Y izl Gényeburun Cerceve Kése Birlestirme
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Cizim 1.29: Acik zivanal 1/3 lambalx ve bir yizii gényeburun cer ceve kose birlestirme

? =l File Edit View Inset Format Tools Draw Dimension Modify Express Window Help [ Tl i

IIDRB|2RAD & |l s &L XX FERIDAE @ ||HSFH O]
|| W Bylayer - Bylayer - Bylayer v || ByColor
< &
-~ 3
| h
@] &
= g8
r 4
@ 9)
8
o |
<O o
2 -/

I® e
B | [
. "
| o
) o

(]
A

| R

W[4 » | WY Model £ layout] JLayout2 /

Cizim 1.30: Acik zzvanali 1/3 lambali ve bir yizii gényeburun cer ceve kdse birlestirme izometrik
per spektifi
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1.1.3.6. Kavelah Cergeve K6se Birlestirme
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Cizim 1.31: Kavelah gényeburun cerceve kose birlestirme
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Cizim 1.32: Kavelah diiz cer ceve kése birlestirme izometrik per spektifi
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1.1.4. Ayak Kayit Birlestirmeler
Ayak kayit birlestirmeler uygulanan konstrilksiyona gore siniflandirilir.

»  Ayak kayit birlestirme cesitleri
o Acik zivanal1 ayak kayit birlestirme
o Hampayl1 zivanal1 ayak kayit birlestirme
o Zivana1 kavelal ayak kayit birlestirme
o Kavela1 ayak kayit birlestirme

1.1.4.1. Acik Zivanah Ayak Kayit Birlestirme
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Cizim 1.33: Acik zivanali ayak kayit birlestirme
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Cizim 1.34: Acik zivanali ayak kayit birlestirmeizometrik prspektifi
1.1.4.2. Hampayh Zivanali Ayak Kayit Birlestirme
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Cizim 1.35: Hampayh zivanal ayak kayit birlestirme
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Cizim 1.36: Hampayh zivanal ayak kayit birlestirmeizometrik prspektifi
1.1.4.3. Zwvanah Kavelali Ayak Kayit Birlestirme
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Cizim 1.37: Zivanah kavelal ayak kayit birlestirme
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Cizim 1.38: Zivanah kavelal ayak kayit birlestirmeizometrik per spektifi

1.1.4.4. Kavelah Ayak Kayit Birlestirme
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Cizim 1.39: Kavelalh zivanal ayak kayit birlestirme
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Cizim 1.40: Kavelal ayak kayit birlestirme izometrik per spektifi

1.1.5. Boy Birlestirmeler
Boy birlestirmeler uygulanan konstriksiyona gore siniflandirilir.
> Boy birlestirme cesitleri

Lambal1 boy birlestirme
Lambal1 pahl1 boy birlestirme
Zivanal1 boy birlestirme
Zivanal pahl1 boy birlestirme
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1.1.5.1. Lambali Boy Birlestirme
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Cizim 1.41: Lambali boy birlestirme
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Cizim 1.42; Lambal1 boy birlestirmeizometrik per spektifi
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1.1.5.2. Lambali Pahli Boy Birlestirme
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Cizim 1.43: Lambalr pahli boy birlestirme
"™ File Edit View Insert ;nat Tools Draw Dimension Modify Express Window Help __:'-".x_
DEH2AD ¢ =D 2|6 - X FERISE A HSFAREIOPOAINME M| EE®| & LH
M Bylayer - ByLayer - | =——030mm  ~ || ByColor

7| &
7 %
= A
O o
= 88
| +
@ O
o &l
7 (A
& -+
@ ~
2 |
3| L1
- -+
B r
| r
o
a
A

LEE RN \Mode\{Layom1 (LayoutZ:’

Cizim 1.44: Lambal1 pahli boy birlestirmeizometrik per spektifi
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1.1.5.3. Zwvanah Boy Birlestirme
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Cizim 1.45: Zivanali boy birlestirme
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Cizim 1.46: Zivanah boy birlestirme izometrik per spektifi
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1.1.5.4. Zwvanah Pahli Boy Birlestirme
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Cizim 1.47: Zivanah pahli boy birlestirme
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Cizim 1.48: Zivanah pahli boy birlestirmeizometrik per spektifi
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1.1.6. Disli Birlestirmeler
Disli birlestirmeler uygulanan konstriksiyona gore siniflandirilir.

> Disli birlestirme cesitleri
o Duz digli birlestirme
o Kirlangickuyrugu disli birlestirme
o Kirlangic kuyrugu yarim gizli disli birlestirme

1.1.6.1. Duiz Disli Birlestirme

Duz disgli birlestirmede dis genisligi, parca genisligi tek sayrya boltnup bulunur. Bu
goruntd, Ust gorindste gorinmektedir.
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Cizim 1.49: Duz disli birlestirme
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Cizim 1.50: Duz disli birlestirmeizometrik perspektifi
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Cizim 1.51: DUz disli birlestirme acik haldeki izometrik per spektifi
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1.1.6.2. Kirlangigckuyrugu Disli Birlestirme
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Cizim 1.52: Kirlangickuyrugu disli birlestirme
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Cizim 1.53: Kirlangickuyrugu disli birlestirme izometrik perspektifi
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1.1.6.3. Kirlangigckuyrugu Yarim Gizli Disli Birlestirme
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Cizim 1.54: Kirlangickuyrugu yarim gizli disli birlestirme
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Cizim 1.55: Kirlangickuyrugu yarim gizli disli birlestirme izometrik per spektifi
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Bilgisayar ortaminda ayak kayit (hampayl1 zivana) birlestirme gizimi yapinz.

Islem Basamaklari Oneriler

» Ayak kayit birlestirmenin 6n gérinustnun dis kenar
cizgilerini ciziniz.

| ™™ File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modfy Express Window Help |_ | &

[DeE2R2$=Dds# ¢ ) XA RERIDE
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» Baslangig cizgisi icin
LINE komutunu
kullaninmz.

» Ayni dlglide olan
cizgileri OFFSET
komutu ile cogaltimiz.

RN+ LCUL rPHCHmPEdR

N

L.,

4] » [ H]\Model {Tayout] {Layour2

COPHE - IHO0LHONDOLNN

» Ayak Uzerinde kayid: ciziniz.

e T [=]x]

DREISRDS (=06 s & g2 REMILE @

/| &

s )

B d

a &

= 28

@ +

@ o)

Q f .

5 N » Kayit gizerken
= 5 OFFSET komutu
) o kullanmz.
2 L

- ++

w -
= |

& 3

E \‘/ i

i I—B

X
[T o]\ Model {5001 {5027

40



» Kayit Uzerinde zivana giziniz.
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» Yan kayit hampayl1 zivanay ¢iziniz.
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» Ayak kayit birlestirmenin yan gorunisuni ciziniz.
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» Ayak kayit birlestirmenin Ust gérintsUnd ciziniz.
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» Kenarlari, kalin
surekli cizgi ile
ciziniz.

» GOrinmeyen
kenarlari, kesik gizgi
ileciziniz.
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> Ug goruiniisiin doku desen taramalarim yapinmz. » Maktataramasi ile
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» Hampayli zivanali ayak kayit birlestirmenin izometrik
perspektifi ciziniz.
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» Hampayli zivanal1 ayak kayit birlestirmenin izometrik
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayrr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgitleri Evet | Hayir
1 Cizim simirlarim (Limits) belirlediniz mi?
2 | Katman ayarlarini (Layer) yaptiniz nu?
3 Hampayl1 zivanal1 ayak kayit birlestirmenin 6n gorinisini ¢izdiniz

mi?

Hampayl1 zivanal1 ayak kayit birlestirmenin 6n gorlinuste goriinen
4 | kenarlarim strekli dolu ¢izgi, gorinmeyen kenarlarin sirekli ince
cizgi ile cizdiniz mi?

Hampayl1 zivanal1 ayak kayit birlestirmenin yan gorinistni gizdiniz
mi?

Hampayl1 zivanal1 ayak kayit birlestirmenin yan gorintste gorinen
6 | kenarlarim stirekli dolu ¢izgi, gérinmeyen kenarlarin sirekli ince
cizgi ilegizdiniz mi?

Hampayl1 zivanal1 ayak kayit birlestirmenin tst gorinustni gizdiniz
mi?

Hampayl1 zivanal1 ayak kayit birlestirmenin Ust goriniste gbriinen
8 | kenarlarint stirekli dolu ¢izgi, gorinmeyen kenarlarin stirekli ince
Gizgi ilecizdinizmi?

Hampayl1 zivanal1 ayak kayit birlestirmenin Uc gorintsini doku
deten taramasi yaptinz mi?

Hampayl1 zivanal1 ayak kayit birlestirmenin t¢ gorintsind
Olculendirdiniz mi?

Hampayl1 zivanal1 ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini
¢izdinizmi?

Hampayl1 zivanal1 ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini
cizerken izometric snap ayarlarim kullandiniz mi?

Hampayl1 zivanal1 ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini
doku desen taramasi yaptiniz mi?

10

11

12

13

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiyorsamz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. BUtin cevaplarimz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme” ye geginiz.
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Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogr u segenegi isar etleyiniz.

1 Cizime baslamadan 6nce hangi ayarlari yapariz?
A) Limits
B) Dimension
C) Draw
D) Modify

2. LAY ER komutunun islevi asagidakilerden hangisidir?
A) Cizgi ¢izmek
B) Katman ayarlar
C) izometrik gizgi gizmek
D) Ozellik tarumlama

3. Dogrusal 6lgme komutu asagidakilerden hangisidir?
A) 1 bimlinear
B) % Aligned
C) = Baseline
D) al Continue

4, HATCH komutunun arag cubugu simgesi asagidakilerden hangisidir?

JE 0 A i

B) C) D)

5. Mevcut programda olmayan 6zel doku desen tarama sekli asagidaki hangi komut ile
eklenir?
A) Swatch
B) Gradient
C) Custom
D) Dimension

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaiyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin timi dogru ise bir sonraki 0grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Blok olusturmayi, blok diizenlemeyi ve blok kaydetmeyi yapabileceksiniz.

(| ARASTIRMA )

> Mobilya ve i¢ mekan tasarim alamnda cizim yaparken en ¢ok kullandigimiz

nesneleri aragtirimz.

2. CiziM KUTUPHANESI

2.1. Cizim K utuphanesini Olusturmamn Onemi ve Ozellikleri

AutoCAD’te cizim yaparken surekli kulanilan ¢izim gruplar1 veya nesne gizimlere
ihtiyag duyulur. Bu cizim nesnelerinin calisma alamna getirilmesi istenir. Bunun igin
“Block” komutu kullamlir. Mobilyacilik sektériinde cizim esnasinda en sik kullanilan vida,
kavela, mentese gibi standart malzemelere cizim esnasinda ihtiya¢ duyulur. Bu ihtiyag
duyulan ¢izim nesneleri, siirekli kullamlmak tizere bir klasdrde bulundurulur.

AutoCAD’te kituphane olusturmak icin en iyi yol; yeni bir dosya olusturmak ve bu
dosyada ¢izim icin ihtiyac duyulan nesne cizimleri tek tek blok haline getirmektir. Daha
sonra ¢izim yapilirken ihtiyac duyulan ¢izim gruplari, bu dosyadan ¢agrilarak cizim alanina
eklenir. Block olusturmak ve cizimlerde kullanmak, gizim stresini kisaltir; karisik yapidaki
cizimer kisa slrede bitirilerek zamandan tasarruf saglamir. Cizimde farkli alanlarda
kullamlan ayni nesne cizimlerinin hep aym sekilde cizilmes istenir. Block olusturarak
Gizimin her yerlerinde ayni nesne cizimi kullanilarak gizim kalites artirilir.

2.2. Kutuphane Olusturmak (Block)

Vida, kavela, mentese, kulp vb. gesitli baglanti: ve montaj elemanlar: gibi bazi mobilya
gerecleri imalat resimlerinde sik kullamlan malzemelerdir. Bu standart malzemelerin gizimi,
bir kere yapilip blok olarak kaydedilirse ihtiyagc aninda istendigi kadar cagirilarak ¢izime
dahil edilebilir.

Asagida bir kavelaresminin gizimi ve blok haline getirilmesi anlatilmigdir. Bununigin
ekranabir kavela sekli gizilir.
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Cizim 2.1: Kavela gizimi

Kavelagiziminizi tamamladiktan sonra kiitlphane ol usturma uygulamanina gegilir.

Command: block =

Block komutuna girildiginde Block Definition (blok tanimi) iletisim penceresi gelir.
Name: Olusturulacak blogaisim girilir.

Base Point (pick point): Cizimin tasinmasi esnasinda tutulacak kisim

Select Objects: Blok ha@line getirilmesi istenen nesnelerin secimi yapilir.

Preview lcon: Olusturulan blogun onizlemesinin kaydedilip kaydedilmeyecegi

sorulur.

Drag-and- drop units: Hangi 6l¢l biriminin kullamlacag: tespit edilir.
Description: Bloklailgili aciklamalarin yazilabilecegi kissmdir.

EH Block Definition =T

Name: -
|[==E v
Base point Objects
Pick point Select objects
x: [0 | || © Retain
v o (&) Conwert to block

= O Delete
z [o

/% No objects selected
Settings
Block unit: ~ [Oscale uniformiy
| Millimeters > Allow exploding
Beangton
[[10pen in block editar
[ ok J[ cace ][ Hep ]

Resim 2.1: Blok tanimu iletisim penceresi

Name: Kavelayazilir.

Objects (select objects) butonuna basarak c¢izim ekrammza dondiginizi
goreceksiniz. Olgulendirme cizgileri ve rakamlar1 haricindeki kavela cizimi secilir ve =
tusuna basilir. Iletisim penceresi tekrar ekrammza yansiciginda base point (tutma noktasi)
butonuna basarak asagidaki sekilde oldugu gibi midpoint (orta noktast) dan secilebilir ve

OK butonu ile onaylanr.
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Cizim 2.2: Kavela ¢iziminin segimi Cizim 2.3: Ciziminin base point noktasinin segimi

2.3. Kutuphane Dizenlemek (Wblock)
2.3.1. Blogu Kaydetme (Wblock)

Block komutu ile olusturulmus bloklar, sadece icine kaydedildigi dosyada
kullanilabilir. Bir blogun farkli ¢izimlerde kullanilabilmesi icin blogun farkli bir klastrde

kaydedilmesi gerekir.

Command: wblock -+
Command: w =

Write Block yazilinca diyalog penceresi agilir.

5 Il
B Write Block s (B S|
Source
(71 Block:
(7)) Entire drawing
@) Obiects
Basze point Ohjects
L5 | Pick poirtt [, | Select objects e
X0 @ Retain
Y- 0 [ :Z- Convert to block
) Delete from drawing
< & Mo objects selected

Destination |I

Filz name and path:

) ] ] |

10

Resim 2.2: Write Block iletisim penceresi
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Bu iletisim penceresinde bélimlerin islevlieri sunlardir:

>

Y VYV

vVV VYV V¥V

Block: Daha 6nceden gizimde olusturulmus bir blok kaydetilmek isteniyorsa
acilan listeden secilmesi saglanir.

Entiredrawing: Tum cizimin block olarak kaydedilmesini saglar.

Objects: Cizim igindeki herhangi bir nesnenin ¢izim dosyasi olarak segilmesini
saglar.

Destination: Bu bdlge kaydedilecek blogun hangi isimle ve nereye
kaydedilecegini saglar. Istenildigi takdirde 6zel block klasorii agilarak tim
kaydedilen bloklarin bir yerde toplanmasi saglanir.

Insert units penceresinde acilan mend, olusturulan blogun yeni bir ¢izime
eklenirken kullamlacak birimin segilmesini saglar.

Retain segenegi isaretlenirse calisilan cizime etki etmeden yeni bir blok
olusturulur.

Convert to block: Calisilan ¢izimi direkt olarak bloga dontstUrUr.

Delete from drawing: Calisilan cizimi bloga donusturir fakat calisma
uzayindaki cizimi siler.

Kavelaresminin cizilerek “write block” komutuyla kaydedilmesi.

Cizim 2.4: Kavela gizimi

Command: wblock (w) =+
Acilina pencerede objectsisaretlenir.

Pick point butonu ile nesne secilir ve temel referans noktas: belirlenir. Bu nokta
genelde baslangig, bitis, orta noktasi veya yerlestirme igin istenilen ¢6zel bir referans
noktasidir. Select objectsile ¢izim nesnes secilir.

;_rl ______ -rrl- ______ r - L ST -
F— - g LT U U il
Bl leyl —————— L 8 Midpoint N | S
1[1[ 12 [111[ 13 |1 N
Tt 13‘0‘ t “ 2 ‘lz“-l:‘l 3 l

Cizim 3.5: Kavela ciziminin tutma noktasi Cizim 2.6: Kavela ciziminin secilmesi
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Secim isleminden sonra “File name and path” kutusuna “kavela” yazilip OK
butonuna basilarak islem tamamlanr.

File name and path bolimtndeki satira blogun kaydedilecegi adres ve ismi yazilir.
(C:\kittphane\kavela.dwg) veya adres satirimn yamindaki buton segilerek normal Windows
ortamindaki kaydetme islemi takip edilir.

Insert units bolimin blogun 6lcu birimi secilir ve OK butonu secilir.
2.3.2. Blogun Cizime Eklenmesi (Insert)
Command: insert =+~

Bu komut calistirildiginda asagidaki iletisim penceresi ekrana gelir.

B0 insert 7
Path:
Insertion point Scale Rotation
Specify On-screen [ Specify On-screen [ Specify On-screen
: 1 &% [ ] |mee o
£ | L Block Lint
. |7 ] z N Unit: | Millmeters
5 - S
[ Uniform Scale pesd .1
[1Eplode [ OK ] I Cancel ] [ Help

Resim 2.3: Insert iletisim penceres

Insert iletisim penceresinde ¢ temel bolge vardir. Bunlar; insertion point, scale ve
rotation’ dir. Bu bolgelerdeki ilgili onay kutular: isaretlenirse block cizime yerlestirilirken
ayarlamalar aktif hale gelmeyecektir, parametreler sonuk kalacaktir. Eger onay kutular: bos
birakilirsa parametreler tekrar aktif héle gelir.

Insertion point: Bu bolgedeki ayarlar blogun cizimine yerlestirilecek noktanin
koordinatlarinin girilmesini saglar.

Scale: X,Y,Z eksenlerindeki 6lgek katsayisint ayarlar.
Rotation: Eklenecek blogun hangi acida yerlestirilecegini belirler.

Explode: Aktif hdle getirildiginde blcok’u olusturan cizim elemanlar: (patlatilms)
olarak gelir. Cizim elemanlar: bir birinden bagimsiz hale gelir. Explode isaretlenmese block
olarak gelen nesne, tek nesne olarak hareket eder.
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Resim 2.4. Mobilya ve i¢ mekan tasarim cizimlerinde kullamlan blok 6rnekleri

Onceden cizilmis zivanal1 kavelal1 ayak kayit birlestirmeye insert komutuyla kavela
blokun eklenmesi:

= 4
L J r— _ T_j :__
4 i
5
BT o Bt —
—
VA VA
Cizim 3.7: Blok eklenmemis cizim Cizim 3.8: kavela bloku eklenmis cizim

Blok olarak tnceden kaydettigimiz kavela cizimini A ve B noktasini referans alarak
Gizime ekleyelim.
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Command: insert =+

Acilan iletisim penceresinde “Browse” butonu tiklanarak daha 6ncede olusturulan
¢izim kitUphanesinden kavela dosyas: cagrilir ve OK butonuna basilir. Secimden sonra
kavela goruntusti ekranda belirecektir. Kavelanin temel noktasi A noktasina gelecek sekilde
birlestirilir.

2.3.3. Coklu Blogu Cagirma (Minsert)

Bir blogu ¢izim icine ¢cok sayida yerlestirmek amaciyla kullanilan komuttur.

Command: minsert =+

Bu komut ¢alistinldiginda komut satirinda sirasiyla asagidaki mesajlar gelecektir.

Enter blok name or[ ? ]: Bu mesgj, sizden cizime yerlestirmek istediginiz blokun
ismini istemektedir. Hatirlayamazsiniz (?) soru isaretine basarak mevcut blok isimleri
listelenir.

Specify insertion point: Blokun hangi noktaya yerlestirilicegi sorulmaktadir.

Enter X scale factor, specify opposite corner, or[Corner/xyz]<1>: Burada
karsimiza Uc farkl: segenek cikmaktadir.

X scale factor; secenegi x ekseni yoninde blogun 6lcek katsayisimi belirler. “ Enter”
Y scalefactor < use X scalefactor >: Y 6lgek katsayisinin girilmesini istemektedir.

Eger burast “Enter” tusu ile gegilirse X ile Y eksenlerinin 6lgek katsayilar esit olur.
Specify rotation angle <0>: Blogun dondiirme acisi girilmelidir.

Enter number of rows (---) <1>: Yerlestirilecek blogun satir sayisini belirler.

Enter number of columns(l | 1 ) <1>: Yerlestirilecek blogun siitun sayisini belirler.

Enter distance between rows or specify unit cell (- - -): Satirlar arasindaki mesafeyi
belirler.

Specify distance between columns (| | | ): Sutlinlar arasindaki mesafeyi belirler.
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Bilgisayar ortaminda blok olusturma ve blok eklme uygulamas yapiniz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Sandalyenin Ui¢ gorinisuni giziniz.

[

> Once 6n, sonrayan ve (st goriniist
Giziniz.

» Birbirinin paraleli ve ayn dl¢lde
olan cizgileri OFFSET komutu
kullanarak yapabilirsiniz.

» Sandalyenin ¢ gorinustnin taramasim
yapiniz.

» Taramaarit HATCH komutu ile

yapiniz.
» Malzeme gesidine gore tarama
kullaninmz.




» Sandalyenin ¢ gorunustinu ol¢ulendiriniz.

L 15 |5

a5

-
15 13
T

37

> Olciilendirmede DIMLINER
komutunu kullanimz.

> Uc goriniisun biyukl Ggiine gore
Olgllendirme gesidinizi ve
Ozelliklerini ayarlayimz.

» Sandalyenin arka ayak kayit
birlestirme yerinden detay aliniz.

» A detayini giziniz (Sandalyenin arka ayak

kay1t birlesme yeri detayi).

» Sandalyenin arka ayaginda zivanali
kevalel1 ayak kayit birlestirme
yapildigina dikkat ediniz.

» Doku desen taramalarini yapinz.

» Cizimde sedelik olmast icin detay
yerinde gerektigi kadar kesme
yapinz.

» Kavelaciziniz.
(R —
T T T T T T
P L b

» Merkez cizgisi ve kesik cizgi
kullanmz.
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» Cizilen kavelay1 blok héline getiriniz.

(@) Convert to block
) Delete

X
Y. 2964.026787024272
Z
1 object selected

Ll

Settings
Block unit: [7] Scale uniformly

Millimeters T [] Allow exploding

Description:

Hyperinic..

[~] Open in block editor

o) e ) [

Name: Blok ismi yazinz.
Pick point: Blok yapilacak
nesnenin tutma noktasin
belirleyiniz.

Selec objects: Block nesnesini
isaretleyiniz.

OK butonu ile onaylayiniz.

» Block kavelasimin resim tizerinde yerlesecegi
referans noktasini belirleyiniz.

|

Kavelareferans noktasinm
belirlemede kenar cizgilirini ice
dogru OFFSET komutu kullanarak
cogaltabilirsiniz.

Olusturdugunuz kirmizi gizgilerin
uc noktalarinda blok icin referans
noktalarim bulunuz.

56




» Cizim Uzerinde kavela blok ¢izim nesnesini

yerlestiriniz.
3 nsert niiiiiin 0z >
Name: PR -] (Bame
Path:
Insertion poirt Scale Rotation
H [¥] Specify On-screen [7] Specify On-screen [7] Speciy On-screen
X Angle:
1 Block Liit
7 Unit Milimeters i
o Factor 7 |
¥ Eloge T T
S /)
; 4
i
i /)
—_— %
i kil
" | )
L——————— F

» Cizime blok eklemek igin insert
komutunu kullammz.

» Acilan pencerede name yazan
kisimda blok nesneniz olan
kavelay: seciniz.

» Sectiginiz nesnenin gorintisinin
pencererin saginda
goruntilendigine dikkat ediniz.

» Ok tusunabasiniz.

» Resim Uzerinde nesneyi
yerlestireceginiz referans yoktasina
mausun sol tusu ile tiklayiniz.

> Ikinci kavelaicin islemi
tekrarlayabilirsiniz.

» Referans cizgilerini siliniz.

I
|

e — v
]

=

,T

» Bloklar yerlestirdikten sonra
kirmiz: referans cizgilerini
silebilirsiniz.
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadigimiz beceriler icin Hayrr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgutleri Evet | Hayir

Cizim stnirlarin (Limits) belirlediniz mi?

Katman ayarlarini (Layer) yaptimz mi?

Blokun Uzerine yapilacak resmi ¢izip doku desen taramas: yaptiniz

mi?

Blok yapilacak kavela ¢izimini yaptiniz nm?

Blok penceresini actimz ni?

Olusturulacak blok icin name kismina blok ismini yazdiniz mi?

Blokun tutma noktasini belirlediniz mi?

Cizilen kavelay1 block komutunu kullanarak blok ha@line getirdiniz

mi?

Resim Uzerinde blokun yerlestirilecegi resim tizerinde referans

noktalar: belirlediniz mi?

10 | Insert komutunu kullanarak “Insert” penceresini actimz mi?

11 | Bloku resim tizerinde referans nokta ari Uzerine yerlestirdiniz mi?
Bloklar yerlestirdikten sonra referans amagli cizilen gizgileri veya

12 A

noktalar: sildiniz mi?

0 (N[OOI~ W [N

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gbzden geciriniz.

Kendinizi yeterli gérmuyorsamz Ggrenme faaliyetini tekrar ediniz. BUtun cevaplarimz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme’ye geginiz.
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Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isar etleyiniz.

1 Olusturulan bir blokun tum gizimlerde kullamlmasim saglayabilmek igin asagidaki
komutlardan hangis kullanimalidir?

A) Whblock B) Bblock C) Insert D) Minsert
2. Whblock komutunun komut satirindaki kisa yolu asagidakilerden hangisidir?
A) wb B) blc C)wW D) Wbc
3. Mevcut bir gizime blok eklemek icin kullamlmas: gereken komut, asagidakilerden
hangisidir?
A) Whblock B) Bblock C) Insert D) Save

4, Minsert komutunun gorevi nedir?
A) Yeni bir blok olusturmak icin kullanilir.
B) Olusturulan bir blogu kaydetmek icin kullanilir.
C) Olusturulan bir blokta degisiklik yapmak icin kullanilir.
D) Bir blogu gizim igerisine cok sayida eklemek icin kullamlir.

5. Asagidakilerden hangis olusturulmus bir bloku sabit diskte istedigimiz bir yere
kaydetmemize imkan tanr?
A) Whblock B) File/ New C) File/ Open D) Block

6. Asagidaki seceneklerden hangis “Insert” iletisim penceresinde yer almaz?
A) Insertion point B) Scale C) Hatch D) Rotation

7. Block defination iletisim kutusunda bulunan Pick points butonunun gérevi nedir?
A) Blogu ozelliklerine gorefiltreler
B) Blogun tutulma noktasin belirler
C) Blogun élcllerini ayarlar
D) Blogu siler

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaiyete geri donerek tekrarlayinmz.
Cevaplarinizin timi dogru “Modul Degerlendirme’ye geginiz.

59



MODUL DEGERLENDIRME

KONTROL LISTESI

Bu modil kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz beceriler icin
Evet, kazanamadigimiz beceriler icin Hayrr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgutleri Evet | Hayrr

Moaobilya Birlestirmeleri Resmi

1 | Cizimsinirlarim (Limits) belirlediniz mi?

2 | Katman ayarlarim (Layer) yaptimz mi?

3 | Kendinden kinisli en birlestirmenin 6n gérinisind cizdiniz mi?

4 | Kendinden kinisli en birlestirmenin yan gérintsind cizdiniz mi?

5 | Kendinden kinisli en birlestirmenin Gst gbriinUsint ¢izdiniz mi?

6 Kendinden kinisli en birlestirmenin t¢ gorintstnd olculendirdiniz
mi?

7 Kendinden kinisli en birlestirmenin U gorunisiinde doku desen
taramalar: yaptiniz mi?

8 Kendinden kinisli en birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izdiniz
mi?

9 DUz en birlestirmenin ¢ gorintstnd cizip olcllendirerek doku
desen taramalar1 yaptiniz mi?

10 Duz en birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku desen
taramalar: yaptimz m?

11 Lambal1 en birlestirmenin Ug gorintstnd ¢izip dlcllendirerek doku
desen taramalar yaptiniz mi?

12 Lambal1 en birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku desen
taramalar: yaptimz m?
Y abanci cital1 en birlestirmenin ¢ gériinUsint cizip 6lcllendirerek

13
doku desen taramalar1 yaptiniz nu?

14 Y abanci cital1 en birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku
desen taramalar1 yaptimz mi?

15 Kavela en birlestirmenin ¢ gorintsint ¢izip olcllendirerek doku
desen taramalar1 yaptimz mi?

16 Kavelal1 en birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku desen
taramalar: yaptiniz mi?

17 Acik zivanal gergeve kdse birlestirmenin U gérintsind cizip
Olculendirerek doku desen taramalar: yaptiniz mi?

18 Acik zivanal1 cergeve kose birlestirmenin izometrik perspektifini
¢izip doku desen taramalar1 yaptiniz mi?
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19

Hambayl1 zivanal1 gergeve kose birlestirmenin ¢ gorinusinti gizip
Olcllendirerek doku desen taramalar: yaptimiz mi?

20

Hampayl1 zivanal1 cerceve kose birlestirmenin izometrik
perspektifini ¢izip doku desen taramalar: yaptiniz mi?

21

Kinisli zivanal1 gergeve kose birlestirmenin ti¢ gorinusinti gizip
Olcllendirerek doku desen taramalar: yaptiniz mi?

22

Kinisli zivanal1 cerceve kose birlestirmenin izometrik perspektifini
¢izip doku desen taramalar1 yaptiniz mi?

23

Acik zivanal1 2/3 lambal1 gerceve kose birlestirmenin g goriintisini
cizip 6lculendirerek desen taramalar yaptimz mi?

24

Acik zivanal1 2/3 lambal1 cerceve kose birlestirmenin izometrik
perspektifini cizip doku desen taramalar yaptimz mi?

25

Acik zivanal1 1/3 lambal1 ve bir yuizti gdnye burun birlestirmenin ti¢
gorinustni cizip olcllendirerek desen taramalar: yaptiniz mi?

26

Acik zivanal1 1/3 lambali ve bir yizi gonye burun birlestirmenin
izometrik perspektifini cizip doku desen taramalar: yaptimz mi?

27

Kavelal1 gergeve kose birlestirmenin ¢ gorinusinu gizip
oOlculendirerek doku desen taramalar: yaptiniz mi?

28

Kavela cerceve kdse birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip
doku desen taramalar yaptimz mi?

29

Acik zivanal1 ayak kayit birlestirmenin ¢ goranusini gizip
oOlculendirerek doku desen taramalar: yaptiniz mi?

30

Acik zivanal1 ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip
doku desen taramalar yaptimz mi?

31

Hampayl1 zivanali ayak kayit birlestirmenin ¢ goruntsund cizip,
oOlculendirip ve doku desen taramalar: yaptinmz mi?

32

Hampayl1 zivanal1 ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini
Gizip doku desen taramalar1 yaptiniz mi?

33

Zivanal1 kavelal ayak kayit birlestirmenin tcg goruntsund cizip
oOlculendirerek doku desen taramalar: yaptiniz mi?

Zivanal1 kavelal1 ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini
Gizip doku desen taramalar1 yaptimiz mi?

35

Kavelal1 ayak kayit birlestirmenin t¢ géruntsund cizip
oOlculendirerek doku desen taramalar: yaptiniz mi?

36

Kavela ayak kayit birlestirmenin izometrik perspektifini cizip doku
desen taramalar1 yaptimz mi?

37

Lambal1 boy birlestirmenin ¢ gorinusinu ¢izip olgulendirerek doku
desen taramalar yaptiniz mi?

38

Lambal1 boy birlestirmenin izometrik perspektifini cizip doku desen
taramalar: yaptimz m?

39

Lambal1 pahl1 boy birlestirmenin ti¢ gorinusuni gizip olgulendirerek
doku desen taramalar1 yaptiniz nu?

40

Lambal1 pahl1 boy birlestirmenin izometrik perspektifini cizip doku
desen taramalar1 yaptimz mi?

41

Zivanal1 boy birlestirmenin ¢ gorintstuini ¢izip olgllendirerek doku
desen taramalar yaptiniz mi?
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Zivanal1 boy birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku desen
taramalar1 yaptiniz mi?

Zivanal1 pahl1 boy birlestirmenin U¢ gorinUsint ¢izip olcllendirerek
doku desen taramalar1 yaptiniz nu?

Zivanal1 pahl1 boy birlestirmenin izometrik perspektifini ¢izip doku
desen taramalar1 yaptimz mi?

42

43

44

Cizim Klttuphanesi

45 | Blok komut uygulamasi yaptimz mi?

46 |“Block Definition” penceresinde ayarlama uygulamas yaptiniz mi?

47 | Wblock komut uygulamast yaptiniz mi?

48 | “Write Block” penceresinde ayarlama uygulamasi yaptimz mi?

49 | “Insert” komut uygulamasi yaptiniz mi?

50 |“Insert” penceresinde ayarlama uygulamasi yaptiniz mi?

51 | Minsert komut uygulamas yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Bitln cevaplarinz
“Evet” ise bir sonraki modile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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