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ACIKLAMALAR

ALAN Makine Teknolojisi

DAL Alan Ortak

MODULUN ADI Perspektif Cizimi ve Kiitiiphane
MODULUN SURESI 40/16

Bireye / 6grenciye TS, EN ISO standartlarina ve teknik
resim kurallarina uygun olarak bilgisayarda perspektif
cizme, kiitliphane olusturma ve ¢ikt1 alma ile ilgili bilgi ve
becerileri kazandirmaktir.

MODULUN AMACI

1. CAD programinda objeleri blok haline getirerek
kiitliphane olusturabileceksiniz.

MODULUN OGRENME 2. CAD programinda izometrik perspektif
KAZANIMLARI cizebileceksiniz.

3. Yapilan gizimlerin ¢iktisini alabileceksiniz.

R OSRH Ortam: Bilgisayar destekli ¢izim ortami
ORTAMLARI VE Donamm: Bilgisayar drnek model ve parca resimleri
DONANIMLARI P Brglsay pare

Bireysel Ogrenme materyali i¢inde yer alan ve her
OLCME VE O0grenme faaliyetinden sonra verilen Olgme araglan ile
DECGERLENDIRME kendinizi degerlendirebileceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrencimiz,

Bir ¢izimi olusturan oOzelliklerin basinda ¢izgi kalinliklar1 ve oOlgiilendirme
gelmektedir. Daha Onceki modiillerde 6grendiginiz bilgilerle bir parcayr olusturan biitiin
ozellikleri ile ¢izebilir bir seviyeye gelmis bulunmaktasiniz.

Bu modiilde ise bir ¢izimi bagka bir ¢izim sayfasinda kullanmak gerektiginde nasil bir
yontem izlendigi 6grenecegiz. Ayrica bir par¢anin daha anlagilir bir hale gelmesi izometrik
¢iziminin de ¢izime eklenmesiyle mimkiin olmaktadir. Bu sayede par¢anin zihinde
canlandirilmast kolaylasir. Cizilen bir ¢izimin ¢iktisinin alinmasinda hangi ayarlar
yapildigini 6grenerek tasarim programini daha etkin bir sekilde kullanma imkéni olacaktir.






OGRENME FAALIYETi-1

( OGRENME KAZANIMI )

CAD programinda objeleri blok haline getirerek kiitiiphane olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Makine sektoriinde kullanilan vidalar, rulmanlar, percinler ve pimlerin
standartlarini i¢eren brosiirleri arastirarak birer 6rnek getiriniz.
> Cizim ortamindaki kiitiphanede en ¢ok kullanilan standart elemanlarin

isimlerini arastiriniz

1. CiziM KUTUPHANESI

1.1. Kiitiiphane Olusturmak (Block)

Civata, pabug gibi baz1 makine pargalari ve 6zel semboller ¢izim esnasinda siklikla
kullanilir. Bu ¢izimler bir kere ¢izilip blok olarak kaydedilirse istenildigi kadar gagirilarak
cizime eklenebilir. Blok olarak tanimlanan sekiller tek bir ¢izim objesi olarak islem goriir.
Blokta yapilacak diizenleme iglemi (renk, ¢izgi kalinligi) blok objesinin tamamina uygulanir.
Boyle bir durumda blogu tek bir objeden kurtarmak i¢in, Explode komutu kullanilir. Bu bize
hizli bir ¢izim yapmamizi ve zamanimizi verimli kullanmamizi saglar.

Komuta ulagsmak i¢in;

> Komut satirina block yazilip ve ardindan enter tusuna basarak,

> Arag ¢ubuklarindan Draw / Block / make tiklanarak,

> Home sekmesinde bulunan Block kisminda alt1 ¢izili ikona tiklama yollarindan
biriyle komuta ulasilir (Resim 1.1).



Create

Creates a block definition from selected objects

You create a block definition by selecting objects, specifying an
insertion point, and giving it a name.

[ BLOCK

Press F1 for more help

Resim 1.1: Home sekmesindeki Block komutu

Komuta ulasildiginda asagidaki ‘Block Definition’” diyalog penceresi karsimiza gelir.

A Block Definition [
MName:
Base point Objects Behawior
[ Specify On-screen [ Specify On-screen [ Annotative
Pick poirt . Select objects g Match block eriertation
Metch
X 0 () Retain [ 5cale uniformby
: (@) Convert to block
Y. 0 o= [¥] Allow exploding
o (") Delete
= /By Mo objects selected
Settings Diescription
Block unit:
[ Milimeters -
[ Hyperink.. ]
[] Open in block editor [ ok ]| camce || Heb
b

Resim 1.2: Block Definition diyalog penceresi

‘Block Definition’ diyalog penceresi asagida agiklanan boliimler vardir.

> Name: Olusturulacak bloga isim girilir.

> Base Point (Temel Nokta): Objenin yakalama noktasinin belirlenme segenegi
. Specify On-screen: fIsaretli ise Pick Points ve (X,Y,Z) pasif konuma

getirir.
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o Pick Points: Objenin secilme noktasi belirlenir.
. X,Y,Z: Koordinat vererek se¢ilme noktas1 belirlenir

Objects: Objenin se¢im belirlenme segenegi
o Specify On-screen: Isaretli ise select objects pasif konumda olur
o Select Objects: Objenin se¢imi saglanir.
o Quick Select: Bazi olgiitlere (¢izgi kalinliklari, layer, ¢izgi tipleri, renkler
vh.) gore siizme islemi yapar.
0 Retain: Objeyi oldugu gibi birakir
0 Convert To Block: Objeyi Bloka gevirir.
0 Delete: Objeyi siler.

Behavior: Olusturulan blocklarin ¢izim i¢indeki durumlart ile ilgili ayarlari

igerir.

o Annotative: Isaretli degil ise yazi, dipnot gibi nesneler Annotation Scale
komutundan etkilenmez.

o Scale Uniformly: Isaretli olursa blok ¢agirma komutundaki dialog
penceresinde Uniform Scale pasif olur.

o Allowexploding: Isaretli olursa blok c¢agirma komutundaki dialog
penceresinde explode pasif olur.

Settings: Ayarlar kismi

o Blok Units: Blok Olgii birimi

o Open in block editor: Isaretli olursa block olustururken block editor
penceresini agip dinamik blocklarin olusturulmasini saglar.

Description: Yapilan blokla ilgili ipucu verecek agiklamalar yazilir.

Ornek uygulama 1:

Asagidaki ¢izimi yapalim.

a—;‘

60°
X

o

Block vaprlacak sekl!lin dlciileri Bltoeck yapriacak sekil

Sekil 1.1: Ornek sekil
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»  Komut satirina Block yazip enter tusuna basalim. Ekranimiza Block Definition
dialog penceresi gelir. Name yazan yere ‘yiizey isleme’’ yazalim.

A Block Definition [
Mame:
yuzey idems| -
Base point Objects Behavior
[ Specify On-screen [ Specify On-screen [ Annotative
Pick paint . Select objects 7 Match block orientation
Metch b
x 0 @ Retain Scale uniformy
: (7) Conwvert to block
Y. 0 - mvert 1o blo Allow exploding
N () Delete
= /Iy No objects selected
Settings Description
Block unit: n
| Millmeters -
[ Hyperink... ] L
[T] Open in block editor I oK ] [ Cancel ] [ Help

Resim 1.3: Block Definition diyalog penceresi

> Objenin secimi ve baslangic noktasi belirleme isleminden sonra blokumuz
olusur.

L
X

Select objects: Specify opposite corner: 3 found
« o BLOCK Select objects:

Sekil 1.2: Objenin se¢imi
6



§ .o - BLOCK Specify insertion base point:

Sekil 1.3: Objenin baslangi¢c noktasinin se¢cimi

1.2. Blogun Cizime Eklenmesi (Insert)

Daha once hazirlanmis bloklar1 yapilan ¢izim ortamima eklemek igin kullanilan
komuttur.

Komuta ulasmak i¢in;

»  Komut satirina insert veya i yazip enter tusuna basarak,
»  Arag ¢ubuklarindan Insert/ Block tiklanarak,

> Home sekmesinde bulunan Block kisminda alt1 ¢izili ikona tiklama yollarindan
biriyle komuta ulagilir.

L} I:‘ ByLayer

4— =y

Bylayer

Match
Propertie —— Byl ayer
Insert Block

Inserts a block or drawing into the current drawing

A good practice is to insert a block from a block library. & block
library can be a drawing file that stores related block definitions
or it can be a folder that contains related drawing files, each of
which can be inserted as a block. With either method, blocks are
standardized and accessible to multiple users.

[ INSERT
Press F1 for more help

Resim 1.4: Home sekmesindeki Insert komutu



Komuta ulasildiginda asagidaki ““Insert>’ diyalog penceresi karsimiza gelir.

A Insert M
Name: | FEESVIRE v | Browse.

Path:

Locate using Geographic Data

Insertion point Scale Rotation
Specify On-screen [ Specify On-screen [ Specify On-screen
% o X Angle: g
Lo L Block Linit
z (o z Unit:  Milimeters
Factor: 1

Uniform Scale

[ Exploge [ ok ][ cancel |[ Hebp

Resim 1.5: Insert diyalog penceresi

‘Insert’diyalog penceresinde asagida agiklanan boliimler vardir.

> Insertion Point: Bu bolgedeki ayarlar blogun ¢izime yerlestirilecek noktanin
koordinatlariin girilmesini saglar.

> Scale: X,Y,Z eksenlerindeki 6l¢ek katsayisini ayarlar.

> Rotation: Eklenecek blogun hangi agida yerlestirilecegini belirler.

> Explode: Bu segenek aktif hale getirildiginde getirilen blok veya ¢izim,
bilesenlerine ayrilmis (patlatilmig) olarak gelir.

ipucu:

Birden ¢ok blok olusturuldugunda direk bloklanmis dosyayr tiklamaktan ziyade
‘More Options’ tiklanarak uygun blok se¢imi yapilabilir.

Tl L Il ave
! l:‘ E'_',-LE_',':r

o

Match
*  Properties

: 60° /—

L]

yuzey igleme isareti  yuzey igleme isaret

islerne osman_calisma_fark...

Maore Options...

Resim 1.6: More Options sekmesi
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Ornek uygulama 2:

»  Daha once yiizey isleme bloku olusturmustuk. Bunu ¢agiralim.
> Komut satirina Insert yazip enter tusuna bastlir.

r
A Insert M
Name m - Browse...
Path
Locate using Geographic Data
Insertion point Scale Rotation
Specify On-screen [7] Specify On-screen [ Specify On-screen
% |0 X Angle: g
o o Block Uni
z z N Urni: Milimeters
Unform Scale FEEE
[ Eplode [ ok ][ cacel ][ Hep
.

Resim 1.7: Insert dialog penceresi

> Birden ¢ok blok olarak kaydettigimiz obje var ise name kismindaki alt1 ¢izili
olan yere tiklanarak istedigimiz blok ¢agrilir.
> Ekranim uygun yerine blok yerlestirilir.

Y

L

[ oo o[ ]

_INSERT

Command :
L, 1= INSERT Specify insertion point or [Basepoint Scale Rota

Sekil 1.4: Objenin ekrana yerlestirilmesi

ipucu:

Explode isaretli olursa Block olusturulmus obje tek obje olarak gelmez. Patlatilmis bir

sekilde gelir.



1 A Insert E

Hane ~ | Browse..
Path

[ Locate using Geographic Data

Insertion point Scale Rotation

Specify On-screen [] Specify On-screen [ Specify On-screen

Angle: g

Block Unit

:
=

Factor:
[¥] Uriform Scale ot i

7] Explode [ ok ][ Cancel |[ heb

Resim 1.7: Insert diyalog penceresinde ‘Exlode’ se¢enegi

Block Reference

Color W ByLayer
Layer 0
Linetype Bylayer

Sekil 1.5: ‘Exlode’ se¢enegi uygulanmams blok

Sekil 1.6: ‘Exlode’ secenegi uygulanmis blok
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o Scale ve Rotate komutlarinin aktif olabilmesi i¢in blok olustururken
Scale Uniformly kismu isaretli olmamasi gerekir.

A Block Definition X
Name:
yuzey_igdeme -
Base point Objects Behavior
Specify On-screen Specify On-screen [ Annotative
Pick point Select objects i Match block orentation
m to layout
X |0 @ Retain [ Scale uniformiy
- [p (7) Convert to black
Y: |0 - = Allow exploding
() Delete
Z |0
= /By No objects selected
Settings Description
Block unit: B
[ Milimeters -
[ Hyperiink... ] =
[7] Open in block editor [ ok || cancel |[ Heb |

Resim 1.8: Block Definition diyalog penceresinde Scale Uniformly segenegi

o Blok ¢agirma komutu uygulandiginda Scale ve Rotation se¢eneklerinin
aktif olur. Explode kismui igaretli olmamasi gerekir.

A Insert [ﬂ
Path:
Locate using Geographic Data
Ingertion point Scale Rotation
Specify On-screen [ Specify On-screen [ Specify On-screen
= |0 L Angle:
o Lo Block Unit
Z o = Unt: Milimeters
Factor: 1
[/ Bplode [ ok ][ Cancel |[ Heb |

h

Resim 1.9: Blok ¢agirma komutu uygulandiginda Scale ve Rotation segeneklerin aktif olmasi

ipucu:
Hazirladigimiz bloklar1 bagka ¢izim dosyalarinda kullanmak i¢in komut satirina
‘Wblok’> yazilir. Write Blok diyalog penceresi ekrana gelir. Sadece blok dosyasimnin

11



kaydedilecegi (alt1 ¢izili) konumu belirlenir. Diger obje se¢imi ve baslangic noktasinin
belirlenmesi Bloklama islemi ile aynidir.

A Write Block (==
Source
(7) Block:
() Entire drawing
@) Objects
Base point Objects
Pick poirt Select objects
X 0 (@) Retain
Y 0 () Convert to block

() Delete from drawing

0
& No objects selected

I~

Destination

File name and path:

=
Isetunts: | Milimeters -]
[ OK ] ’ Cancel ] ’ Help ]

Resim 1.10:Write Blok diyalog penceresinde blogumuzun kaydedilme konumu

1.2.1. Resim Dosyalarinin Cizime Eklenmesi

Daha once ¢izilmis olan dosyalari ayn1 metot ile ¢izim alanina ekleyebiliriz. Sadece
dosyanin bulundugu konumu bulup dosyay1 se¢gmemiz yeterlidir.

Ornek uygulama 3:

> Komuta girilir ve dosyanin bulundugu konum Browse (alti ¢izili) tiklamadan
sonra seg¢im yapilir.
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A Insert
Name: <] [Loowe
Path:
Locate using Geographic Data
Insertion point Scale Rotation
Specify On-screen [ Specify On-screen [ Specify On-screen
% (o L Angle:
Lo o Black Uinit
z Z Unit:  Milimeters
Factor:
[¥] Uriform Scale SGeC 1
[¥] Explods ok J[ canca | [ hep

Resim 1.11: insert dialog penceresinde dosya secimi

> Uygun dosya segilir ve open tusuna basilir.
A Select Drawing File u
Look in: ’ | Autocad modul v] & E]. Ca b 4 E',,_ Views - Tools
= Ad = Preview
£ .. osman
|/ OSMAN YIGIT
. ozellik ve tammlama
[j \. Perspektif Cizimi ve Kitiphane
PARCA 1
L Type: AutoCAD Drawing
~y Date Modified: 25 Temmuz 2017 Sah 16:01:29
Size: 209 KB
Created With: AutoCAD 2017
F] 1 3
File name: v E]
Files of type: [meing (".dwg) ']
Resim 1.12: Dosya se¢imi penceresi
> Gorildigii gibi Name kismina segtigimiz dosya gelir ve Ok tusuna basilir.
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A Insert M

Name:  paRCA_1 -

Path:  D:\Autocad modul\PARCA_1.dwg
Locate using Geographic Data

Insertion point Scale Fiotation

Specify On-screen [ Specify On-screen [] Specify On-screen

#|0 X1 Angle:

o o Block Urit

z o z Unit: Milimeters

Factor:
Uniform Scale ot 1

[7] Explode [ ok ][ cancal | [ Hep

Resim 1.13: Dosyanin Name kismina gelmesi

> Cikan ¢aligma ekranimizin uygun yerine tiklanir.

1-1Topll2D Wireframe]
-
e s |esudl EEE]
50°
S
RVEN
L—X
nsERT
W - - INSERT Specify insertion point for block:
o =

Resim 1.14: Calisma dosyasinin, ¢alisma ekraninda yerlesecegi konumun belirlenmesi

> Calisma dosyamiza bir bagka ¢aligma dosyasi boylece eklenmis olur.
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File Edt View | Inset | Format | Took

Parametric
- SO -
% Ak

LW -H

@ -

-

Modul_osman_gizi

[=1Top]i2D Wireframe]

Autodesk AUtoCAD 2017 Modul_osman_gizimler.dwg

Draw  Dimension  Modity | Parametric | Express

Output

O

*/\O
B

olih
=

90000
000000

Window

Help

- Om @ EE::l]l @& ooecc

Conmand: _u INTELLTPAN

Resim 1.15: Calisma dosyasinin, ¢alisma ekraninda gelmesi
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iLK SAAT

Geng adam, oniinden gectigi likks saatci dilkkkaninin vitrinine géz gezdirdi. O giine
kadar hig saati olmamusti. Universiteyi ailesinin tiim ekonomik sikintisina ragmen basartyla
bitirmis, artik bir ise girip karsiligini verme sirast ona gelmisti. Yetistigi yerden ¢ok uzakta
ama kendisine iyi para kazandiracak bir is bulmus, ertesi giin yola ¢ikacakti. Kolunda bir
saat olmadan yeni bir ¢evrede hayata baglamak istemiyordu. Vitrinde begendigi saat i¢in
diikkana girdi. Diikkan sahibi gen¢ adamin begendigi saati ¢ikardi ve eger bes sene zarfinda
5 dakika geri kalirsa geri getirmesini, parasini iade edecegini soyledi.

Bes sene sonra geri donen geng adam saatgiye gider, kendini tanitir ve saatinin bu siire
zarfinda 5 dakika degil 8 dakika geri kaldigimi sdyler. Saatgi gen¢ adamdan saati
birakmasini, bir hafta kontrolde tutacagini belirtir. Bir hafta sonra geng adam diikkéna tekrar
gelir. Saat¢i adamin hakli oldugunu saatin sekiz dakika gec kaldigini sdyler ve parasini iade
eder.

Geng adamin amaci paraylr almak degildir. Saat onun ilk saatidir ve onu ¢ok
sevmektedir. Merak ettigi sadece saatginin verdigi sézde durup durmayacagidir. Verilen
sOziin tutulmasi karsisinda ¢ok mutlu olmustur. Tesekkiir eder ve yeniden ayarlanmis saatini
alarak diikkandan ¢ikar.

Tartisma:
Insanlarin verdigi s6zde durmasi nigin dnemlidir. Bunu sinif arkadaglarinizla tartiginiz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Is saglig1 ve giivenligi tedbirlerini aliniz.
Asagida verilen alti kdse basli civatayr ¢izim kiitiiphanesine kaydediniz ve yeni bir
cizime ekleyiniz.

1

"'IF :

- 1 I
3 N Jr 1 o
1Y = ‘ =
—+— 1l 2x45 ' |

|

6 17 AAT6
20
islem Basamaklar Oneriler

> Is saghg ve giivenligi ile ilgili
tedbirler almalisiniz (dik durmak,
ekran mesafesini korumak, ekran

» Uygulama faaliyeti olarak verilen 1518101 ayarlamak, ortamin uygun
resmi teknik resim kurallarina Olarak 1$1kland1rllma81 Vb.)
gore ¢iziniz. » Cizim esnasinda kullanilan ¢izgi
tiplerini ve olgiilendirme ayarlarini
yapiniz.
> "Block” komutuyla blok haline » Temel noktayl montaja uygun seginiz.

getiriniz.
»  “Write Block” komutuyla

blogunuzu kendi belirlediginiz bir
klasdre kaydediniz.

> Blok dosya ismini “civata” olarak
kaydediniz.

> Bagka bir ¢izim dosyasi agarak
“civata” isimli blogu yeni ¢izimimize
ekleyiniz.

»  “Insert” komutuyla blogu
ekleyiniz.
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KONTROL LiSTESI

Asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet, kazanamadiginiz

becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Verilen resmi teknik resim kurallarina gore ¢izebildiniz mi?

n

“Block” komutuyla blok haline getirebildiniz mi?

3. “Write Block” komutuyla blogunuzu kendi belirlediginiz bir
klasore kaydedebildiniz mi?

4. “Insert” komutuyla blogu ekleyebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Ol¢cme ve Degerlendirme” ye geginiz.
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Asagidaki sorulart dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.

1. Blok olusturmak i¢in asagidaki komutlardan hangisi kullanilir?
A) Line
B) Block
C) Fillet
D) Open
E) New Block

2. Olusturulan bir blogun tiim ¢izimlerde kullanilmasim saglayabilmek i¢in asagidaki
komutlardan hangisi kullanilmalidir?
A) New Block
B) Bblock
C) Insert
D) Minsert
E) Wblock

3. Mevcut bir cizime blok eklemek icin kullanilmasi gereken komut asagidakilerden
hangisidir?
A) Whblock
B) Bblock
C) Insert
D) Save
E) Minsert

4, Blok olustururken Scale Uniformly segenegi isaretli degilse ne olur?
A) Higbir sey olmaz.
B) Olusturulan bir blogu kaydetmek i¢in kullanilir.
C) Olusturulan bir blokta degisiklik yapmak i¢in kullanilir.
D) Blok ¢agirdigimizda scale ve rotation aktif olur.
E) Sadece scale komutu aktif olur.

5. Asagidakilerden hangisi, olusturulmus bir blogu sabit diskte istedigimiz bir yere
kaydetmemize imkan tanir?
A) Whblock
B) File / New
C) Block
D) Open
E) File / Save
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10.

Asagidaki seceneklerden hangisi “Insert” iletisim penceresinde yer almaz?
A) InsertionPoint

B) Scale

C) Rotation

D) Hatch

E) ScaleUniformly

“Block Defination”dialog kutusunda bulunan “Pick Points” butonunun gorevi nedir?
A) Blogu 6zelliklerine gore filtreler.

B) Blogun tutulma noktasini belirler.

C) Blogun 6lgiilerini ayarlar.

D) Blogu siler.

E) Blok héline getirir.

“Block Defination” diyalog kutusunda bulunan “Specify On-screen” isaretli olursa ne

olur?

A) Blogu 6zelliklerine gore filtreler.

B) Blogun tutulma noktasini belirler.

C) Blogun 6lgiilerini ayarlar.

D) Blogu se¢me i¢in pencere agar.

E) Blok olustururken obje se¢imi ve konumunun belirlenmesi igin tekrar girig
yapmaya gerek kalmaz.

“Block Defination” dialog kutusunda bulunan “Convertto Blok” butonunun gorevi
nedir?

A) Blogu 6zelliklerine gore filtreler.

B) Blok olusturma isleminde segilen objeyi siler.

C) Blok olusturma isleminde segilen objeyi blok haline getirir.

D) Blogu se¢me i¢in pencere agar.

E) Blok olustururken obje se¢imi i¢in tekrar giris yapmaya gerek kalmaz.

Insert dialog penceresinde “Explode’’se¢enegi ne ise yarar?
A) Olusturulmus blogu patlatir.

B) Olusturulan blogu siler.

C) Blok olusturma isleminde segilen objeyi blok haline getirir.
D) Blogu se¢me igin pencere agar.

E) Olusturulan blok igin scale faktoriini aktif hale getirir.
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DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( OGRENME KAZANIMI )

CAD programinda izometrik perspektif ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Perspektif hakkinda bilgi toplayiniz.
> Cevremizdeki nesnelerin bilgisayar ortaminda nasil ¢izildigini arastiriniz (masa,

kalemlik, baglama pabucu).

2. IZOMETRIK CiZIM

Cisimlerin bir diizlem iizerinde gosterilebilen ii¢ boyutlu c¢izgisel goriinislerine
perspektif denir. Perspektifler; 6zellikle bir isin iretilmis 6rnegi bulunmadigi durumlarda
yapim resminin ¢izimi, gelistirme, tasarlama gibi islemler i¢in kaynak olusturmasi yoniinden

gereklidir.

Izometrik ¢izim yapabilmek icin;

Ayritlar saga ve sola dogru yatay eksenle 30°lik ag¢1 yapar. Cismin boyutlari
oldugundan daha kiigiik goriinse de ¢izim kolaylig1 saglamak i¢in gergek boyutlarinda ¢izilir.

Ayritlar

> w
/ \
r’?f | o
[ |

1

Sekil 2.1: Ayritlarin gosterimi

Bilgisayar destekli tasarim programinda izometrik ¢izim yapabilmek i¢in Isometric
moda gegmek gerekir. Line komutu yardimiyla diiz ¢izgiler ¢izilir.

2.1. Isometric Snap Ayar

Izometrik ¢izim yapilabilmesi igin bu ayarin aktif edilmesi gerekir. Isometrikmod ile
c¢izim yaparken Ortho ayar1 aktif olmalidir. Aktif olmazsa yapilan ¢izimlerde ¢izgiler paralel
olmaz.
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Komuta ulagsmak i¢in;

»  Arag ¢ubuklarindan Tools / Drafting Settings tiklayarak,
> Alt ara¢ ¢ubugu iizerinde iken faremizin sag tusuna basarak Snap Settings
tiklayarak ulasilir.

Polar Snap

v Grid Snap

Snap Settings...

Resim 2.1:Snap Settings ayar1

Yukaridaki yollardan biri ile komuta girdigimizde asagidaki Drafting Settings dialog
kutusu acilir. Buradan Snapand Grid sekmesinden, Snap type kisminda Isometric shap
isaretlenir.

A Drafting Settings u
Snap and Grid |F‘olar Tracking | Object Snap |3D Object Snap I Dynamic Input I Quic| 4 |+
[ Snap On (F5) [ Grid On (F7)
Snap spacing Grid style
Snap X spacing: 17.3205080 Display dofted grid in:
[7]2D model space
Snap Y spacing: 10 [ Block editor
Sheet Aayout
Equal X and Y spacing [T SheetAayo
Grid spacing
Polar spacing Grid X spacing: 17.3205080
Polar distance: 0 Grid Y spacing: 10
Maijor line every: 5 =
Snap type . =
@ Giid snap Grid behavior
- Adaptive grid
' Rect: I =
e arlTap [ Allow subdivision below grid
o b spacing
—_— Display grid beyond Limits

© PolarSnap [ Follow Dynamic LCS

o) Lo ) (55

Resim 2.2: Drafting Settings dialog kutusu

Isaretleme yapildiktan sonra ISODRAFT kismi, klavyeden F5 tusuna basarak veya
CTRL + E tusuna basarak ¢izim yonleri belirlenir.
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Isometric Drafting - Isoplane Top
ISODRAFT

Resim 2.3: Isodraft ayarlari

2.1.1. Isoplane Left

Sol tarafa ¢izgi ¢izmek icin aktif edilmesi gerekir.

+

Resim 2.4: Isoplane left
2.1.2. Isoplane Right

Sag tarafa ¢izgi ¢izmek igin aktif edilmesi gerekir.

Command: <Isoplane Right:

¥~ Type a command
[YLOHO)

Resim 2.5: Isoplane right
2.1.3. Isoplane Top

Ust tarafa ¢izgi ¢izmek icin aktif edilmesi gerekir.
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>

>

X
]

b'e Command: <Isoplane Top»

BN >/~ Type g command

Layoutl

Sekil 2.2: izometrik ¢izim uygulamasi 1

Izometrik snap ayarlamir.Ortho modu aktif yapilacak. Isoplane Right aktif
yapilir ve line komutu ile 80 mm uzunlugunda bir dogru ¢izilir.

Sekil 2.3: Isoplane Right ayarinda 80mm.uzunlugun c¢izilmesi
Komuttan ¢ikmadan (sadece fare ile imle¢ yukar1 dogru olacak) 30 mm

uzunlugunda bir dogru gizilir.
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Sekil 2.4: Isoplane Right ayarinda 30mm uzunlugun ¢izilmesi

> Komuttan ¢ikmadan (sadece fare ile imlecin yonii sola dogru olacak) 80 mm
uzunlugunda bir dogru ¢izilir. 30 mm uzunlugundaki ¢izgiyi yakalama
fonksiyonlari aktif oldugunda Endpoint ile yakalanarak gizilir.

Sekil 2.5: Isoplane Right ayarinda seklin 6n kisminin tamamlanmasi

»  Komuttan ¢ikmadan (Isoplane left veya Top olacak) 60mm uzunlugunda bir
dogru cizilir.

Sekil 2.6: Isoplane left ayarinda 60mm uzunlugun cizilmesi
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»  Komuttan ¢ikmadan (sadece fare ile imlecin yonii saga dogru olacak)
60mm.uzunlugunda bir dogru ¢izilir. 30mm uzunlugundaki ¢izgiyi yakalama

fonksiyonlar aktif oldugunda Endpoint ile yakalanarak ¢izilir.

Sekil 2.7: Isoplane Right ayarinda seklin yan kisminin tamamlanmasi

»  Komuttan ¢ikilir ve line komutuna tekrar girilir. Sag veya sol kdsenin birinden
yakalanir. Sol koseden yakaladigimizda (Isoplane Right veya Top olacak)
80mm uzunlugunda bir dogru ¢izilir.60 uzunlugundaki c¢izgiyi yakalama
fonksiyonlari aktif oldugunda Endpoint ile yakalanarak ¢izilir.

AN

Sekil 2.8: Isoplane top ayarinda seklin tamamlanmasi
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Ornek uygulama 2:
Cizdigimiz sekli biraz degistirerek asagidaki sekli ¢izelim.

Sekil 2.9: izometrik ¢izim uygulamasi 2

»  Sekli kopyalayarak kopyaladigimiz seklin st iki ¢izgisini silelim (komutlar
Copy ve Erase).

Sekil 2.10: Kopyalanan seklin silinmesi

>  lIzometrik snap ayarlanir. Ortho modu aktif yapilacak. Isoplane Right aktif
yapilir ve line komutu ile 45mm uzunlugunda bir dogru gizilir.
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Sekil 2.11: Isoplane Right 45 mm uzunlugun ¢izilmesi

Komuttan ¢ikmadan (sadece fare ile imle¢ saga dogru olacak) 30mm
uzunlugunda daha sonra 35mm uzunlugundaki ¢izgiler gizilir.

Sekil 2.12: Isoplane Right 30 mm uzunlugun ¢izilmesi

Komuttan ¢ikmadan (sadece fare ile imlecin yonii yukar: dogru olacak) 60 mm
uzunlugunda bir dogru cizilir.
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Sekil 2.13: Isoplane Right 60mm uzunlugun ¢izilmesi

Komuttan ¢ikmadan (Isoplane Right veya Top olacak) 35 mm uzunlugunda
daha sonra 30 mm uzunlugundaki ¢izgiler ¢izilir. 30 mm uzunlugundaki ¢izgiyi
yakalama fonksiyonlar1 aktif oldugunda Endpoint ile yakalanarak ¢izilir.

Sekil 2.14: Isoplane Right 35 mm ve 30 mm uzunluklarin ¢izilmesi

Komuttan ¢ikilir ve line komutuna tekrar girilir. Yukaridaki koselerden biri
yakalanir. 60 mm uzunlugundaki iki ¢izgi yakalama fonksiyonlari aktif
oldugunda Endpoint ile yakalanarak ¢izilir.
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Sekil 2.15: Seklin tamamlanmasi

2.2. izometrik Daire Cizme

Izometrik perspektifte, delikler ve radiisler (kdse yuvarlatmalar1) gibi dairesel
formlar elipse doniisiir ve elips komutuyla ¢izilir. Elips ¢izme (Axis, End metoduile)
komutuna girildikten sonra Isocircle (kisayolu‘‘i’’) se¢imi yapilmasi gerekir. Cizilecek
elips imlecin durumuna gore konumlanr.

Sekil 2.15: Diizlemlerde dairesel formlarin elipse doniisiimiiniin gosterilmesi



Komuta ulagsmak i¢in;

»  Komut satirina ellipse veya el yazilir ve ardindan “i”Enter basarak,
> Home sekmesinde bulunan elips ¢izme metotlarindan Axis, End tiklanir ve
ardinda “i” enter basarak,

Bl [ ELLIPSE

Press F1 for more help

|=1[Top]|2D Wireframe]

Resim 2.7: Home sekmesinde bulunan elips ¢izme komutu

»  Ust meniiden Draw / Ellipse / Axis End tiklanir ve ardindan “i” enter basarak
komuta ulagilir.

Ornek uygulama 3:

Sekil 2.16: Ornek izometrik ¢izim

> Sekle bakildig1 zaman iki adet kutudan olustugu goriilmektedir. ilk énce bunlar
cizilir.
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Sekil 2.17: iki adet kutunun sekli

> Elips ¢izebilmek i¢in yardimcei ¢gizgiler ile eksenler ayarlanir.

Sekil 2.18: Yardimel cizgilerin gosterimi

> Elips ¢izme komutuna girilir ve yardimci ¢izgilerin ortas1 merkez olarak
belirlenir.
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0

/
Command: _ellipse

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center/Isocircle]: I
Specify center of isocircle:
Specify radius of isocircle or [Diameter]: 1@

-

Sekil 2.19: Elipsin cizilmesi

U/

X

Command: _ellipse

specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center/Isocircle]: I
specify center of isocircle:
specify radius of isocircle or [Diameter]: 28

Sekil 2.20: Elipsin ¢izilmesi

> Biiyiik elips kopyalama metodu ile agagidaki konumuna kopyalanir.
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Command: _copy
Select objects: 1 found
Select objects:

Current settings: Copy mode = Multiple

.~ COPY Specify base point or [Displacement mOde] <Displacement>:

Sekil 2.21: Biiyiik elips kopyalama isleminde baslangi¢c noktasinin belirlenmesi

X e

Select objects: 1 found
Select objects:

Current settings: Copy mede = Multiple

Specify base point or [Displacement/mode] <Displacement>:

.~ COPY Specify second point or [Array] <use first point as displacement>: <Isoplane Right>

Sekil 2.22: Biiyiik elips kopyalama isleminde bitis noktasinin belirlenmesi

»  Gereksiz ¢gizgiler erase ve trim komutu ile silinir.

Sekil 2.23: Gereksiz cizgilerin silinmesi
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> Biiyiik elipsin ¢izgileri ¢izilir. Elipsin baglangic ve bitis noktalar1 yakalama
fonksiyonlarindan Quadrant ile yakalanir.

Sy

Sekil 2.24: Elipsin baslangi¢ noktasimin yakalanmasi

-

Sekil 2.25: Elipsin bitis noktasinin cizilmesi
> Gereksiz yerler Trim komutu ile budanir.

&

Sekil 2.26: Gereksiz yerlerin silinmesi
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Ornek uygulama 4:

Bir 6nceki sekilde baz1 degisiklikler yapip asagidaki sekil ¢izilir.

»  Elips ¢izebilmek i¢in yardimci ¢izgiler gizilir.
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Sekil 2.27: Yardimei cizgilerin cizilmesi

> IsoplaneTop segilerek elips ¢izilir.

Sekil 2.28: Isoplane Top secilerek elips ¢izilmesi

> Cizilen elips 15 mm uzakliga kopyalanir.
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Sekil 2.29: Cizilen elips 15 mm uzakhga kopyalanmasi
> Diger elips gizilir.

~ /<
T, .
e

Sekil 2.30: Diger elips cizilmesi

> Gereksiz yerler silinir ve budanir.

Sekil 2.31: Gereksiz yerler silinmesi
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>  Ustteki elips asag1 dogru kopyalanur.

Sekil 2.32: Ustteki elipsin asag1 dogru kopyalanmasi

> Cizgiler ¢izilir ve gereksiz yerler silinir.

Sekil 2.33: Cizgilerin cizilmesi ve gereksiz yerlerin silinmesi

2.3. izometrik Cizimlerin Olciilendirilmesi

Olgiilendirme  komutlarindan Dimaligned komutu ile &lgiilendirme yapilir.
Konumunun diizeltilmesi i¢in Oblique komutu kullanilir.
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Ornek uygulama 5:

> Olgiilendirme ayarlar1 yapilir (Bunun igin &zellik ve tanimlama modiiliine
bakiniz.).

> Dimaligned o6lgiilendirme metodu ile ¢izimin dlgtilendirmeleri yapilir.

}5’ // . w““ﬁ\

\ /

6

Sekil 2.34: Dimaligned dl¢iilendirme yapilmis ¢izim

> Yapilan  Olgiilendirmeleri  konumunu  ayarlamak icin  Olgiilendirme
komutlarindan Oblique komutuna girilir (Komuta, Annotate sekmesinden veya
iist meniiden Dimension / Oblique tiklanarak da ulasilir.).
41



Komutun uygulanmasi:

0 Komuta girilir ve konumu diizeltilecek 6l¢ii segilir.

X

- DIMEDIT Select objects:
Sekil 2.35: Olciilendirmenin se¢imi
Cikan komut satirinda agiy1r sorar. Aci ig¢in Olciiniin yerlestirilecegi
konumu belirlemek i¢in iki nokta belirlenir.

1. noktanin belirlenmesi;

X

- DIMEDIT Enter obliquing angle (press ENTER for none):

Sekil 2.36: 1. noktanin belirlenmesi

2. noktanin belirlenmesi;

42



Z.nokta

l ~ DIMEDIT Enter obliquing angle (press ENTER for nome): Specify second point:

Sekil 2.37: 2. noktanmin belirlenmesi
> Olgiiniin konumu bu hale gelir.

Sekil 2.38: Olciiniin konumu

»  Diger 6lgiileri konumlandirabilmek i¢in an1 metot uygulanir.

Sekil 2.39: Diger ol¢iilerinin konumunun diizeltilmis hali
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Olgii ¢izgilerini ayn1 hizaya getirebilmek i¢in 6lciiniin iizerine gelinir, tiklama
yapilir ve diger 6l¢iiniin baglangi¢ noktasina konumlandirilir.

L X

.nokle

Stretch
Stretch Dimension Group

Continue Dimension

Baseline Dimensien

Flip Arrow

Sekil 2.40: Olgiilerinin aym hizaya getirilmesi

\//A/
\{“\ 9_ //

o
—X [

a 5>_|~Specify stretch point or [Base point Copy Undo eXit]:

Sekil 2.41: Olgiilerinin aym hizaya getirilmesinde secim metodu

Sonug asagidaki gibi olur.

\%
7

S
K\/ -

Sekil 2.42: Olgiilerinin aym hizaya gelmesi
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> Diger olciilendirmelerde ayni sekilde yapilir.

Sekil 2.43: Olciilerinin aym hizaya getirilmesi

Daire ve Radiis ol¢iillendirme uygulamasi 6:

Sekil 2.44: Daire ve Radiis 6l¢iilendirme uygulamasi
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> Daireye o6l¢iilendirme yapabilmek i¢in yardimer gizgilerin ¢izilmesi gerekir.

Yardimc

Sekil 2.45: Yardimel cizgilerin gosterimi

> Dimaligned olgiilendirme metodu ile dairenin ve yardimer ¢izgilerin kesistigi
noktalardan se¢im yapilarak Olgiilendirme yapilir. Sadece gap isareti koymak
i¢in t enter yapildiktan sonra %%c (¢ap) olgli yazilir.

x

- DIMALIGNED Specify first extension line origin or <select cbject>:

Sekil 2.46: Olciilendirme icin 1. noktanin belirlenmesi
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-
S

~ DIMALIGNED Specify second extension line origin:

Sekil 2.47: Olciilendirme icin 2. noktanin belirlenmesi

- DIMALIGNED [Mtext Text Angle]: t

Sekil 2.48: Dairenin élciillendirilmesi icin yazi satirinin ¢ikmasi

* DIMALIGNED Enter dimension text <24>: %%c24

Resim 2.8: Cap isaretinin komut satirina yazilmasi

Sekil 2.49: Dairenin 6l¢iilendirilmesinin gosterimi
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> Daha sonra 6l¢iiniin konumu ayarlanir.

Sekil 2.50: Dairenin dl¢iilendirilmesinin konumunun Oblique komutu ile ayarlanmasi

> Radiis olgiilendirme: Radiis, dl¢iilendirme komutlarindan olan leader ile yapilir.

Sekil 2.51: Radiis olciilendirme gosterimi

> Leader komutuna girilir ve bir nokta yakalanir.
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Command :
Command: _mleader

©- MLEADER Specify leader arrowhead location or [leader Landing first Content first Options] <Options>:

Sekil 2.52: 1 noktanin yakalanmasinin gosterimi

> Sekilde goriildiigl gibi bir ok ve ¢izgi ¢ikar.

Command: _mleader
Specify leader arrowhead location or [leader Landing first/Content first/Options] <Options>:

@~ MLEADER Specify leader landing location:

Sekil 2.53: Leader ol¢iilendirme icin konumun belirlenmesi

> Uygun bir konum belirlendikten sonra Text Formating dialog kutusu agilir.
Uygun deger yazilarak OK tusuna bastlir.
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[ Text F;I;I;a;ﬁng

[ stwnda ][ isocTEUR a4 BT AUD %o o b |Wesok ][z ok | @

2| o000

Command: _mleader
Specify leader arrowhead location or [leader Landing first/Content first/Options] <Options>:

©- MLEADER Specify leader landing location:

Sekil 2.54: Text formatting dialog kutusunun ¢ikmasi

Sekil 2.55: Radiis olciillendirmenin gosterimi

ipucu:
Bazi gizimlerde daire 6l¢iilendirmelerde bu metot kullanilir.
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Sekil 2.56: Daire dl¢giilendirmesinde bu metodun gosterimi
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DEGERLER ETKINLIGi-2

Fedakarhgin Boylesi

Bir zamanlar, siddetli bir kis sonucunda, kentin yakinindaki g6l buz tutmus. Halk,
donmus g6liin iizerinde biiyiik bir eglence diizenlemeye karar vermis.

Yasli, geng, kadin, erkek herkes sehri terk edip goliin tizerinde toplanmis. Biri kizaga
biniyor, birisi kayak kayiyor, kurulan cadirlardan coskun bir miizik ve kahkahalar
yiikseliyormus. Gengler sevingle si¢rayip oynuyor, yashilar da bu eglenceli manzarayi
seyrediyormus.

Sehirde ise sadece yash ve fakir bir kadincagiz kalmis. Hasta oldugu igin devamli
yatakta yatiyor, ayaklarmi kullanamiyormus. Evinin penceresinden, buz tutmus goli ve oyun
oynayan neseli insanlar1 seyrediyormus. Aksama dogru ufka bakarken kiiciiciik beyaz bir
bulutun belirdigini goriip, miithis bir korkuya kapilmis. Yeni evlendigi giinleri hatirlamig
birden. Esiyle goliin iizerinde gezerlerken, yine boyle bir bulut gérmiis, ¢ok gegmeden de
korkung bir firtina ile birlikte buzlar kirilmig. Kotiiriim kalmasi da ondanmis. Ne yazik ki
kocasini da o kazada kaybetmis.

Yash kadin; “Yine Oyle olacak!” diye diisiinmiis. Alabildigine bagirmaya baslamus,
ama sesini kimse duymuyormus. Bulut gittikce biiyliylip karariyor, kadin ise caresiz bir
sekilde kendi kendine konusuyormus; “Firtinanin ¢ikmasina az bir zaman kald1.” diyormus.
“Firtina ile birlikte olusacak dalgalar buzlar1 kirip, herkesi suya gomecek.”

Biitlin giiciinii toplayan kadin, elleri {izerinde siirlinerek yataktan yere inmeyi
basarmis. Sobadan ¢ikardig1 bir parga atesle yatagini tutusturmus. Sonra da siiriine siiriine,
gii¢ bela evden disar1 ¢ikmis.

Kiiciicik evi bir anda alevler sarinca, buzun iizerinde oynayanlar evin kime ait
oldugunu hemen anlamiglar. Sakat kadin1 kurtarmak i¢in herkes kosusturmaya baglamis. Bu
arada gogii siyah bulutlar tamamen kaplayip, riizgar ¢ikmis. Buz catlayip, sallanmaya
baslamis. Yash kadii kurtarmak igin, en son kisi de sahile varinca, gokyiizii yirtilir gibi
olmus. Firtina ile birlikte dev dalgalar golii ortmiis, buzlar kirilmis. Ama hi¢ kimseye bir sey
olmamus.

Hasta ve sakat kadin, biitiin varim1 yogunu atese vererek sehir halkini kaginilmaz bir
6liimden boylece kurtarmis.

Tartisma:

Kendimizi degil baskasini diisiinmenin yararlarin1 sinif arkadaslarinizla tartiginiz.
Cikardigimiz sonuglari liste haline getiriniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Is saghig1 ve giivenligi tedbirlerini alimz. Asagida verilen 6rnek parcayi ¢iziniz ve
Olciilendiriniz. Asagidaki islem basamaklarini ve 6nerileri dikkate aliniz.

Islem Basamaklar Oneriler

> Olgiilere gore daireler haric ¢izim
yapiniz.

> Is saghig ve giivenligi tedbirlerini
almalistmiz (Dik durmak, ekran mesafesini
korumak, ekran 11811 ayarlamak, ortamin
uygun olarak 1giklandirilmasi vb.).

» Cizim yapabilmek i¢in Isometrik Snap’1
aktif hale getiriniz.

» Ortho modunu aktif hale getiriniz.

\ » Bazi yerlerin ¢iziminde Copy (Kopyalama)
komutunu kullaniniz.
» Dairelerin konumlandirilabilmesi igin
\ yardimei gizgileri ¢iziniz.
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» Daireleri ¢iziniz.

» Elips ¢izme komutlarindan Axis, End
tiklayarak Isocircle kullaniniz.

» Diger daireleri Olgiilerine gore

cogaltiniz.

» Biiyiik elips i¢in 7,5 mm uzaklik
mesafesinde kopyalayiniz.

» Kiigiik elips i¢in 8 mm uzaklik mesafesinde
kopyalayiniz.

» Fazlaliklan siliniz.

%_

> Erase ve trim komutlarini kullaniniz.
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» Eksik olan yerleri tamamlayiniz.

» Cizgileri ve daireleri ¢iziniz.
» Kopyalama komutunu kullaniniz
» Fazlaliklar siliniz.

» Cizimi olgililendiriniz.

\Y
35

P18,

o

#30

» Diiz ¢gizgileri ol¢iilendirmek i¢in
Dimaligned komutunu kullaniniz.

» Daireleri ve radiisleri dlgiilendirmek i¢in
Leader komutunu kullaniniz.

> Olgiilendirmelerin konumunu
ayarlayniz.

> Olgiilendirme komutlarindan Oblique
komutunu kullaniniz.

55




KONTROL LiSTESI

Asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet, kazanamadiginiz
becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir
1. Olgiilere gore ¢izim yapabildiniz mi?
2. Bazi yerlerin olusturulmasinda kopyalama komutunu

kullanabildiniz mi?
Olgiilendirme islemlerini kurallarina gore yapabildiniz mi?
4, Olgiilendirmelerin konumlarin ayarlayabildiniz mi?

w
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz

[zometrik ¢izime gecebilmek igin hangi komutun aktif edilmesi gerekir?
A) Dimangular

B) Draft

C) Ortho

D) Drafting Settings

E) Isometric Snap

Izometrik ¢izimlerde dairelerin ¢iziminde hangi komut kullanilir?
A) Circle

B) Elips (Axis, End)

C) Elips (Eliptical Arc)

D) Elips (Center)

E) Isometric

[zometrik gizimlerde yon belirleme ydntemlerinden hangisi yanlistir?
A) Isodraft

B) Komut satirina kisayol yazilir

C) Ctrl+draft

D) Ctrl+E

E) F5

Izometrik ¢izimlerde ayritlar1 agis1 kag derecedir?
A) 30
B) 45
C) 90
D) 15
E) 60

[zometrik diiz cizgilerin dl¢iilendirilmesinde hangi 6lciilendirme komutu kullanilir?
A) Dimradius

B) Dimbaseline

C) Dimangular

D) Dimaligned

E) Dimscale

Olgiilendirme yapildiktan sonra dlgiilerin konumunu ayarlayan komut hangisidir?
A) Oblique

B) Dimangular

C) Dimradius

D) Scale

E) Dimedit
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7. Izometrik ¢izimlerde, radiis dl¢iilendirmesinde hangi komut kullanilir?
A) Dimedit
B) Dimscale
C) Leader
D) Dimaligned
E) Scale

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( OGRENME KAZANIMI )

Yapilan ¢izimlerin ¢iktisini alabileceksiniz.

CARASTIRMA )

Tasarim programlart kullananlarin c¢iktilarini hangi tiir yazicilarda aldigim

>
arastiriniz.

3. CIKTI ALMA

Bilgisayar destekli ¢izim programinda ¢izim ekranindaki goriintiilerinin bir kagit

izerine aktarilmasi iglemidir.

3.1. Plotter

Cizim programlarinda ¢ikti plotter (gizici) adi verilen cihazlar ile yapilmaktadir.
Plotter standart yazicilardan daha gelismistir. Grafik ve vektorel belgelerin ¢iktisini almak
icin kullanilir. Standart yazicillarda A4, A3, A2 gibi kagit boyutlarinda ¢ikti
almabilmektedir. Plotter da ise metrelerde uzunlukta ¢iktilar almak miimkiindiir. Eskiden
sadece ¢iktilarin renklerinin verilmesinde kalemler kullanirken, gilinlimiizde miirekkep

puskiirtmeli olanlarda vardr.

Y,
W
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Resim 3.1: Plotter
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3.2. Yazicilar

Bilgisayar ortaminda tiretilen sekil, grafik ve yazilarin kagida aktarilmasini saglayan
araglardir. Standart yazicilarda A4, A3, A2 gibi kagit boyutlarinda ¢ikt1 alinabilmektedir.

3.3. Yazicimin bilgisayara tanitilmasi

Windows isletim sisteminizde Once “Baslat” tusuna daha sonra da “Aygitlar ve
Yazicilar” segenegine tiklayiniz.

> Yaziciizla beraber verilmis bir siirlici CD’si varsa yazicinizi bilgisayara bu
CD ile de tanitabilirsiniz.

»  Acilan “Aygitlar ve Yazicilar” klasoriinde sol ist tarafta bulunan menii de
“Yazic1 Ekle” segenegine tiklayiniz.

> Karsiniza ¢ikan “Yazic1 Ekleme Sihirbazi”nda “ileri” tusuna tiklayiniz.

o Herhangi bir aga bagli degilseniz resimde segili olan “Yerel yazici ekle”
seceneginin, isaretli olmasia dikkat ederek “Ileri”ye tiklayimiz.
o Bilgisayariniz bir ag iizerinde ise bu agdaki herhangi bir bilgisayara takili

olan yaziciy1 bilgisayariniza tanitarak o yaziciyi kullanabilirsiniz.

> Eger yaziciniz ile bilgisayarimiz arasindaki baglanti paralel baglant1 ise burada
“LPT1” se¢eneginin isaretli olmasini saglayarak “ileri”ye tiklayiniz.

> Karsiniza ¢ikan iiretici firmalar ve modeller meniisiinden, iireticiler béliimiinden
uygun yazici var ise isaretleyiniz ve ileri tusunu tiklayarak kurulum isleminizi
tamamlayiniz.

3.4. Cikt1 Alma (Plot)

Bilgisayar destekli ¢izim programinda yapilan tasarimlarin “Plotter”de veya yazicida
ciktilarim alabilmek i¢in kullandigimiz yazicilarin Aygitlar ve yazicilar kisminda tanimli
olmasi gerekir.

Komuta ulagsmak icin:
> Komut satirina plot yazilir ve ardindan enter tusuna basilarak,
> Ctrl + P tusuna basilarak,

>  Ust meniiden File / Plot tiklama metotlarindan biriyle komuta ulagildiginda
asagidaki dialog penceresi ekrana gelir.

60



A Plot - Model

Page setup Flot style table (pen assignments)

Name: [<None> '] [ Add.. ] ’None v] =
Printer fplotter Shaded viewport options

Mame: ‘] Properties... Shade plot As displayed -
Where: Mot applicable OPI

Description:  The layout will not be plotted unless a new plotter

configuration name is selected. Flot options
Plot to file i [ Plot in backaround
Plot object lineweights

Paper size Mumber of copies

(150 A4 (210.00 x 287.00 MM)

Plot area
What to plot:

Plot offset (origin set to printable area)

¥: 1155 mm [ center the plot
y:  -13.85 mm
Preview...

[T Plot transparency
1
= ] Plot with plot styles
Plot scale Flot paperspace last
Fit to paper Hide paperspace objects
[ Plot stamp on
Scale: | Custom
[ save changes to layout
! E] = Drawing orientation
5.028 units @ Portrait
() Landscape @
Scale lineweights
celEdnEnEg [ Plot upside-dawn
Apply to Layout [ OK. ] [ Cancel ] [ Help ] @

Resim 3.2:Plot dialog penceresi

Plotdialog penceresinin secenekleri:

>

Printer / plotter: Yazici/ gizici ayarlart

Bu boliimde bilgisayar veya isletim sistemine daha 6nce tanitilmis yazic segilir.

=)

Printer /plotter

Mame: E Mone
= None

Flotter:

Where: & Fax

Description:

=) Solid Converter PDF
= Microsoft XPS Document Writer

B AutoCAD PDF (General Documentation) pc3

M AutoCAD PDF (High Guality Print).pc3
Plot to file B AutoCAD PDF (Smallest File)pc3
- AutoCAD PDF (Web and Mobile) pc3
M Default Windows System Printer pcd

Paper size

T DWFG ePlot pc3

B DWFEx ePlot (¥PS Compatible) pc3
150 A4 (210. {8 DWG To PDF pc?
T PublishToWeb JPG pc3
- B PublishToWeb PNG pc3

Resim 3.3:

Printer / plotter ayarlari
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> Papersize: Kagit boyutlari

Paper size
[Mﬂ-lEl[Sﬂ.UUxﬂ.ﬂUInd’les] -
ARCH E (36,00 x 43,00 Inches) -

¢ ARCH E (48.00 x 36.00 Inches)
ARCH E1 (30,00 x 42,00 Inches)
ARCH E1 (42.00 x 30,00 Inches)
IS0 A4 (210.00 x 297.00 MM)
IS0 A4 (297.00 x 210.00 MM}
IS0 A3 (297.00 x 420,00 MM)
IS0 A3 (420.00 x 257.00 MM)
FISO A2 (420,00 x 594,00 MM)
IS0 A2 (594.00 x 420.00 MM)
IS0 A1 (594.00 x 841,00 MM)
IS0 A1 (341.00 x 534.00 MM)
IS0 AD (841,00 x 118300 MM)
IS0 AD (1189.00 x 341.00 MM}
IS0 B5 (182.00 x 237.00 MM)
IS0 B5 (237.00 x 182.00 MM)
F IS0 B4 (250.00 x 354.00 MM)
IS0 B4 (354.00 x 250,00 MM)
— TS R7? (SO0 NN v 707 00 MY

Resim 3.4: Paper size ayarlari

> Plotarea: Cizim Alam

Plot area
What to plot:

Dsplay -
DuﬁaE

Limits
Window

Resim 3.5: Plot area ayarlan

. Limits (sinirlar) segilirse daha once limits komutuyla belirlenmis ¢izim
alam1 i¢inde kalan alan kagida ¢izdirilir.

Extends (kapsam) segilirse ¢izimin tamamini kagida cizdirilir.

. Display (goriintii) secilirse ekranda goriinen ¢izim kagida aktarilir.
Window: Kullanicilar tarafindan en c¢ok tercih edilen secenektir. Bu
secenekle yazdirllacak alanin sinirlart belirlenir. Belirlenen bu smirlar
icindeki ¢izim, kagida aktarilir.
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> Plot Offset: Cizimin konumlandirilmasi

Plot offset (origin set to printable area)

y: 0.00 mm [ center the plot

11,31 mm

IS

Resim 3.6: Plot Offset ayarlar

Cizim eger kagit tlizerinde ortalanmak isteniyorsa “Center theplot” kutusu
isaretlenmelidir. Eger X ve Y kutulara deger girilirse yapilan ¢izim, kdgit ortaminda yatay
ve diisey olarak konumu ayarlanir.

>  Preview: Onizleme
Resmin kagit ortaminda nasil goriintiilenecegini tespit etmek icin kullanilir.

Preview...

Resim 3.7: Preview

> Plot Scale: Cizdirme olgegi
Plot scale

[T Fit to paper

Scale: ‘Cust:m Y'

Resim 3.8: Plot Scale ayarlari

o Fit topaper: Isaretli olursa 6lgeklendirme agilmaz.

> Plotstyle table: Cizdirme stilleri

Bir ¢izimi olusturan ana resim, dlgiilendirme, tarama vs. ¢izgilerine gore daha belirgin
ve anlasilir (kalin) olmali, resmin ana gizgileriyle 6l¢ti ve diger cizgiler birbirine
karigmamalidir. Cizim esnasinda 6nceden yapmis oldugunuz ayarlamalar (¢izgi kalinliklari,
cizgi tipleri ve ¢izgi renkleri) plotstyle table bolgesinden none segenegi isaretlenir. Genelde
uygulama boyledir.
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Plat style table (pen assignments)

Mone - E

Resim 3.9: Plot style ayarlar
> Shaded view portoptions: Goriintiileme dzellikleri

Ug boyutlu ¢izimlerde kati model ¢iktilarin alinmasinda goriintii 6zelliklerini ve
kalitesinin ayarlandigi kisimdir.

Shaded viewport options

Shade plot | As displayed v|
Quality [Nnrmal v]
300

Resim 3.10: Shaded view portoptions ayarlari

> Plotoptions: Cizdirme secenekleri

Flot options

["] Plot in background

Flot object lineweights

Flot fransparency

Plot with plot styles
Flot paperspace last
Hide paperspace objects

[] Plot stamp on

[7] save changes to layout

Resim 3.11: Plot options ayarlari

o Plot object line weights (objelerin ¢izgi genisliklerine gore ¢izilmesi)
segenegi isaretlenirse ¢izime daha onceden atanmus ¢izgi kalinliklarina
gore resim ¢izdirilir.

o Plottransparency: Isaretli oldugunda, ¢izgi tipi transparenc yayari
yapilirsa aktif olur.

o Plotwithplotstyles (¢izdirme stiline gére ¢iz) segenegi isaretlenirse
yazdirma esnasinda ayarlanmis veya ayarlanacak yani “Plot Device”
sekmesinin “Table” Plot Style bolgesinden atanmus ¢izgi genisligi stiline
gore gizdirme gergeklestirilir.
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> Drawing orientation: Cizim y6nii

Drawing orientation

@ Porfrait

Landscape

Plot upside-down

Resim 3.12: Drawing orientation ayarlari

Diger ayarlar1 yaptiktan sonra kagidimizin konumuna (yatay-diisey) karar vermek igin
¢izici diyalog kutusunun konum belirleme (Drawing orientation) kismini kullaniriz.

o Portrait: Dikey
o Landscape: Yatay
o Plotupside — down: Kagidi ters ¢evirme

Ornek uygulama 1:

> Izometrik ¢izim ekrana getirilir.

@30

Sekil3.1: Ornek izometrik sekil
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>

>

Komutun kisa yolu (Ctrl+p) veya komuta ulagsma yontemlerinden biriyle plot

diaolog penceresine ulasilir.

no.
Page setup Plot style table (pen assignments)
Name: l(Ncne> '] [ Add,.. ] INona v] =
Printer plotter Shaded viewport options
Potw: tene e m g oty
Where: Not b
ere lot applicable e
Description:  The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected. Plat aptions
Plot to fie [F]Plot n background
Plot object lineweights
Paper size Mumber of copies
[ Plot ransparency
150 A4 (210.00 x 297.00 MM] - i
[ ¢ ) l Plot with plot styles
Plot area Plot scale Plot paperspace last
\hat to plot: @1Ft to paper Hide paperspace objects
Scale: | Custom
[] save changes to layout
Plot offset (origin set to printable area) 1 mm M Drawing orientation
¥ 1155 mm [Tl center the plot 197 s @ Portrait
© Landscape
y:  -13.65 mm Scale lineweights .
= EELIEEL [ Plot upside-down
Preview... Apply to Layout [ CK ] [ Cancel ] [ Help ] @

Resim 3.13: Plot dialog penceresi

Printer / plotter kismindan uygun yazici segilir (Solid Converter Pdf).

Printer fplotter

Mame: ‘E Nane v‘
& None

Plotter: = Solid Converter PDF

R % I";ﬂalirosoﬂ XP5 Document Writer

Description: B AtaCAD PDF {General Documentation)pc

% AutaCAD PDF {High Quality Print) pc3
Plot to file B AutaCAD PDF (Smallest File) pc3
~ B AutoCAD PDF {Web and Mobile) pc3
8 Default Windows System Prirter pc3
Paper sige B DWF& ePlatpc3
B DWFx ePlot (PS Compatible) pc3

150 A4 (210, B DWG To PDF pc3
® PublishToWeb JPG pc3
B PublishToWeb PNG pcl

Plot area

Resim 3.14:Printer / plotter ayarlari

> Plotarea kismindan Window segilir ve ¢izim ekranina agilir.
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>

Plot area

What to plot:

|Display v
Display
Extents
Limits

Resim 3.15: Plot area ayarlari

Mause ile ¢izim bir pencere igine alinacak bir gekilde 1. ve 2. noktalari

belirlenir.

Specify window for printing

iSpecify first corner: Specify opposite corner: *Cancel*
h

=~ PLOT Specify first corner: Specify opposite corner:

Sekil 3.2: Fare 1. ve 2. noktalari belirlenmesi

1. ve 2. noktalar1 belirlendikten sonra tekrar diyalog penceresi ekrana gelir.

A, Plot - Model ==
Page setup Flot style table (pen assianments)
Name: [<none> w|[ ada. ] [more =
Printer fplotter Shaded viewport options
Name: & Salid Converter EOF. ][ Propertes... | Shade plot
Plotter:  Solid Converter POF - Windows System Driver -by Auto... s a1g wy Qualty
Where: Solid PDF Port: DRI 300
Description:
Plot options
[Fleiot to fle [l Plotin badkground
[7] Plot object lineweights
Paper size Number of copies
[ Plot transparency
Ad - 1 =
[ ] = [¥] Plot with plot styles
Plotarea Plot scale Flot paperspace last
What to plot: R Hide paperspace objects
Window =] [ window< | [CIPtat stamp on
Scale: | Custom
[]5ave changes to layout
Plot offset (origin set to printable area) 1 mm S Er—
x: 1155 mm [T genter the plot 0.4834  |ugit (@) Portrait
(@ Landscape
y: -1365 mm Scale [neweight .
- e e [ Piot upside-donn
oot ] (o) ) o] ©

Resim 3.16: Plot diyalog penceresi
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> Genelde cikt1 alirken plot offset kismindaki center the plot isaretli olur. Isaretli

yapildiktan sonra Preview tusuna basilarak ¢izimin goriiniimiine bakalir.

Plot offset {origin set to printable area)

mrm

Igs

y. | 36.94

Resim 3.17: Plot offset ayarlari

Sekil 3.13: Onizleme

> Plot simgesine tiklanarak ¢izimin ¢iktisi alinr.

Resim 3.18: Plot simgesi
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Ipucu:
»  Eger ¢izimin 1:1 ¢iktis1 alinacak ise dialog penceresinde plot scale kismindan
Fit to paper isareti kaldirilarak 1:1 isaretlenir.

Plot scale

[IFit to paper

5
=1

4:1
a:1
10:1

Resim 3.19: Fit topaper secenegi

> Eger ¢izimin yatay c¢iktis1 alimacak ise Drawing orientation kismindan
Landscape isaretlenir.

Drawing orientation

(7 Portrait

|| Plot upside-down

Resim 3.20: Drawing orientation ayarlari
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Cevre temizligi ile ilgili soylenmis giizel sozler:
Herkes evinin Oniinii siipliriirse, biitiin sehir temiz olur. Konfiicyus

Insan, temiz olmayan seyleri su ile yikayip temizler, eger su kirlenirse, o ne ile nasil
temizlenir? Yusuf Has Hacib

Arastirma:

Cevremizin temizligi ile ilgili ne yapiyorsunuz ve nelere dikkat ediyorsunuz? Bu konu
ile alakal1 bir kompozisyon hazirlayimiz ve simf arkadaslarinizla paylasimiz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Is saglig1 ve giivenligi tedbirlerini alimz. Asagida verilen Izometrik cizimi 6lciilerine

gore ¢iziniz ve ¢iktisini aliniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

> Olgiilere gore ¢izim yapiniz.

Is saglig1 ve giivenligi tedbirlerini
almalisiniz. (dik durmak, ekran
mesafesini korumak, ekran 151811
ayarlamak, ortamin uygun olarak
1siklandirilmasi vb.)

Isometrik snap ayarini yapiniz.
Cizim yaparken yonleri F5 kisa yolu
ile degistiriniz.

Ortho mode’yi(F8) aktif hale
getiriniz.

» Yapilan ¢izimi 6lgiilendiriniz.

Olgiilendirme komutlarindan
Dimaligned kullaniniz.
Olgiilendirmeyi bitirdikten sonra
o6l¢iilerin konumunu ayarlamak igin
Oblique komutunu kullaniniz.

» Cizimin ¢iktisini aliniz.

Plot dialog kutusunu ekrana
getirebilmek i¢in (CTRL+P) tusuna
basiniz.

Uygun yazic1y1 seginiz.

Cizimin ¢iktisini alabilmek i¢in
Plotarea kismindan Window
isaretlenerek ¢izimin 1. ve 2.
Noktalarii belirleyiniz.
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» Cizimi ortalamak i¢in center the plot
kismini isaretleyiniz.

KONTROL LiSTESI

Asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet, kazanamadiginiz
becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Olgiilere gore ¢izim yapabildiniz mi?
2. Cizimi Olgiilendirebildiniz mi?
3. Cizimin 6l¢iilerinin konumunu ayarlayabildiniz mi?
4. Cizimin ¢iktisini alabilmek i¢in gerekli ayarlar yapabildiniz mi?
5. Cizimin ¢iktisini alabildiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden geciriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitliin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢gme ve Degerlendirme “ye ge¢iniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

Cizdirme esnasinda kagidin konumu hangi bolgeden ayarlanir?
A) Plot / Plotter configuration

B) Plot / Paper size and paper units

C) Plot / Drawing orientation

D) Plot /Plotscale

E) Plotarea / extents

Plotter ayarlarinda k&git boyutlari hangi bolgeden yapilir?
A) Plotoptions

B) Plotscale

C) Plotarea

D) Plot

E) Paper size

Cizimin ¢iktisin1 almak i¢in kullanilan yontemlerinden hangisi yanhstir?
A) CTRL+P

B) File / Plot

C) Ust meniiden File / Plot

D) Komut satirina ““pr’’yazilarak

E) Komut satirina ‘“plot’” yazilarak

Cizimin bir bolgesini belirleyerek ¢ikti alma islemi asagidakilerden hangisi ile
gerceklestirilir?

A) Plotarea / limits

B) Plotarea / window

C) Plotarea / extents

D) Plotarea / display

E) Paper size and paper units

Plotdialog penceresinde yazici se¢imi hangi kisimdan yapilir?
A) Printer / plotter

B) Plot options

C) Paper size

D) Display

E) Plotarea

Bir ¢izimin 1:1 dlgekte ¢iktisini almak i¢in hangi kisimdan ayar yapilir?
A) Printer / plotter

B) Plot options

C) Plot scale

D) Paper size

E) Plot area

73



7. Bir ¢izimi ¢ikt1 almacak sayfaya ortalamak igin hangi kutunun isaretli olmas1 gerekir?
A) Plot offset
B) Plot options
C) Plot scale
D) Center the plot
E) Fit to paper

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

- Verilen izometrik sekilleri ¢iziniz.

- Olgiilendirmelerini yapiniz.

- Olgiilendirmelerin konumunu ayarlayiniz.

- Calisma dosyasini modiil degerlendirme-3 adiyla kaydediniz.

B WON -
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KONTROL LiSTESI

Asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet, kazanamadiginiz
becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Izometrik ¢izimleri yapabildiniz mi?
2. Olgiilendirmelerini yapabildiniz mi?
3. Olgiilendirmelerin konumunu ayarlayabildiniz mi?
4. Calisma dosyasini Modiil Degerlendirme-3 adiyla kaydettiniz mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki Modiile ge¢mek igin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’iN CEVAP ANAHTARI

1 B
2 E
3 C
4 D
5 E
6 D
7 B
8 E
9 C
10 A

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

N[OOI RRWIN|F-
O|>m|>0Olmm

OGRENME FAALIYETI-3UN CEVAP ANAHTARI
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O0>®mamo
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KAYNAKCA

http://megep.meb.gov.tr/?page=moduller, Bilgisayar Destekli Proje Cizimi
modiilii (Erisim Tarihi: 13.09.2017/09.00)
http://megep.meb.gov.tr/?page=moduller, Yeterli Goriiniis Cizimi ve Kiitiiphane
modiilii (Erisim Tarihi: 20.09.2017/09.00)
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